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[esenho animado: um brinquedo ou uma arma na formac3o da crianga?

Karen Kohn'

Resumo
Esta resenha foi elaborada a partir da andlise de alguns desenhos animados,

veiculados pela televisdo aberta, e posterior discussdo no grupo de pesquisa Midia e
Sociedade - uma atividade realizada pelos académicos de Jornalismo do CESNORS,
durante todo o segundo semestre, que visou fortalecer um pensamento critico acerca de
filmes e programas polémicos - buscando compreender a esséncia das historias animadas e
sua possivel interferéncia no comportamento e percep¢do das criancgas frente a imagem

Iadica de uma realidade distorcida e erronea do mundo.

Palauras-chaue: Desenho animado, non-sense, producdo de sentido

1. Analise de percepcio
Atualmente, existe uma grande discussdo acerca do que as criangas estdo recebendo

como mensagem ao assistir seus desenhos favoritos e quais as conseqiiéncias disso para a
formagao de seu carater e visao de mundo. Pais e educadores vém se preocupando com
1sso cada dia mais, pois o conteudo transmitido pelos desenhos esta fugindo dos padrdes
educativos e saudaveis centrando-se na violéncia, no besteirol, na informa¢ao deformada e
erronea da realidade.

O imagético, o colorido, desperta a aten¢do das criangas que tém a fantasia como um
espelho de vida, que ensina ao mesmo tempo em que diverte, mas que nem sempre instrui
de maneira correta e integra.

A crianga, como sujeito do processo de comunicagdo, esta exposta aquilo que recebe,
ou seja, os conteudos repassados exercem influéncia nas atitudes, no comportamento e no
desenvolvimento das suas atividades diarias.

Os desenhos sdo permeados de signos que para cada crianga tém um efeito diferente,
pois o expectador ndo pode ser considerado um mero receptor, mas um processador de

conteudos de acordo com cada entendimento em particular, ou seja, cada sujeito
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compreende e faz uso das mensagens de acordo com o sentido que foi produzido por ele
proprio, podendo ou ndo ser compativel com o contetido que o desenho realmente quis
informar.

A influéncia, portanto, concentra-se apenas em tematizar assuntos nas brincadeiras e
comentarios infantis, sendo que cada crianca formula um sentido diferente (dependendo da
faixa etaria, sexo, conhecimento prévio e nivel socioecondmico e cultural) para o desenho
que V&, por isso ndo ha um efeito direto nas agdes praticadas, j& que o sentido ¢ fabricado
por cada um de forma distinta.

Criticos mais veementes incidem sobre os diversos maleficios que os desenhos
acarretam para as criangas. Defendem que existe uma falta de fiscalizagdo do contetido dos
desenhos, bem como a indistin¢do de horarios de desenhos mais fortes. Firmam que
a televisdo ocupa horas do cotidiano, roubando o tempo das criangas para atividades mais
educativas. Dizem, ainda, que a pratica da imitagdo do contetido dos desenhos gera uma
normaliza¢ao de uma realidade violenta e errada, uma erotizagao precoce, banalizando o
pensamento sobre o mundo, levando a aceitabilidade de um mundo devasso para suas
percepgoes. Um outro aspecto negativista seria o poder de aflorar o desejo de consumo por
produtos que levam a imagem dos personagens animados.

Existem aqueles que véem no desenho uma ferramenta educacional excelente se
utilizada corretamente. As animagdes auxiliam no desenvolvimento da linguagem, na
narrativa gesticular e no aprendizado da fala; a crianga ndo vai perceber um contexto ou
uma informag¢ao complexa ou subentendida, ela ira captar e relacionar apenas uma parcela
do contetido, que para ela ¢ uma novidade, um conhecimento fracionado que serve de
aprendizado primario, e ndo critico, funcionando como um treino social por meio de
representacao da realidade.

Existem duas vertentes principais de conteudo nos desenhos veiculados atualmente
pela televisdao: uma centrada no non sense e outra, na violéncia. Existem, porém, desenhos
considerados educativos e de aprendizagem e outros direcionados para um publico mais
velho. O problema estd no principio que para a crianga desenho ¢ desenho, uma reunido de
imagens ludicas e atraentes, que sdo veiculadas sem nenhuma restricdo ou diferenciagao,

sendo, portanto, dificil saber o que ¢ bom ou ruim para o expectador mirim.
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2. O non sense

Ao pé da letra, ¢ considerado algo sem sentido. Parte da logica que ¢ algo que se
difere da realidade, o que ndo ¢ vida real, onde no desenho tudo se pode. Produto da
cultura de massa, centra-se num humor gratuito, na qual o conteudo ndo € o principal, mas
as imagens e trapalhadas dos personagens.

De acordo com Deleuze (1974), o sentido ¢ produzido pela posicdo dos elementos
que por si s6 ndo tém significantes, sendo, portanto, a reunido de imagens e
desenvolvimento de cenas de simples enredo.

Direcionado a criangas entre 2 e 12 anos, evoca a um humor ingénuo e de fraco
conteudo, recaindo, também, ao ridiculo, ao ilégico, a bobice e ao bizarro. Apresenta, além
disso, uma desconstru¢do da realidade, onde se pode atribuir caracteristicas e faculdades
humanas aos animais e os personagens podem realizar qualquer facanha possuindo

habilidades (poderes) especiais.

3. Desenhos Animados violentos e de contedido adulto

Existe hoje, uma exacerbacdo da violéncia em qualquer programa de televisdo. Nos
desenhos animados ndo ¢ diferente. Tematizacdes que focalizam a luta, agressividade,
disputas entre personagens, sdo comuns. Herdis que combatem os vildes duramente,
grupos que defendem o mundo dos seres do mal, robds que lutam contra gigantes
extraterrestres; sao desenhos em que os duelos sdo o 4pice do episddio.

Nao obstantes estes, existem desenhos que possuem tramas mais complexas, sendo de
entendimento apenas adulto ou adolescente. Um exemplo deste é Os Simpsons. Seriado
americano produzido por Matt Groening, mostra o cotidiano de uma familia americana que
vive diversas situagdes da realidade demonstrada de forma banal ¢ acercando temas
polémicos, na qual Wallace (2004) descreve o desenho como uma critica € uma satira a
sociedade.

Analisando os personagens e as historias, ¢ possivel desmembrar caracteristicas
particulares para cada situagdo. Comecando pelos membros da familia, percebe-se que
cada um tem uma caracteristica marcante. Homer, o pai da familia, ¢ um tanto desprovido
de inteligéncia, gosta de beber e tem atitudes insanas. Marge, a mae, ¢ uma mulher que
cuida da casa e dos filhos, busca certa independéncia mas esbarra na desvalorizacao da

mulher pela sociedade. Lisa ¢ a filha mais velha e sofre por ser inteligente e tentar lutar por
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causas sociais e ambientais. Maggie ¢ a filha mais nova, ainda bebé, que recebe pouca
atencdo de todos. Bart ¢ praticamente o personagem principal, ¢ o filho do meio e apronta
as mais horrorendas artimanhas, sem nog¢do de conseqiiéncias, de perigo ou diferenciagao
de certo e errado.

O desenho trata de forma violenta algumas praticas da sociedade contemporanea,
além de fazer apologia as armas, drogas, bebida, sexualidade, diferengas étnicas e
religiosas e apresentar o cotidiano de forma vulgar e sordida na visdo dos americanos.
Apesar de prosaico, Os Simpsons ¢ um desenho que critica a sociedade, remetendo a
pensar nos valores éticos e morais que foram deixados de lado por um atual contexto

capitalista e consumista.

4. Consideracoes finais

A principal questdo ¢ quem deve controlar o que as criangas assistem e como forma-
las para uma visdo mais critica acerca daquilo que estdo assistindo? Cabe aos pais, a
escola, ou a propria televisdo regular o contetido e direcionar o meio para um uso mais
educativo e saudavel?

Os desenhos estdo presentes na infincia de todas as criangas, ndo se pode separar o
crescimento e desenvolvimento da crianga da presenga unanime da televisdo nessa
formacdo. Talvez seja estrondoso afirmar que os desenhos fazem parte apenas da infancia e
ndo ¢ levado adiante para a vida adulta, demonstrando que os efeitos maléficos ndo sdo tdo
graves assim na formacao do individuo e do carater pessoal, como dizem os criticos mais
vorazes.

Desenho animado, para a crianga, ¢ sindnimo de diversao, de desvinculagdao da dura
realidade que o espera no futuro, mesmo que eles tratem dessa realidade violenta e das
injusticas do mundo, ainda ¢ uma maneira de aproveitar o curto tempo que se tem para
crescer brincando e se divertindo sem se preocupar com o que acontece realmente. O
desenho prepara e ensina, ¢ um treino social por mais banal ou sem sentido que possa
parecer.

Para concluir, penso que encontrei uma resposta para as duras criticas que se fazem
aos desenhos. O problema estd ndo naquilo que ¢é repassado, assistido ou assimilado pelas
criancas, mas esta na mentalidade dos adultos que véem mal e criticam todas as coisas, que

talvez nem existam, sendo fruto da bitolagdo do pensamento do homem contemporaneo.
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