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Audiouisual na Internet;

analise da producado do uvideocast llerd0ffice

Chrystian Cesar Danucaloy’
Thais Saraiva Ramos’

Resumo

A proposta deste artigo é analisar os processogratucdo do NerdOffice, videocast
direcionado exclusivamente para a Internet, atralg@sanalise dos episédios das trés
primeiras temporadas, tendo em vista a exclusieiddel publicacdo para a web e as
semelhancas e diferencas em relacdo a producdoveugil nas midias tradicionais. S&o
apontadas as estratégias usadas para a fideligagéntificacdo com o publico alvo.

Palauras-chaue: Jovem Nerd, NerdOffice, nerd, internet, audiovisual

Introduc3o

A primeira geracao da internet, conhecida como Weh trouxe conteidos em sua
maioria com pouca interacao entre os usuarios cemarinternet, que apenas mantinham
um acesso a leitura das paginas dos websitesine as® tendo a liberdade para modificar
ou contribuir com os sites. Os usuarios comuns efiatos em sua maioria apenas como
consumidores do conteudo na Internet.

Atualmente vivemos na chamada Web 2.0, onde a geracao de consumidores

passa a encarar a Internet como plataforma e néo pooduto. No conceito de Timothy

! Aluno do 7° semestre do curso de graduacgio enoRaEV da Universidade Anhembi Morumbi.

2 Mestre em Comunicacdo pela Universidade Anhembiulibi, professora de Radio e Televisdo na
Universidade Anhembi Morumbi.

® Termo usado pela primeira vez pela autora Dardyubii em seu artigo “Fragmented Future” (1989)
popularizado pelo pesquisador irlandés Timothy @fRem seu artigo “What Is Web 2.0” (2005).
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O'Reilly*, a Web 2.0 é “a mudanca para uma internet contafptana, e um entendimento
das regras para obter sucesso nesta nova platdfo@irReilly defende que a regra
fundamental da Web 2.0 é o aproveitamento da gétetia coletiva.

Se uma parte essencial da Web 2.0 é aproveitéelagéncia coletiva, tornando a
webem uma espécie de cérebro global, a blogosferagquivalente a vibracao

mental constante na parte frontal do cérebro, aqueztodos nés ouvimos em
nossas cabecas. Isso pode nao refletir a profusiat@a do cérebro, que é
geralmente inconsciente, mas ao invés disso, éuivagnte ao pensamento
consciente. E como um reflexo do pensamento camscéeatengdo, a blogosfera
comeca a ter um poderoso efeito. (O'REILLY, 2005)

Na Web 2.0, a troca de informagBes e a contribugd® usuérios em sites e
servigcos virtuais sdo essenciais. Os usuarios wheit@ ser apenas consumidores para
serem colaboradores na criacdo e compartilhamentmudteidos na web, através do uso
de blogs, websites pessoais e outras ferramenéatoqmam o contelldo mais colaborativo
€ Menos passivo como era o caso na Web 1.0.

No inicio dos anos 2000, os blogs ganharam poplalde pela facilidade que o
usuario tem em criar e compartilhar imagens, teggssoais e outras informac@esn ter
a necessidade de se conhecer uma linguagem dexmagio especifica. O blog vem do
termo “web log”, um diario virtual.

Com isso, potencialmente qualquer pessoa ou grage {&r seu espaco na web e
expressar suas opinides. Atraves do uso de blogsntato entre pessoas com gostos em
comum leva a uma identificacdo que podemos chaneampehuenos nichls que
anteriormente ndo tinham espacos definidos na eghp € o caso da cultunerd Antes
considerado como um termo pejorativo, atualmenteermo nerd ganhou diferentes
significados, geralmente podendo se descrever wsaop excessivamente intelectual,
obsessiva e socialmente debilitada que nutre grdasiginio por conhecimento e/ou
tecnologia’

* Timothy O'Reilly é fundador da O'Reilly Media, éafia de livros e de servicos online de tecnologiiém

de ser o autor do artigo “What Is Web 2.0”, puldic@m 2005, que discute o conceito de Web 1.0.e 2.0

® Texto livremente traduzido do original: “If an essial part of Web 2.0 is harnessing collectiveliigence,
turning the web into a kind of global brain, thedisphere is the equivalent of constant mentatehet the
forebrain, the voice we hear in all of our headsnay not reflect the deep structure of the braihich is
often unconscious, but is instead the equivalentafscious thought. And as a reflection of consziou
thought and attention, the blogosphere has beghawe a powerful effect.”

® Nichos de mercado sdo segmentos ou publicos cejesssidades particulares sdo pouco exploradas ou
inexistentes.

"Definicdo do dicionario inglés Oxford English Dimtiary Online, acessado em 11/03/2014.
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Apesar dos rotulos, a palavrard vem se redefinindo como termo de orgulho e de
identidade de um grupo. Nao se sabe ao certo quamth@amada “culturaerd’ nasceu,
mas € possivel notar um crescimento de interessessamtos considerados base para essa
cultura, como histérias em quadrinhos de superi$iefdgos eletronicos, séries de TV
chamadas d8cifi e filmes fantasiosos e de ficcéo cientifica.

As producdes audiovisuais destinadas aos fas tdaanerd, de aproximadamente
15 anos para cé, vém quebrando recordes de bitheies cinemas e criando uma nova
leva de fas, e inclusive novas fatias exclusivaa pate segmento no mercado publicitario
mundial. Assim, com essa popularizacdo, o espagdistessdo destes temas através da
Internet também aumentou.

O acesso ao audiovisual na Internet vem crescamla@ds ano e ja se estabeleceu
como meio de entretenimento presente no dia-aadidhsileiros, que atualmente passam
em média 24 horas por semana acessando a Inte@ingtyo que ultrapassa o tempo gasto
em frente & TV e ao radio — em média 10 horasgroaad’

O grupo de empresérios do portal Jovem Nerd éémtéx na producdo audiovisual
brasileira na Internet, desde a criacéo do blogoMerd em 2002, doodcast Nerdcast
e dovideocast’ NerdOffice, atracbes que apresentam assuntos ltlaacnerd de forma
bem-humorada e que possuem alto nimero de visg@diga

Neste artigo, sera analisada a producdo e eshatégiadas pelo NerdOffice,
programa que conta com mais de 74 milhdes de idsgéles no canal do Yoututeassim
como as similaridades com programas de televiddmes, tendo como base a ordem de
lancamento dos episodios e os seus resultadosspniticas usadas para a identificacao e

fidelizag&o do publico alvo.

0 Jouem fNerd
O blog brasileiro Jovem Nerd foi criado em 2002ap=er o intermédio entre os fas

dessa cultura e seus gostos em comum, se apraleitdas novas ferramentas

8Conforme DELO, Cotton. Connected Brazilians, MeriaPrefer Internet to TV; Online Penetration
Climbs. In: Ad Age. Disponivel em: <http://adagextarticle/global-news/online-penetration-climbs#ka
mexico/233292/>. Acesso em: 11 de mar. de 2014.

°Arquivos de audio digitais disponiveis para dowdlaau distribuicdo online sob demanda. Em geral,
apresenta um mesmo tema sendo discutido pelosiparties em uma conversa informal.

Formato de video sob demanda similar ao podcast.

HConforme MIDIA KIT 2014. In: FTPI Digital. Disponél em:
<http://www.ftpidigital.com.br/portifolios/midiakitiovemnerd.pdf>. Acesso em: 10 de mar. de 2014.
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proporcionadas pela Web 2.0 e da alta popularizdg&®egmento de mercado. Criado por
Alexandre Ottoni, entdo web designer em uma empdEsamidia digital, o blog
apresentava publicacbes bem-humoradas e piadas poimfutos de entretenimento da
culturanerd mencionados anteriormente, para o pubiieal

Conforme o blog foi ganhando popularidade e segegjoOttoni comecgou a se
utilizar de outros recursos de web compaalcastNerdcast, criado em 2006 com a ajuda
do amigo, e hoje s6cio na empresa Jovem Nerd, DRams (também conhecido nas
atracdes como Azaghal). A proposta de conteudoetdddst foi de trazer, a cada semana,
discussdes e assuntos relacionados a culturanmenglie corresponde desde a temas como
o0 cinema, séries de TV, livros de fantasia, hiat@m quadrinho® graphic novels
passando até por informacdes de novelas e outsagtas do cotidiano dos ouvintes. Os
programas contam hoje com uma média de 400 epsg@iancados e com um tempo de
duracdo aproximado de 1 hora e 40 minutos. A fammaitada e divertida de como o0s
temas sdo abordados ja garantiu ao programa algémsios da critica da producéo
audiovisual na rede, dentre eles o prémio de MdHooicast no Prémio iBest 2008, Melhor
Podcast nos Prémios Pix 2009, 2010 e 2011 e Mé&hass Publisher no Prémio #Epic
2011.

Mas a primeira investida séria do grupo com videmsroutube foi com a série
NerdTour Orlando, publicada de 13 de julho de 28111 de novembro do mesmo ano.
Com o formato devlog*, formato de video tipicamente voltado para a iercada
episodio mostrava um dia da dupla com a familiamcher a viagem de férias aos parques
da Disney e Universal em Orlando, nos Estados Wnidempre de maneira bem-
humorada, criativa e com curiosidades durante E®@ps. A série teve grande aceitacao

do publico, que até entdo os acompanhava apenasicast.

Histdrico do Merd0ffice

Com o sucesso da NerdTour Orlando, o grupo comeactazer experiéncias de
videos em seu canal, criando assim o NerdOfficesnhecriado sem um formato definido,
com as criticas e sugestdes dos fds nas redesss@ma poucos 0 programa foi se

adaptando até chegar ao formato atual do programamisto devlog mostrando os

2Abreviacéo de Videoblog, formato de video tipicatearoltado para a Internet com estruturas semeadbant
as de um blog, mostrando o criador em relatos cealazacao de suas atividades recentes.
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bastidores de producdo do programa e do podcatig-a-dia dos apresentadores e um
programa de atra¢des variadas voltado para o segmemubliconerd.

O NerdOffice é hoje um videocast semanal, formaovidleo sob demanda que
pode ser acessado pelo usuario a qualquer momerdanal do Youtube do Jovem Nerd.
Os episddios do programa tém duracao de, em milia,23 minutos de arte, e, segundo
dados disponibilizados pelo préprio blog portalefavNerd, ao todo, hoje os NerdOffices
tém uma média de 74 milhdes de visualiza¢des nal danYoutube, sendo que desse total,
cerca de 250 mil visualizages acontecem na prnmEEmana de postagémnimeros
altos para producdes na Internet.

Manuel Castells defende qte Internet € um meio de comunicacdo que permite,
pela primeira vez, a comunicagdo de muitos comasuihum momento escolhido, em
escala global” (2003: Pag. 8s numeros de visualizacbes do videocast do gropend
Nerd nos mostra 0 quanto essa premissa € verda@oge ser aplicada a um publico

especifico e segmentado como € o da culterd Ainda para Castells,

“O segundo valor compartilhado que surge das cottagieis virtuais é o que eu
chamaria de formagdo autbnoma de redes. Isto@ssbilidade dada a qualquer
pessoa de encontrar sua propria destinacéo ne n&g a encontrando, de criar e
divulgar sua propria informacao, induzindo assirfoanacdo de uma rede.”

(CASTELLS, 2003, p. 48).

Com o blog Jovem Nerd e posteriormente com o NetdcalerdOffice, Alexandre
e Deive encontraram 0 seu publico: os avidos pelura nerd, carentes de conteudos
voltados apenas para eles, como os proprios ceadee sentiam. E esse € uma das

maiores motivagdes da dupla, ciar conteidos qeenadsmos gostariam de ver.

Andlise da producao

Para a analise do videocast, se deve consideras anandlise da série NerdTour
Orlando, atracao audiovisual antecessora, tambégempte no canal do Youtube e que traz
bastante influéncia ao NerdOffice. Documentandol6sdias de viagem do grupo a

Orlando nos Estados Unidos, a definicawldg é a que se encaixa melhor a esta atracao.

3Conforme MIDIA KIT 2014. In: FTPI Digital. Disponél em:
<http://www.ftpidigital.com.br/portifolios/midiakitiovemnerd.pdf>. Acesso em: 10 de mar. de 2014.
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A estrutura dos 16 episodios é bastante semelleaptele ser analisada como um
todo, a comecar na escolha pela divisdo de cadadipiem um dia da viagem, cada um
com duragao aproximada de 5 a 15 minutos.

As gravacdes sao todas feitas por Alexandre e Dmwe a camera na mao sem
nenhum tipo de estabilizacdo externa. O recursdirdpiagem chamado de camera
subjetiva — imagem que mostra o ponto de vistaedaqa atras da camera — é usado para
recriar a imagem que seria do olhar do apresenwadoexperiéncia vivida no momento
registrado. Também sdo usadas as imagens de imsetginbém chamadas de imagens de
insert — em sobreposicdo as imagens em camera subjetigadpatacar certos detalhes
gravados em enquadramentos diferentes.

Esses recursos sédo usados para dar o dinamismentgres®s montagem e edicao
que fica a cargo de Alexandre. O uso de tomadadascantre cada corte de imagem, 0 uso
da sobreposicdo com imagens ideert e os clipes musicais entre as diferentes acoes
durante o video ajudam a prender a atencéo doiogliaante a duracao do episoédio.

A escolha das musicas para a trilha sonora tamioérniluem para a imersdo ao
tema comentado, exemplificada no episobia 6 - Volta ao mundo em meio diam
momentos que mostram uma atracdo do México e qdenpms ouvir uma tradicional
musica mexicana de fundo; e no episdbia 7 - Action Figureslem um clipe musical
com a musica tema do filme De \olta para o Futgte precede o comentario sobre um
brinquedo do filme.

Depois da experiéncia com o NerdTour Orlando éddo@ pilotd* do NerdOffice.
Com 8 minutos de duracdo, o primeiro episddio raostrestrutura que se segue has
proximas temporadas: comecando com as tomadasdgsana escritério do grupo Jovem
Nerd em Curitiba (que é da onde vem o nhome do anog), antes da vinheta de inicio é
feita uma piada rapida, aparentemente aleatOriaiee nio se encaixaria em nenhum
momento durante o episédio, com o Unico propéstaligertir o usuario e demonstrar o
contetdo humoristico que vira a seguir. Apos aetismpAlexandre Ottoni diz o seu bordéo
"Lambda Lamba Lambda, Nerds" usado previamentecelnstos episédios do podcast
Nerdcast, criando um padrdo a ser seguido e mdstraara o usuario uma identificacéo

de que esse € mais um conteudo assinado pelo pupm Nerd.

4 Nome dado ao primeiro episédio de uma série aiglial para testar em pratica o projeto proposto
anteriormente.
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Ainda em testes, 0os quadros ao decorrer do prograpn@sentavam apenas
situagOes cotidianas como os bastidores da pat@&gpem um programa de televisao e
uma conversa entre os amigos da dupla em um rastauE possivel notar a influéncia da
montagem usada nos episédios do NerdTour Orland® gaedicdo dos quadros deste
episodio, mas a auséncia de trilhas sonoras na ipaite do tempo acaba prejudicando o
dinamismo presente anteriormente. Outro artifieéicamar mais dinamismo aos videos sdo
0s 'jJump cut§, técnica de edicdo usada para cortar todos éscsils entre as falas,
diminuindo assim os intervalos entre uma fala @aoatevitando o desvio de atencao de
guem estiver assistindo.

Desde a primeira temporada, a data de publicacdpragrama se mantém a
mesma: as quartas-feiras, com pausa na prograrapeéas no final do ano. Por exemplo,
em comparacdo a grade de programacado de emissotatedsao, o Jovem Nerd segue
uma programacao vertical - cada video € postadarsgmente, no mesmo dia da semana
- mas sem horarios definidos. Essa programacadizide publico, que sabe que toda
guarta podera assistir ao NerdOffice, criando asekpectativas para 0s préoximos
episodios.

A indefinicdo de pautas é demonstrada nas palalgd3eive: “Tudo que a gente
nao souber aonde colocar caird no NerdOffice",e$erindo aos conteidos que nao se
encaixavam com o formato do Nerdcast. Se aprowstata facil comunicacdo entre
apresentadores e fas que a Web 2.0 permite, égpead&lusuarios que deixem criticas e
sugestdes nos comentarios na pagina do video peltzonar os proximos episodios,
atitude recorrente ao longo de todas as temporadas.

Se fizéssemos um breve levantamento das necessidddias de equipamento
para a producdo de videos para a Internet - teadexemplo oslogs- iriamos perceber
que, diferente de outras producdes para suporiese talevisdo e cinema, ndo é necessario
mais do que uma camera de video ou camera fotogr@BLR®, um gravador de audio e
dois microfones de lapela para a gravacao de qasédéo do NerdOffice.

O enquadramento de todas as tomadas gravadas nitbresacla destaque para
Deive do lado esquerdo e Alexandre do lado direitobos sentados atrds de uma mesa

nao visivel para quem assiste. Estas tomadas s&agrm nenhum movimento de camera e

!5 Sigla para Digital Single Lens Reflex. Cameras BSlsdo frequentemente usadas por profissionais do
ramo audiovisual por serem compactas e possuirelvaixa custo de compra.
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essa pratica se segue em todos os episodios posterD cenario deixa em destaque
action figure$® de personagens tradicionais de filmes e sériesldeigdo relacionadas a
culturanerd, em mais uma acdo para aumentar a identificacdoaqublico do nicho
nerd, além da possivel utilizacdo pamaduct placement em episédios patrocinados.

Ja no segundo episédio publicado uma semana depodemos ver uma
readequacdo do enquadramento e a presenca ndel dsiwm refletor para clarear o
ambiente, demostrando uma notavel preocupacdo @stética apresentada.

Fugindo do formato delog, neste episddio € apresentado o primeiro quadeo qu
nao mostra acdes do cotidiano e sim comentarigeredes dos apresentadores sobre um
assunto da culturaerd a estreia da série com tematica zumbi The Walkiegd. Essa
escolha de formato similar ao de um podcast emovi&ie d4 o nome de videocast,
explicado anteriormente.

A partir do quinto episodio é escolhido o enquadnatm definitivo com o cenario
um pouco mais ao fundo, valorizando uma quantidaaier deaction-figuresno cenario e
dando mais espaco para 0s apresentadores artmulaas, diferente dos primeiros
episodios em que 0s mesmos se sentavam em uma masdinham muita liberdade para
se mexerem. Novamente pensando na estética, &glassiar uma correcado de cor das
imagens captadas, para que se assemelhem maisesagercebidas pelo olho humano do
que nas imagens de episodios anteriores, que passuia coloragdo amarelada.

Em mais uma pratica bem-humorada apresentada poiragui e depois aplicada
em todos os episodios posteriores, Deive faz usacdmds e roupas diferentes para cada
episodio, incluindo roupas cedidas por fas do @uogr. Essa pratica garante a renovacgao
da imagem do apresentador, dando assim uma indhddde e, novamente, mais
dinamismo para cada novo episadio.

No primeiro NerdOffice especial gravado fora dorié&go, o segundo episodio da
segunda temporada é gravado no evento de tecndlagigus Party 2011. Seguindo a
mesma estrutura padréo do videocast, dessa ves@&@lonotar novamente a influéncia da

edicdo de imagens dos episodios do vlog NerdTolan@o, principalmente pelos clipes

18 Figura plastica de acdo de um personagem frequente de filmes, jogos eletrdnicos, ou programas de
televisdo.

7 Acdo de marketing onde o produto ou servico patanto é mostrado de maneira sutil, e esta envolvido
contexto da cena ou aparece como parte do cenario.
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musicais que intercalam as diversas acfes no eveste estilo de edicdo passa a ser
padrdo em episodios que mostram os bastidoresam¢osve de NerdTours subsequentes.

Para incentivar um maior engajamento dos usuanesamentarios da pagina do
canal e assim aumentando a fidelizacdo do pubkcariada no quarto episodio a
“Perguntinha da semana”, feita pelos apresentadmpssusuarios sempre no final do
episédio. Geralmente tendo relacdo com um dos teitakos ao longo do episodio, € um
incentivo para receberem respostas engracadasisasufsugestdes de quadros e temas
para 0s proximos programas. As trés melhores nadapda equipe do Jovem Nerd sao
recompensadas aparecendo no final do episédiorgeguntamente com o nome do autor.

A primeira experimentacdo com o0 quadro “Trailer eatado” acontece no
episodio seguinte e é mais uma das formas que Wdegae Deive encontraram para
discutir sobre assuntos da cultmexrd de forma dinamica e divertida. Analisando o traile
de algum filme ainda inédito e muitas vezes geratidoussdes e especulacdes sobre o
mesmo, este quadro tem grade aceitacdo do pub&capeesentado em diversos episodios
seguintes. Também possui um bom potencial par@giaip, jA que o trailer escolhido
pode ser negociado antes.

Em um quadro ousado chamado Nerdologia, Alexandadéisa com criatividade
temas pouco explorados da cultura pop em geralp gmn exemplo na primeira apari¢cao
do quadro - no vigésimo segundo episddio da segiemdporada - em que é identificado e
analisado um padrdo em comum nas trilhas sonords/éesos filmes mencionados. Este
quadro notadamente precisa de uma grande pesquisdetiéncias antes da producao do
mesmo e em episodios seguintes sdo analisadosatéapersonagens e eventos ficticios
de universos de produtos relacionados com a cutendicomo por exemplo a filosofia do
filme Matrix, comentada no décimo episédio da teaceemporada, em que Alexandre faz
uma analise minuciosa de conceitos utilizados Ineefse utilizando até de embasamento
cientifico. Devido a essa necessidade de uma sesquiensa para cada novo Nerdologia,
cada novo quadro s6 era produzido apos intervakrsdgs durante as temporadas. Com
um potencial alto, em 2013 é criado um canal eksdupara a atracdo, dessa vez com
outro apresentador na producdo do programa, masngega mesma maneira bem-
humorada dos produtos do Jovem Nerd.

Na mesma década da popularizacdo dos vlogs, ootnoafo de video também
chama a atencao:game commentaryprmato de video em que o apresentador comenta

suas acdes no jogo eletrbnico enquanto joga, e dpsele 2009, vem se popularizando
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cada vez mais. O grupo Jovem Nerd também apossse fiermato e no trigésimo terceiro
episddio foi testado um piloto com Alexandre jogarBattlefield 3% A aceitacdo do
publico foi imediata e duas semanas depois foiddacga atracdo NerdPlayer no mesmo
canal do Youtube. Estendendo a mesma preocupagaoacqualidade do contetudo
presente no NerdOffice ao NerdPlayer, a série garsen proprio espaco no canal do
Jovem Nerd, assim investindo na periodicidade comiuas atracbes de video, publicando
o NerdPlayer as segundas e NerdOffice as quarta®ntinuando também com a
publicacdo do podcast Nerdcast as sextas. Aléna tler juma aceitacdo alta por ter sido
estreado dentro do NerdOffice, o NerdPlayer temtifieacdo com um publico maior por
tratar de temas mais abrangente que séo os jogjoSnetos.

Ja na terceira temporada, a popularidade do Nao#Qffescia cada vez mais e o
dia-a-dia de Alexandre e Deive também se mostrada ®ez mais corrido, pois além do
NerdOffice, o Nerdcast continuava com suas puldiescemanais e as participacdes em
eventos consumiam bastante tempo deles. Pararaicarga de trabalho dos dois, a partir
de 2012 os videos do NerdOffice e do NerdPlayesgmsa ser editados por Anderson
"Gaveta", amigo da dupla e profissional de ediG@@nodutora Gaveta Filmes que passa a
prestar servico ao Jovem Nerd. A terceirizacaaxiauais tempo para a producdo da pauta
e do programa em si para Deive e Alexandre e, assiams esmero na edicdo e poés-
producao do videocast.

As influéncias que as técnicas de edicdo e a &pma de Gaveta na éarea
audiovisual trouxeram sao perceptiveis, pois amt@sinicio da terceira temporada,
Anderson ajudou a dupla a repensarem no enquadi@meara iluminacdo do cenario do
escritério para melhor se adequar a estética geieagui dar ao programa.

Na edi¢do, podemos perceber o aumento de elemdataste como vinhetas e
molduras em videos usados como referéncia, alénrildas sonoras mais constantes
durante as tomadas no escritorio.

Por fim, podemos ver que a partir da terceira teaga o formato e a estrutura do
programa sdo mantidos e o indice de experimentad@®emvos quadros diminui, 0 que
nao é algo necessariamente ruim, pois os quadestghelecidos tém um potencial mais
abrangente para a escolha de temas, ja que o &opooducdo das pautas pode ser maior

do que era antes.

18 Jogo de tiro em primeira pessoa lancado em 25iufom de 2011.
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Consideracdes finais

Nesta analise, podemos ver que a preocupacao cpalidade do produto, aliada
a interacdo com o publico e a respostaemmbackrecebido, fazem do NerdOffice um
produto audiovisual importante na Internet brasilgpois mostra que, com o advento da
Internet, ndo € necessario uma equipe muito graade a realizacdo de programas de
qualidade. Em primeiro lugar consumidores e depaésiores de conteudo para a cultura
nerd, Alexandre Ottoni e Deive Pazos fazem de seusupsedalgo que eles mesmos como
fds gostariam de consumir, afetando totalmenterecél tomada pelo programa. A
preocupacdo de criacdo de pautas relevantes gmnalioo alvo aliada a preocupagédo com
a melhor estética apresentada ao fa do progranza coeno resultado uma maior
popularizacdo do canal, trazendo consequentemenis wisualizacbes e, por fim,
visibilidade para que a realizacdo de acdes deeatiagknos episodios também ajude a
trazer receita a empresa, revertida em investirseptira novos episoddios e novos
equipamentos usados na gravagao.

No NerdOffice, é notavel que a producdo na Inteénettem que ser diferente da
producdo para outras midias tradicionais comoevitglo e 0 cinema, mas ndo se pode
ignorar que as praticas utilizadas nestas outrdsasnpodem ajudar a modelar diferentes
programas da web. O uso da programacdao verticabxmmplo, € uma estratégia benéfica
muito usada em emissoras de televisédo para criarfidelidade com o seu publico alvo, e
gue quando usada no canal do Jovem Nerd, trazadsslimediatos para as atracoes.
Com agéncias de publicidade anunciando cada vez mailnternet, os videos sob
demanda também recebem investimentos que ajudamarauma demanda de contetdo
para diversos nichos de mercado, e a exemplo diMiieze no nicho da cultunaerde de
cultura pop em geral, outros programas direciongdwa algum outro nicho especifico
podem ter sucesso se trabalhados com criatividatislieacdo para dar a publicos ainda
nao muito explorados, atracées que chamem a atengéie o espectador se identifique

com o conteudo.
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