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BELLONI, Maria Luiza. Educacao a distancia. 4. ed. Campinas-SP: Autores
Associados, 2006. 115 p. (Educacao Contemporanea).

A intencao de Maria Luiza Belloni € esclarecer questoes teoricas relacio-
nadas ao ensino a distancia, apresentando de forma critica as concepcoes que
fundamentam muitas das praticas em desenvolvimento — como o fordismo e o
neofordismo — e, a0 mesmo tempo, estimular um processo de aprendizagem
autonomo e emancipatorio do sujeito-aprendiz do século XXI.

Nesse sentido, para a autora, a aprendizagem aberta e a distancia (AAD)
pos-fordista caracteriza-se essencialmente pela flexibilidade, abertura dos sistemas
e autonomia do estudante. Neste modelo, a énfase nos processos de ensino é
substituida pelo destaque aos processos de aprendizagem, ou seja, as caracte-
risticas e necessidades dos estudantes, aos modos e condicoes de estudo, aos
niveis de motivacao etc.

Os sistemas de EaD, por sua vez, exigem do professor um trabalho mais
racionalizado e segmentado, o que implica transforma-lo mais do que nunca
em uma entidade coletiva. Em outras palavras, o que a autora discute € a ne-
cessidade de formacao de “professores coletivos” para atender a necessidade
de formacao de “estudantes autbnomos”.

DALLA COSTA, Rosa Maria et al. Teoria da comunicacao na América Latina:
da heranca cultural a construcao de uma identidade prépria. 1. ed. Curitiba:
Ed. UFPR, 2006. 198 p.
Esta publicacao da Universidade Federal do Parana é resultado de uma
atividade didatica iniciada em 1996 pela professora Rosa Maria Cardoso Dalla
Costa, com seus alunos do curso de Comunicacao Social. Baseia-se na pesquisa 1. Colaboragdo de Silene
de nomes que representam as principais correntes teoricas da comunica¢ao no Lourengo, Marciel A. Con-

. . L sani e Claudemir Viana.
continente, destacando suas biografias, obras e contribuicoes. O trabalho levou _
2. O NCE localiza-se na

seis anos para ser concluido, tendo sido finalmente sistematizado pelos estudantes Av. Prof. Licio Martins
Rodrigues, 443 - bloco
9, sala 8 — Cidade Uni-
O resultado é um livro de facil leitura, recomendado para alunos de gra- versitaria — CEP 0558-900
- S&o Paulo/SP - Tel.: (11)
3091-4784. E-mail: nce@
reune inicialmente os pensadores classicos do funcionalismo, da Escola de Frank- edu.usp.br.

Daniele Siqueira e Rafael Costa Machado, sob a orientacao de Dalla Costa.

duacao em Comunicacao e Pedagogia. Didaticamente dividido em duas partes,
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furt e do estruturalismo. Em segundo lugar, aparecem os autores da América
Latina, incluindo, pela primeira vez em livros desta natureza, pensadores que se
voltam a interrelacao comunicacao/educacao. A obra conta ainda com textos
adicionais e quadros explicativos que ora complementam, ora aprofundam o
conteddo central.

MARCILIO, Maria Luiza. Histéria da escola em Sio Paulo e no Brasil. Sio
Paulo: Imprensa Oficial, 2005. 485 p.

Em seu artigo As tortuosas vias da educacdo nacional (Estado de S. Paulo,
20/11/2005), Leonardo Trevisan declara que € preciso coragem para contar
a historia da educacao brasileira e explica: “O risco de acabar na ingénua mi-
tificacao plena de elogios, ou na destruicao purificadora de tudo, é grande”.
Nao foi isso que ocorreu com a obra de Maria Luiza Marcilio, considerada,
pelo autor do artigo e pela critica em geral, como um classico por sua pro-
fundidade e isencao.

A autora, que € professora da USP, usou a histéria do ensino na cidade
de Sao Paulo, a comecar pela acao de Anchieta e dos jesuitas, para analisar a
evolucao da cultura educacional brasileira. Com uma argumentacao robusta,
baseada em pesquisa historica bem cuidada, proporciona ao leitor uma com-
preensao ampla dos problemas da educacao no Brasil, ao longo de toda sua
historia.

Uma das observacoes que chamam a atencao diz respeito a conclusao de
que a educacdo foi a responsavel, no Brasil, na década de 1970, por um dos
mais altos indices de mobilidade social do mundo, apesar de o pais permanecer
campeao na desigualdade social.

Este livro torna-se indispensavel para quem vé na educacao de boa quali-
dade a chave do sucesso na sociedade do conhecimento.

SANCHO, Juana M.; HERNANDEZ, Fernando (Orgs.). Tecnologias para
transformar a educacao. Porto Alegre: Artmed, 2006. 198 p.

O livro apresenta o estado da arte no uso pedagogico das TICs a partir do
ponto de vista da experiéncia européia (ou, mais propriamente, espanhola). Os
autores/organizadores defendem a Pedagogia de Projetos, vertente educativa
fundamentada nas idéias de John Dewey (1859-1952).

Embora seja uma coletanea de artigos, nota-se um grau satisfatorio de
amadurecimento e aprofundamento nos temas abordados, reunidos em quatro
vertentes: 1*) A reconstrucao do percurso histérico das TICs na educacao,
apresentada nos capitulos de Sancho e de Manuel Area; 22) O papel das TICs
no curriculo escolar, assunto dos capitulos escritos respectivamente por Her-
nandes e Juan de Pablos; 3*) Relatos de experiéncias com TICs em escolas
européias, expostos por Anne Gilleran e David Instance; e, por fim, 4*) Temas
atuais em destaque, como organizacio escolar e TIC, tratados por Angel San
Martin, e tecnologias para educacao inclusiva, com contribuicao de Carmem
Alba no capitulo seis. Dentro dos objetivos propostos, podemos considerar o
livro uma contribuicao tao significativa quanto pertinente.
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BARRAL, Etienne. Otaku, os filhos do virtual. Sao Paulo: Senac, 2006.
271 p.

Socilogo e jornalista, o francés Etienne Barral apresenta em seu livro um
estudo sociologico e de carater investigativo sobre a cultura virtual dos jovens
japoneses. Otaku € o tipico jovem cibernético, numa sociedade japonesa con-
temporanea e altamente tecnologica, que tem o mundo digital como principal
meio de interacao e expressao de seus desejos e realizacoes no consumo, na
cultura, nas instituicoes e até na religiao. Em uma leitura agradavel, o autor
vai desvendando uma sociedade e seus individuos, cujas caracteristicas podem
ser observadas em toda sociedade contemporanea em que as novas formas de
comunicacao e entretenimento, como a internet, os jogos digitais, as comu-
nidades virtuais, os desenhos animados e os videogames, ganham dimensao de
catalisadores de uma nova cultura.

O livro estd organizado em trés partes. Na primeira, Etienne apresenta o
perfil de Otaku e seu modo de vida. Analisa como a cultura virtual, com seus
valores particulares, torna possivel a existéncia e a forte presenca desse grupo
de jovens. Na segunda parte, o autor aprofunda a investigacao com abordagens
psicologicas desses individuos e de seus grupos, procurando entender o sur-
gimento de Otaku, contextualizando-o na sociedade japonesa do pds-guerra e
demonstrando sua evolucao até hoje. E, na terceira parte, mostra como certas
caracteristicas observadas no perfil de Otaku e de seu grupo se fazem presentes
no ambito espiritual de instituicoes ou seitas religiosas.

BELLONI, Maria Luiza. O que é midia-educacao. 2. ed. Campinas-SP:
Autores Associados, 2005. 97 p. (Polémicas do nosso tempo, 78).

O livro de Maria Luiza Belloni representa uma significativa contribuicao
para o entendimento de conceitos como tecnologia educacional, comunicacao
educacional, educacao para os meios e midia-educacao, proprios de um campo
ainda incipiente no Brasil.

Os trabalhos apresentados sao reflexoes nascidas de pesquisas empiricas da
autora, realizadas ao longo de aproximadamente vinte anos, com base em duas
questoes fundamentais: como os jovens apropriam-se das novas tecnologias da
informacao e da comunicacao disponibilizadas para a sociedade de forma cada
vez mais veloz e, em contrapartida, como as instituicoes de ensino e seus profes-
sores assumem — ou nao — esses instrumentos, integrando-os a seu cotidiano.

Dentre os trabalhos, destaca-se o Programa Formacao do Telespectador,
implementado em escolas publicas de Primeiro Grau (Ensino Fundamental)
nas cidades de Brasilia, Rio de Janeiro e Florianopolis.

Em seu conjunto, o livro defende a educacao e a comunica¢ao como instru-
mentos de luta para a emancipacao dos individuos e dos grupos sociais, € nao
apenas como estruturas de reproducao das desigualdades sociais. Nesse sentido,
advoga o acesso das criancas 2 uma educacao de qualidade que disponha das
tecnologias para promover a liberdade de expressao e uma comunicacao sem
preconceitos.
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ALVES, Lynn. Game Over: jogos eletronicos e violéncia. Sao Paulo: Futura,
2005. 255 p.

A obra, dividida em oito capitulos, traz os resultados de investigacao sobre
a relacao entre jogos eletronicos e violéncia, a partir da observacao e analise
do comportamento de cinco gamers que vivem imersos no mundo virtual.

No decorrer dos capitulos, a autora investiga o lidico e o jogo como
elementos importantissimos no desenvolvimento social, cognitivo, cultural e
afetivo dos sujeitos. Discute a cultura como um sistema semiotico e chama a
atencao para o fenomeno da simulacao presente nao s6 nos jogos eletronicos,
mas também nos filmes, na midia e em demais aspectos da vida social. Ela
considera os jogos eletronicos como espacos nos quais os sujeitos exercitam
questoes existenciais de ordem afetiva, social e cognitiva. Volta-se depois, especi-
ficamente, para a andlise da violéncia, procurando desmistificar a relacao linear
e maniqueista de causa e efeito que se atribui a relacao entre comportamento
e consumo midiatico.

O livro conclui-se com reflexoes as quais apontam para os desafios que
a disseminacao das tecnologias digitais e seus produtos coloca para a escola e
sociedade em geral.

MENDES, Claudio Lucio. Jogos eletrénicos: diversao, poder e subjetivacao.
Campinas-SP: Papirus, 2006. 155 p.

Claudio Lucio Mendes usa o conceito governo do filésofo Michel Foucault
para debater duas questoes: o que leva alguém a conectar-se aos jogos eletro-
nicos? E que efeitos esses jogos tém sobre criancas e jovens?

O autor entende os jogos eletronicos como formadores da subjetivacao
de quem os joga e em sua analise trabalha com os denominados mecanismos
de governo, quais sejam: a comunidade de jogadores, as formas de educacao
presentes nos jogos, as historias e narrativas dos jogos. Ademais, leva em conta
algumas categorias socioldgicas de avaliacao, como a idade, o género e a classe
social para compreender de que modo os jogos sao produzidos/consumidos.

A partir da investigacao dos jogos, o autor identifica o perfil do sujeito-jo-
gador idealizado e examina também de que forma este se constitui em sujeito
ao interagir com o game. Discute ainda as relacoes de poder presentes nos
jogadores, sempre dinamicas, entendidas como mecanismos de construcao da
nocao de si e do outro.

Por fim, demonstra que a transformacao do poder igualmente transforma
as técnicas de subjetivacao, e que esta possibilita criar o sentimento de liberdade
que a autoconfianca traz em cada sujeito ao jogar.

COSTA, Cristina (Org.). Comunicacao e censura: o circo-teatro na producao
paulista de 1930 a 1970. Sao Paulo: Terceira Margem, 2006. 244 p.

O leitor encontrara neste livro analises de diversos autores sobre o cir-
co-teatro como um espaco que, na primeira metade do século XX, serviu de
palco para a producao cultural e artistica paulista, apresentando na cidade de
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Sao Paulo e em todo o interior do Estado, além de numeros comicos e ma-
labarismos, pecas de teatro de qualidade. Assim, o circo-teatro cumpria uma
importante funcao de comunicacao e informacao, gracas a sua mobilidade e
itinerancia que lhe permitiam chegar a cidades distantes, desprovidas de casas
de espetaculos e até mesmo de radio e outros meios de entretenimento.

O circo-teatro atualizou seu publico, encenando, adaptando e apresentando
espetaculos que encantavam pessoas do mundo todo, como Ben-hur — a saga
do judeu que lutou contra o Império Romano. Além disso, formou técnicos,
autores e tradutores que nas décadas seguintes ajudaram a compor a televisao
brasileira.

Toda essa historia que ameacava perder-se hoje é resgatada com o auxilio
do projeto de pesquisa realizado junto ao Arquivo Miroel Silveira — composto
de mais de 6 mil processos de censura prévia ao teatro provenientes do De-
partamento de Diversoes Publicas do Estado de Sao Paulo. Também as familias
circenses, antes de iniciar sua temporada artistica, tinham de submeter aos
censores as obras que iriam encenar. A forma como os censores agiram sobre
os textos apresentados também é objeto deste livro.
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