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Resumo

Este artigo discute como atividades ludicas aliadas aos principios da educacgéo
patrimonial podem contribuir para aproximar o publico de educacgao infantil dos
espacos de memodria. A partir da experiéncia do Museu Arqueolégico de Sambaqui
de Joinville de estabelecer o contato entre criancas e o espaco patrimonial de forma
sensivel e interativa, inferimos que, a construcdo dessa relacao afetiva na infancia,
pode contribuir para a formacdo de um publico adulto comprometido com as
questdes patrimoniais.
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Museus e comunidade.

An experience with patrimonial education at the Archeological Museum of
Sambaqui, in Joinville: provoking sensations and stimulating perceptions

Abstract

This article discusses how entertainment activities together with patrimonial
education principles can promote ties between children and spaces of memory.
Presenting the experience carried on at the Archeological Museum of Sambaqui, in
Joinville, which consists of putting children in contact with the patrimonial space in a
sensible and interactive way, we infer that the formation of this affective relationship
in childhood may contribute to the formation of adults commited to heritage issues.
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Primeiros lagcos com o patrimonio

O Museu Arqueolégico de Sambaqui de Joinville - MASJ abre suas portas em 14 de
outubro de 1972, sendo inicialmente um espaco destinado a meméria de grupos pré-
coloniais. Partindo da perspectiva que considerava a inclusdo desses grupos no
processo de construcédo da cidade, o MASJ possibilita um exercicio de comunicacao
com a sociedade atual.

Nesse sentido, apesar do MASJ ter sido criado pautado em praticas museolégicas
tradicionais, caracteristicas de diversos museus de arqueologia, percebe-se com o
passar do tempo a insercdo de outras praticas que permitiram a ampliacdo das
abordagens incentivando a inclusado de novas e diversificadas formas de apropriacao

patrimonial.

E importante destacarmos que atentos as mudancas de paradigmas ocorridas a
partir da declaracdo de Santiago do Chile em 1972, a equipe do MASJ envida
esforcos para a necessidade dessa instituicao definir e exercitar sua funcéo social.

A partir das relagdes que o MASJ constréi com a sociedade, ocorre em Joinville/SC
um rompimento com a forma tradicional de se pensar os museus. Essa mudanca
pode ser atribuida em grande parte pelo fato dessa instituicdo ser composta de duas
categorias de acervo, sendo, ex situ e in situ (1). Essa caracteristica implicou no
estabelecimento de uma nova relagdo com as comunidades circunvizinhas aos sitios
arqueolégicos e imprimiu ao MASJ uma dimensao diferenciada nunca
experimentada por outra instituicio museoldgica no municipio de Joinville (SOUZA,
2007).

Partindo do principio de que as a¢des de comunicacdo museoldgica podem ocorrer
dentro e fora do espaco museal, € que a equipe do MASJ inicia em 1973 sua
primeira acdo educativa denominada A Escola no Museu. Essa agédo pretendia
estabelecer as primeiras relagdes do MASJ com o ensino formal. Por outro lado,
com o intuito de atender o publico que nao tinha acesso ao museu, o MASJ cria em
1976 a versao extra muros dessa acao educativa, O Museu na Escola, cujos
suportes consistiam em expositores transportaveis que pretendiam aproximar as

instituicdes de ensino da problematica do museu.
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Na década de 1980, o MASJ desenvolve diversas reflexdes orientadas pela
musedloga Maria Cristina de Oliveira Bruno, no sentido de que as agdes educativas
do MASJ, bem como as exposicoes, deveriam “abolir falsas idéias sobre Pré-Histéria
e também denunciar a deterioriacdo do patrimdnio arqueolégico” (BRUNO, 1984).
Dessa forma, o MASJ passava a figurar entre as instituicdes museologicas que
atuavam com a Arqueologia, iniciando suas reflexdes sobre a utilidade social da

ciéncia e do espaco museal em si.

Nesse sentido, diversos exercicios expositivos também foram realizados até que se
chegasse a uma exposicado (2), na década de 1990, que contemplasse a um so6
tempo, a ocupacdo espacial desses grupos em Joinville e suas caracteristicas
culturais, mostrando ao publico a faceta interdisciplinar dos trabalhos que ocorrem

em campo e laboratério.

Apl6s sucessivas experiéncias durante toda a década de 1980, Alves e Tamanini
registraram nos relatérios institucionais em diversos momentos, reflexdes em
relacdo as acdes educativas experimentadas pelo MASJ. Assim, avaliaram que era
estratégico promover uma maior aproximagado entre as questées que envolvem a
preservacao do patriménio arqueoldgico e a sociedade contemporénea, através,
principalmente, da sistematizacao de ac¢des voltadas ao ensino formal.

Nesse contexto, o primeiro projeto com base na educacao patrimonial desenvolvido
no MASJ, foi concebido pela museol6ga Maria Cristina de Oliveira Bruno e pretendia
“discutir a relacdo do homem com o meio ambiente e a influéncia do meio na
producao da cultura material” (TAMANINI, 1994). A partir dessa orientacdo, o MASJ
assume como ponto de partida para suas reflexdes a denominada educacao
patrimonial, que caracteriza-se entre outros aspectos por ser um campo de producao
de conhecimento em educacéo, por ter caracteristicas metodolégicas especificas e
por desenvolver-se principalmente em instituicbes que lidam com o ensino nao

formal, a exemplo dos Museus e espacos de memorias.

Considerando esse histérico, foi criado no inicio da década de 1990 o Projeto de
Atendimento ao Ensino Formal: 22, 3¢ e 4° ciclos, entretanto, a linha de Atendimento
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ao Ensino Formal, inicialmente abrangia as 3%, 5%, 7% séries com temas

diferenciados, sendo, alimentacao e moradia, tecnologia e pluralidade cultural.

As tematicas abordadas com essas trés fases de desenvolvimento dos educandos
conduzem a construcao de relagdes mais amplas e diversificadas com o espacgo de
mem©éria que € o Museu. A necessidade da memadria em se ancorar no espacgo, no
gesto, na imagem e no objeto, faz dos museus e dos préprios sitios arqueoldgicos,
ao lado dos monumentos, seus lugares de manifestagéo.

Partindo dos temas trabalhados com os educandos, € possivel estabelecer paralelos
entre passado e presente, permitindo que os individuos se enxerguem dentro de um
processo histérico que é construido pela coletividade. A problematica da
preservacao patrimonial extrapola a questdo dos Sambaquis, permitindo ao grupo
uma reflexdo mais aprofundada sobre as diversas categorias de patrimdnio, bem
como, as responsabilidades individuais e coletivas que todos temos sobre esses
bens.

A partir de meados da década de 1990 uma das questdes a que se propde a equipe
de educacao patrimonial do MASJ é através de suas diversas acdes de
comunicacao contribuir para que a partir das sociedades sambaquianas possamos
refletir sobre ndés mesmos, justamente a partir daquilo que nos causa
estranhamento, a figura do outro. Além dessa, uma outra questdo fundante das
acOes educativas do MASJ é a possiblidade de exercitarmos um olhar que perceba
os patriménios como objetos marcados pela transitoriedade, necessitando sempre
de uma rede viva e atual de relagdes.

Entretanto, € valido salientar que o sucesso desse processo depende principalmente
do envolvimento dos professores e da continuidade que esses dardao aos debates
apés a visita ao MASJ. Nesse sentido, destacamos que um longo caminho ja vinha
sendo trilhado nas relagées com o ensino formal, incluindo oficinas com professores,
empréstimos de materiais didaticos e exposicdes itinerantes, quando o MASJ se
deparou com a necessidade de oferecer um atendimento especializado a um outro
publico, o publico de educacao infantil.
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Em relacdo a essa faixa etaria, um dos equivocos mais comuns era de 0s
professores procurarem o MASJ na “semana do indio”, com criangcas paramentadas
e com objetivos que incluiam conhecer os homens das cavernas. Diante da
problematica que se repetia ano a ano, a equipe do setor de educacdo do MASJ
elaborou uma proposta (3) com o intuito de promover a intermediacdo entre
educandos dessa faixa etaria, professores e museu. A proposta tinha como principio
proporcionar as criangas dessa faixa etaria (5 e 6 anos) a possibilidade de conhecer
este espagco como um espago publico de valorizacdo do patrimbnio, de
experimentagdo e construgdo do conhecimento através de atividades ludicas. Essa
proposta ndo fugia aos principios dos demais projetos educativos do MASJ, que

defendem uma acéo de comunicacao que assume uma

perspectiva na qual os Museus ndo sdo, exclusivamente, centros destinados a captagéo
visual de informacdes e de deleite, mas sim que podem ser, também, espagos para o
exercicio de outros sentidos, saberes e reflexdes, propondo a sociedade um Museu
dialético, composto de diversos olhares e formas de dar significados as coisas
(PREFEITURA MUNICIPAL DE JOINVILLE, 2000a).

Nesse sentido, é valido ressaltar que, ao contrario do que os professores pensavam
anteriormente, a preocupacao da equipe do setor educativo ndo era a de repassar
conteudos, mas, antes, propiciar uma vivéncia interessante e agradavel neste

espaco publico que é o Museu.

Como ja mencionado anteriormente, partindo das orientagcbes da educacao
patrimonial, a intencao do MASJ é estabelecer pequenas relagdes entre as vivéncias
individuais das criancas dessa faixa etaria, com o acervo e os diversos espacos do

museu, a fim de exercitar a coletivizagao e a socializacdo das memodrias.

Ao trabalharmos com os museus como lugares de mémoria, 0 que estamos
buscando é que se estabeleca uma relagao entre a sociedade e o patriménio da qual
€ herdeira a partir das experiéncias cotidianas e de um olhar que parte do presente.

Quando a equipe do setor de educacao do MASJ faz uma opcéao por oferecer a esse
publico uma vivéncia no espago museal que deixe marcas positivas, esta buscando,

através de uma proposta educativa provocar o que José Reginaldo Santos
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Goncgalves denomina por ressonancia. A ressonancia para Gongalves (2005) implica
na possibilidade de um objeto do patriménio extrapolar suas fronteiras formais, o
que, no caso da educacado infantil, € muito facilitado dada a predisposicdo das

criancas em criarem e recriarem funcdes, usos e sentidos para as coisas do mundo.

O intuito dessa proposta € apresentar da forma mais ludica possivel o espaco
museal, proporcionando uma vivéncia despreocupada com a transmissdo de
conteudos formais. Obviamente que os professores tiveram que ser informados e
capacitados para participarem de forma consciente dessa proposta, na verdade, eles
mesmos ja haviam percebido que as visitas da forma como aconteciam ndo atingiam
0S seus objetivos, uma vez que, esses estavam desvinculados tanto da realidade
quanto da faixa etaria das criangas. (4)

A partir da sistematizacdo dessas propostas educativas com a definicdo de
tematicas e faixas etarias, 0 MASJ passa a estabelecer critérios para a participacao
das escolas nessas atividades, o que, acabou por incluir na rotina dos professores o
habito de procurar o MASJ antes das visitas e informar-se sobre as possibilidades
de atendimentos, consultando as melhores datas e horarios para suas turmas. Na
maioria das vezes os professores sdo convidados a conhecerem a instituigao,
participarem de oficinas, acessarem o banco de textos e apresentarem uma

proposta com objetivos claros em relagédo a visitacao ao museu.

Nesse sentido, a configuracdo das relacdes entre Escola e Museu muda
substancialmente, a partir do momento que o professor compreende que o Museu é
um espaco de educacao nao-formal, que tem metodologia e objetivos proprios, abre-
se um dialogo com as possibilidades de uso desse espaco nao vislumbradas até
entdo. A idéia de Museu como lugar estatico da lugar a uma perspectiva que
permite, tanto a professores quanto a alunos, a possibilidade de exercitar suas
mem©rias, questionando, propondo hipéteses, investigando, enfim, estabelecendo

0s primeiros lagos com o espaco museal.

Educacao infantil no Museu: explorando sensacoes
Mais de dez anos de estudos lastrearam os projetos educativos ja desenvolvidos
pelo MASJ abrindo caminho para novas experiéncias. A relevancia de promover
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acOes educativas em museus, € que elas possibilitam formas de apropriacdo do
conhecimento que destoam completamente daquelas promovidas na escola
tradicional, isso porque uma das principais caracteristicas que definem e diferenciam
os Museus de outras instituicbes de ensino é o conceito de espaco de educacio

nao-formal.

A partir desse conceito defendemos que é fundamental valorizar os processos de
aprendizagem em grupos, divulgando os valores culturais que articulam as acdes
dos individuos na vida. A educagéo nao-formal conforme Gohn (2001), preconiza em
suas areas de abrangéncia, a aprendizagem politica dos direitos dos individuos, a
capacitacao dos individuos para o trabalho, a organizagdo comunitaria e o
aprendizado de conteudos da escolarizagdao formal, em formas e espacgos
diferenciados. Nessa Ultima area podemos incluir os museus, como espacgos de
aprendizagem, que tem o poder de interferir na forma, na delimitacdo e nas

finalidades do conteldo a ser trabalhado. Para Gohn (2001, p. 101)

as categorias de espago e tempo também tem novos elementos na educagao nao-formal
porque usualmente o tempo da aprendizagem nao é fixado a priori e sdo respeitadas as
diferencas existentes para a absorcdo e reelaboracdo dos conteldos, implicitos ou

explicitos, no processo ensinoaprendizagem.

Assim, o conceito de educacao em Museu, foge totalmente dos curriculos ordenados
existentes na Escola, cuja atuacédo continua sendo, em alguns casos, dissociada da

realidade préxima ao aluno.

A esse contexto muitas vezes limitador da escola tradicional, a educacdo em
museus apresenta-se como uma possibilidade de exercicio de autonomia, aberta ao
transito das mais variadas memorias. Da mesma forma, o espago museal tal qual se
propde hoje, potencializa a problematizagdo do universo do aluno através de
situacdes que Ihe sao significativas, permitindo que esse faga a selecao dos saberes
e que incorpore diferentes analises do conhecimento humano, contribuindo para a

construcao da sua identidade cidada.

Diante disso, o Projeto de Atendimento ao Publico de Educacado Infantil
(PREFEITURA MUNICIPAL DE JOINVILLE, 2000b), tem como objetivo geral,
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proporcionar as criancas de escolas infantis a possibilidade de conhecer o Museu
como um espaco publico de interagdo e construgcdo de conhecimento, a partir de
atividades ludicas. Essa proposta pretende ainda possibilitar a experiéncia coletiva
fora dos muros da escola, e contribuir para a ampliacdo de uma referéncia
espacial/temporal do educando, sobre a qual construira novos conhecimentos.

As atividades propostas nesse projeto deverao provocar e desenvolver o raciocinio
da crianca e permitir pensar as acdes do seu cotidiano. A brincadeira (mimica,
dramatizacao, senso-percepcao) sera contemplada como principio norteador para a
tematizacao das atividades, lembrando que o processo é mais significativo do que o
resultado (SKIBINSKI, [s.d.]).

Partindo dessa afirmacado, organizamos o Projeto de Atendimento ao Publico de
Educacao Infantil em cinco momentos, sendo, teatro de fantoches, visita a exposicao
e demais espacos do MASJ, atividade de senso-percepcao, lanche e oficina de
artes.

No primeiro momento, o grupo é recepcionado no auditério do MASJ, por fantoches
que lhes dao as boas vindas, apresentam a equipe do MASJ e encaminham a
atividade do dia. Esse sempre € um momento de grande emocao para as criangas,
uma vez que, ja na recepc¢ao elas sentem-se acolhidas de forma ludica e interativa.
Todos participam e conversam com os fantoches que cantam e fazem brincadeiras

ao convida-los para conhecer o MASJ.

Ap6s serem recebidos no auditério, a turma é dividida em pequenos grupos que
saem com seus monitores para conhecer os diversos espacos do museu, esse
passeio inclui biblioteca, exposicéo, laboratério, reserva técnica e jardim externo.
Esse momento permite a percepcao de que o Museu é muito mais do que a sala de
exposicao propriamente. Existem pessoas que desenvolvem diversos trabalhos e é
possivel ver e tocar em esqueletos da fauna regional que ndo estao na exposicao,

como sagui, jaboti, porco do mato, capivara entre outros.

Depois de conhecerem o museu internamente, 0os grupos voltam a exposicao,

participam de uma atividade de senso-percepcdo, onde um saquinho contendo
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diversos artefatos e ecofatos (conchas, coquinhos, ponta de lanca, ceramica, 0ssos
de animais, etc.) é oferecido aos alunos. Dispostas num circulo no espaco da
exposicao, as criangas sao convidadas, uma apdés outra, a colocar a mao dentro do
saquinho. Apo6s o reconhecimento tatil, o educador questionara sobre as sensagoes
causadas pela forma e tamanho do artefato escolhido, instigando a participagdo dos
demais para que também fagcam questionamentos. Em seguida, a crianca retira o
artefato do saquinho e mostra aos demais que opinam sobre sua procedéncia,
funcdo, familiaridade, matéria-prima, entre outros. Neste momento, todas as
experiéncias e opinides das criancas sao levadas em consideragéo, principalmente

aquelas relacionadas a experiéncia vivida na exposi¢édo. E importante que todos os

alunos manuseiem todos os artefatos do saquinho.

Nesse aspecto Kishimoto (1993, p. 113) afirma que:

Certos meios de aquisicdo de conhecimentos sdo facilitados quando tomam a forma
aparente de atividade ludica. O jogo ndo é o fim visado, mas o eixo que conduz a um
conteudo didético determinado. Ele resulta de um empréstimo da acéo ludica para servir a

aquisi¢céo de informagoes.

Os educadores tém a liberdade de criar variacbes desta atividade, inclusive
utilizando uma venda. Esta atividade deve ser feita com bastante tranquilidade e
liberdade, sem que haja preocupacao com a transmissao de conteudos, pois, € 0
exercicio dos sentidos através da experiéncia do contato visual, tatil e olfativo que

garantira o desenvolvimento da mesma.

Ap6s a atividade de senso-percepcao, no espago do jardim interno, ao som de
musicas infantis, as criangas lancham. Esse também € um momento especial, onde
os jardins do museu sdo ocupados e as criancas podem exercitar a partilha, uma

vez que as professoras na maioria das vezes trazem lanches coletivos.

Apés o lanche, ainda no espaco externo do MASJ, é distribuido um pedaco de argila
para cada estudante afim de que eles representem aquilo que mais lhes chamou a
atencdo. Ao finalizarem suas obras, cada crianca mostra aos demais e fala sobre o
significado de sua criacdo, esse momento € importante, porque, conforme

Rapparport (1981, p. 71)
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A medida que ela [a crianca] vai crescendo a evolugdo da linguagem se d4 no sentido de
uma maior socializagdo, mostrando mais uma vez que toda a tendéncia do desenvolvimento

em seus varios aspectos se da no sentido da interioriza¢do e da socializagéo.

Essa atividade também pode ser feita com tinta guache ou giz de cera, conforme a
opg¢ao do professor.

Ao término dessa atividade o grupo é encaminhado ao auditério a fim de avaliar as
atividades das quais participou. Ao professor é entregue um formulario para uma
avaliacao escrita do projeto cuja devolugdo €& imprescindivel para ajustes na

proposta, bem como, é critério para agendamentos futuros.

A partir dessa experiéncia que o MASJ vem desenvolvendo com a educacao infantil,
um dos grandes desafios dos processos educativos em museus se impde mais uma
vez, ou seja: Como efetivar uma proposta de inclusdo de um publico tao jovem nos
espacos publicos de memoria, e ao mesmo tempo possibilitar a continuidade dessa
relacdo a medida que, esse publico, vai amadurecendo e se afastando desses
espacgos?

Eis o grande desafio, contribuir para que as crian¢cas desenvolvam e construam suas
referéncias tornando-se autbnomas e, elegendo naturalmente, os museus e outros
espacos publicos de memaoria como espacos importantes de construcao de relacdes
sociais e de formacdo de sua identidade cidada. Por outro lado, e igualmente
desafiador, esta o papel do Estado em promover politicas publicas que priorizem a
efetivacdo dessas acOes através da incorporacdo das mesmas no plano politico
pedagdgico das escolas, possibilitando aos professores a participacdo em processos
de formacdo para a apropriacdo das tematicas que envolvem a preservacao

patrimonial.

O Museu e as criancas: abrindo possibilidades e construindo ressonancias

Quando Danilo Streck (2006) diz que “pesquisar € pronunciar o mundo”, ele evoca
em todos nos educadores/pesquisadores a necessidade de ndo sé pronunciar o
mundo, mas de pronunciar ao mundo 0S nossos caminhos na busca da

compreensao da realidade em que vivemos.
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O objetivo desse artigo esta longe de querer comunicar uma receita, cheia de
verdades e certezas sobre o quanto determinado método garante o sucesso no
estabelecimento de relacbes duradouras entre o museu e seus publicos. Pelo
contrario, pretendemos socializar a nossa maneira de lidar com as incertezas e
compartilhar os caminhos que temos trilhado com o intuito de construir e manter um
elo significativo entre 0 Museu e o publico do ensino formal. Na avaliacdo dos
educadores do MASJ acdes voltadas a esse publico sao estratégicas, pois, podem
garantir a renovacao de usos e sentidos que o0s bens patrimoniais necessitam para a

continuidade de sua existéncia.

Embora, a primeira vista, trabalhar com criancas pareca ndo demandar tantos
esforgos quanto trabalhar com adultos, o desafio é igualmente gigante. Se, por um
lado, a maioria dos adultos de hoje nao tiveram a oportunidade de experimentar
vivéncias em espacos de memoria e por isso cristalizaram conceitos e opiniées, por
outro lado, temos uma imensa responsabilidade em nao desperdicar a oportunidade
de estabelecer um dialogo onde a troca de experiéncias permita o exercicio da
liberdade na interpretacéo da realidade.

Os lacos afetivos que podem se estabelecer entre as criangas e o patrimbnio através
dos projetos educativos desenvolvidos pelo MASJ partem do principio do que
Freinet (1973) pontua quando considera a crianga da mesma natureza que o adulto,
rompendo com a hierarquia presente na relacao entre educadores e educandos, e
estabelecendo uma relacdo amigavel e produtiva entre esses. Essa relacdo permite
refletir sobre a infancia levando em consideracédo, como aponta Saveli et al. (2005),
a crianga como sujeito ativo, filiado a um determinado grupo social e familiar e,

portanto, um sujeito histérico, capaz de ser estudado e entendido por si s6.

Considerando o contexto histérico-cultural de cada crianca no processo educativo, o
papel do educador ndo se restringe meramente a conducdo da crianca, mas a
introducdo desta na cultura, no saber social e historico que foi produzido com o

passar de cada geracao (SAVIANI, 2003).

Dessa forma, na avaliacdo da educadora Judith Steinbach do MASJ,
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0 interesse das criangas por todos os espagcos do MASJ foi perceptivel, ndo somente
conhecendo os ambientes, mas interagindo com os técnicos do laboratério e com os objetos
do acervo em estudo.

Além disso, a educadora aponta que algumas visitas ao museu foram associadas
por alguns alunos, ao percurso pelo centro da cidade, bem como, ao fato de alguns
familiares ja conhecerem o MASJ.

Nesse sentido, as relacbes que as criancas estabelecem entre suas experiéncias
individuais e do ambito privado, sdo coletivizadas. Essas experiéncias em contato
com esses novos conhecimentos € que possibilitam a interacdo dessas com a
dindmica da cultura, e consequentemente provocam um processo de apropriagao, a

partir do qual se sentirdo verdadeiramente incluidas nos espacos de memoria.

Uma das caracteristicas da memoria esta justamente na flexibilidade de aliar
experiéncias individuais e coletivas. Mesmo que as experiéncias vividas do percurso
da escola ao museu e durante as atividades propostas no projeto estejam vinculadas
ao ambito pessoal, sdo os referenciais coletivos que permitem novas e permanentes
combinacdes. Nesse sentido, os museus e 0s espag¢os de memoria provocam nas
criangas a emergéncia da utilizacdo das suas experiéncias na elaboracdo de novos

repertérios.

A possibilidade desse exercicio desde a segunda infancia (5), tendo continuidade
em outras fases do desenvolvimento, pode contribuir para que esse individuo
perceba ao longo tempo que é da sua apropriacdo e uso que dependem 0s espacgos
de memoria. Nesse sentido, na avaliagao dos professores fica clara a percepcao de

que essas acdes educativas,

garantem e acolhem a diversidade, oferecendo diferentes formas de interagir com o Museu:
o dialogo, o teatro, a musica ambiente, a experiéncia sensorial com objetos e a produgéo
artistica, permitem que os alunos construam diferentes sentidos e materializem algumas de

suas aprendizagens. (6)

Da mesma forma, refletem que apesar da escola oportunizar conhecimentos, é

“através de passeios culturais que as criancas tem contato com outras
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possibilidades de estabelecer relagdes com conteudos significativos” (7). Com isso,
destacamos que na maioria das vezes a crianga nao se satisfaz com as explicacoes
dos adultos e assim deseja e necessita explorar os espagos, levantar suas
hipoteses, encontrar respostas e buscar alternativas para o seu verdadeiro
conhecimento (SAVELI et al, 2005).

As atividades ludicas vividas no espaco do museu podem potencializar a maneira de
perceber o mundo conforme as experiéncias, habitos, afetos e convencodes

individuais e coletivas.

Em depoimentos de criangcas que participaram do projeto destacamos a importancia
do exercicio de evocar lembrancgas, porque cada vez que rememoramos um dado
acontecimento, imprimimos a ele um novo olhar, uma nova emoc¢ao, s6 tornada
possivel pelo tempo presente. Dessa forma, destacamos parte de um depoimento de
uma aluna, que quando questionada na escola sobre o que foi mais significativo na

vinda ao museu, relatou:

Gostei daquela parte que no museu eles tinham um homem que viveu mais que meu vo e
que minha vo, eles estavam pesquisando ainda os dedos que faltavam, as unhas, um monte

de coisa legal, tinham ossos até de macacos e de gente (8).

Em relacdo a esse depoimento destacamos a importancia da dimensao temporal
com a qual as criangas entram em contato no espago museal. Embora as atividades
nao preconizem esse aspecto, fica evidente o estabelecimento de relagcdes entre o
tempo presente e uma outra temporalidade experimentada através dos artefatos.
Nesse sentido é interessante a definicdo do ato de rememorar de Seixas (2001, p.

46) quando diz que,

a lembranga que se atualiza ndo o faz uniformemente, nem sua extenséo estd dada. A
memoria ndo se possui, mas se percorre. A meméria supde um espago elastico, no qual se
move interessadamente, supde uma sequéncia de planos em profundidade que colocam em

pauta a nogéo de tempo.

O trabalho da memoria aliado as necessidades permanentes das criancas de

experimentar, tocar, mexer e explorar faz da experiéncia no projeto educativo do
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MASJ, uma possibilidade de extrapolar a fronteira formal dos objetos musealizados,
potencializando um tipo de ressonéncia que, contribuird para a formacao de sujeitos
autdbnomos, solidarios, preocupados e comprometidos com a realidade na qual
atuam. Um aluno do 2° ano relata a sua experiéncia no MASJ da seguinte forma:

Um dia eu fui ao Museu, as brincadeiras eram muito legais. Eu gostei das brincadeiras, das
artes e também gostei de brincar. A monitora nos convidou para fazer uma brincadeira de
marisco, tinhamos que colocar a mao dentro do saquinho para tocar em alguma coisa,
coloquei a mao dentro do saquinho e peguei uma coisa, a monitora perguntou o que era, se
era gelado ou néo, se era quente, eu falei que era gelado, o que eu tirei era uma coisa de

peixe, eu ndo sabia, mas ela falou. (9)

Em relacdo ao depoimento dessa crianca, enfatizamos que o bom brinquedo é o que
convida a crianca a brincar, desafia seu pensamento, mobiliza sua percepcao e
proporciona experiéncias e descobertas. Desde a recepcdo com os fantoches,
passando pela atividade de senso-percepcao, até o momento da representacao
artistica da experiéncia, o que estd em pauta nesse projeto educativo do MASJ é
perceber que a partir da ludicidade é possivel estabelecer lacos afetivos entre as

criancas e o Museu.

A possibilidade de perceber o espaco museal como um lugar agradavel onde é
possivel aprender brincando, inspira-se também no principio piagetiano de que a
atividade ludica é o berco obrigatério das atividades intelectuais da crianga, sendo,
por isso, indispensavel a pratica educativa.

Dessa forma, quando nos questionamos no inicio desse artigo, sobre como efetivar
uma proposta de inclusdo de um publico tdo jovem nos espacos publicos de
memdéria e ao mesmo tempo possibilitar a continuidade dessa relacao, inferimos
que, a abertura dos museus ao publico infantil proporciona o exercicio de
ressignificacdo dos bens patrimoniais através de jogos e brincadeiras. Essa abertura
pode contribuir para a formacao de um publico adulto sensivel e comprometido com

as questdes patrimoniais.

Nesse contexto, avalia-se que atividades educativas em museus permitem que a

crianga recrie a realidade usando sistemas simbdlicos. Sendo essas atividades
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contextualizadas social e culturalmente, caracterizam-se por serem humanas,
criadoras, na qual imaginacao, fantasia e realidade interagem na producao de novas
possibilidades de interpretacdo, de expressdo e de acdo, assim como de novas
formas de construir relagcdées sociais com outros sujeitos, criancas e adultos. Dito de
outra forma, a apropriacdo sensorial e intelectual dos espacos de meméria desde a
infancia pode ser utilizada como instrumento de insercdao e de acao critica no meio

social.

Notas

(1) O acervo ex situ do MASJ compde-se cerca de 45000 artefatos e o acervo in situ compreende 41 sambaquis,
02 oficinas liticas, 03 estruturas subterraneas e 01 sitio litico.

(2) A Exposicdo de Longa Duragdo Pré-Histéria Regional data de 1991 e teve concepgdo museologica e
proposta museogréafica da musedloga Maria Cristina de Oliveira Bruno.

(3) As primeiras oficinas com os professores de educagao infantil foram coordenadas pela educadora Elizabete
Tamanini, Posteriormente, os educadores Gerson Machado e Judith Steinbach sistematizaram a primeira versao
desse projeto. Desde 2002 a equipe conta com a educadora Flavia C. Antunes de Souza, que participou dos
ajustes posteriores dessa proposta.

(4) Nesse sentido, vale destacar, também, o processo de formacgéao interna que este projeto gerou, uma vez que,
tanto os educadores quanto os monitores e estagiarios tiveram que se exercitar e instrumentalizar para dialogar
com as criangas utilizando novas linguagens. Em nove anos de existéncia o Projeto de Atendimento ao Publico
de Educacéo Infantil ja propiciou a formagao de 26 profissionais das mais diversas areas do conhecimento.

(5) Denomina-se segunda infancia o periodo compreendido entre 3 e 6 anos de idade, onde ha o predominio do
ludico.

(6) GUEDES, Andréa R. PREFEITURA MUNICIPAL DE JOINVILLE. Museu Arqueolégico de Sambaqui de
Joinville. Projeto de Atendimento ao Publico de Educagéao Infantil. Joinville, 2000. Avaliagdo do Professor. Dez.
2008. (Documento interno)

(7) SILVA, Jane M. Didier. PREFEITURA MUNICIPAL DE JOINVILLE. Museu Arqueolégico de Sambaqui de
Joinville. Projeto de Atendimento ao Publico de Educagéo Infantil. Joinville, 2000. Avaliagdo do Professor. Nov.

2008. (Documento interno)

(8) Sobre o Museu Arqueoldgico de Sambaqui. Produgdo da E.M. Dr. Hans Dieter Schmidt. Coordenagéo de
Andréia R. Guedes. Joinville: E.M. Dr. Hans Dieter Schmidt, 2008. DVD (4 min), son., color.

(9) Sobre o Museu Arqueoldgico de Sambaqui. Produgdo da E.M. Dr. Hans Dieter Schmidt. Coordenagéo de
Andréia R. Guedes. Joinville: E.M. Dr. Hans Dieter Schmidt, 2008. DVD (4 min), son., color.
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