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RESUMO: Inserido na tematica de mapas digitais interativos, como interface de visualizagcdo da
informacao, este artigo tem como objetivo avaliar a plataforma My Maps da Google. A andlise se deu
a partir dos principios de design da informacao por meio das varidveis visuais de Mijksenaar (1997) e
métodos de mapeamento (LOCH, 2006; ARCHELA; THERY, 2008), avaliando suas funcionalidades
e condi¢cdes para uso como ferramenta estratégica de gestdao de projetos. Como resultados,
pontua-se que a plataforma é um recurso que potencializa a visualizacdo de cenarios, atores de
sistemas, bem como valorizacao territorial por meio de narrativas que podem ser contadas nas
descricdes dos projetos mapeados, ainda que seja um tanto limitada para explorar os diferentes
tipos de métodos de mapeamento. Os mapas digitais interativos, pelo My Maps, podem contribuir
no processo de gestao de design em nivel estratégico, auxiliando na visualizacao da informacao.

"Universidade Federal de
PALAVRAS-CHAVE: Design da informacao; Métodos de mapeamento; Mapas digitais interativos; Santa Catarina - UFSC

Gestdo estratégica de design. \

ABSTRACT: Within the theme of interactive digital maps, as an information visualization interface,
this article aims to evaluate the Google My Maps platform. The analysis was based on the principles
of information design through the visual variables of Mijksenaar (1997) and mapping methods
(LOCH, 2006; ARCHELA; THERY, 2008), evaluating its functionalities and conditions for use as a
strategic management tool of projects. As results, it is pointed out that the platform is a resource
that enhances the visualization of scenarios, system actors, as well as territorial valorization through
narratives that can be told in the descriptions of the mapped projects, although it is somewhat
limited to explore the different types of mapping methods. The interactive digital maps, through
My Maps, can contribute to the design management process at a strategic level, helping to visualize
the information.
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INTRODUCAO

O design tem contribuido no dmbito da visualizacdo da informacéo.
Os mapas ajudam a representar espagos, cidades, caminhos e outras
informacdes de modo a estrutura-las e facilitar sua compreensdo. Eles
servem como interfaces para representar um sistema de informacéo e
contribuem para a construcdo de sentido e narrativas dos espacos, pois
permitem uma compreensio mais ampla e contextual dos dados, podendo
gerar novas associacdes antes ndo percebidas. Na atualidade, as midias
digitais potencializam a condicdo dessa visualizagdo (MANOVICH, 2005),
possibilitando representacdes e exploracdes espaciais de diversas maneiras,
gracas as novas tecnologias. O design, apropriando-se das ferramentas
digitais, viabiliza ainda mais o entendimento espacial, pois consegue
organizar e estruturar informagdes complexas (CARDOSO, 2011) e de
diferentes categorias.

Como evolugdo dos mapas tradicionais, os mapas digitais interativos
(ou MDI) tém sido utilizados como nova forma de explorar dados espaciais,
permitindo uma compreensdo mais complexa da visualizagdo cartografica.
Eles representam potentes “ferramentas digitais para criacdo de imagens
que representam a experiéncia espacial” (OLIVEIRA, 2014, p. 153). O
mapa digital por si s6 ndo representa experiéncias, mas, a partir da sua
elaboracdo, no processo de “ver” e “recriar” espacos, permite uma nova
leitura, contribuindo para representacdo de experiéncias espaciais. Por
facilitar a visualizacdo de dados, os MDI podem ser utilizados como técnica
para elaboracdo de estratégias que podem ser tomadas para fins diversos.

A criacdo de mapas temdticos' tem sido um recurso pertinente para a
pré-selecdo de conteudo em um contexto em que cada vez é maior o numero
de informagdes na rede. Assim, o MDI, para visualizacdo cartogréfica,
contribui para concentrar informacdes relevantes sobre um determinado
conteudo e cendrio (REIS, 2017).

De acordo com Manzini (2017), um cendrio é um artefato comunicativo
pelo qual se pode estabelecer didlogo para promocdo de inovagdes sociais,
pois permite pensar sobre o que fazer a partir de uma determinada situagao
ou diversas situagdes. Frente a isso, o uso de MDIs pode potencializar o
desenho de cendrios espaciais sendo um meio de visualizacdo de cendrios
atuais e futuros (tal qual explicitado pelos artigos revisados e comentados no
tépico 3.1), servindo de dados para gestdo de projetos. Contribuem, portanto,
para projetar experiéncias e conexdes.

A partir do exposto, ressalta-se o contexto do problema desta pesquisa:
0s mapas ja sdo utilizados em processos de desenvolvimento de projetos
em design, por facilitar a compreensdo contextual espacial. Esse processo
tem sido facilitado pelas tecnologias que surgem para uso de pessoas que
ndo dispdem, necessariamente, de conhecimento de sistemas e engenharias
de informacgdo, como a plataforma My Maps, disponibilizada pela Google.
Contudo, demarca-se a necessidade de aprofundamento das qualidades,
caracteristicas e limitagdes das plataformas digitais e de explorar principios
do design da informacdo aplicados a este contexto (RICKER; JOHNSON;
SIEBER, 2013). Portanto, a presente pesquisa buscou responder a seguinte
pergunta: Como os principios do design da informacéo e os de mapeamento
podem ser aplicados na plataforma digital My Maps enquanto estratégias
informacionais a auxiliar a gestdo de projetos por meio de MDI?

O objetivo do presente artigo foi realizar a andlise do My Maps quanto
aos principios do design da informacéo e quanto a relacdo que dispde com
os métodos de mapeamento, avaliando as funcionalidades e contribuicdes
possiveis no processo de gestdo estratégica de design, sendo estes os
principais eixos tedricos abordados. Para tanto, adotou-se uma abordagem
exploratdria e qualitativa.

1 ‘Mapas tematicos objetivam exibir feicdes ou conceitos particulares, “estdo envolvidos os mapeamentos de
fenémenos fisicos e culturais ou ideias abstratas; também incluindo distancias e dire¢des, padrdes de localizagdo ou atributos
espaciais de mudangas de tamanho e magnitude” (LOCH, 2006, p. 48).
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Os procedimentos metodoldgicos foram conduzidos a partir de revisdo
sistemadtica de literatura nas bases de dados Elsevier Scopus e Web of Science,
de técnicas de andlise e avaliacdo (MIJKSENAAR, 1997; ARCHELA; THERY,
2008), e interpretacdo (FREIRE, 2013).

FUNDAMENTACAO TEORICA

Visualizacao da informacdo: mapas digitais interativos

O design da informacdo potencializa a capacidade de expressdo
das demais disciplinas visuais do design, tendo como principal objetivo
organizar, estruturar, ordenar e apresentar dados de modo a transforma-los
em informagdo com sentido (QUINTAO; TRISKA, 2013). Sua esséncia é
proporcionar uma comunica¢do efetiva e clara. Tal contribuicdo nesse
processo torna-se ainda mais relevante no momento em que estamos
vivendo: na sociedade da informacéo.

Pela condicdo de transformar dados em informacgdes, o design
da informagdo contribui para o desenvolvimento de competéncias
em informacdo por facilitar a recep¢do e interpretacdo da mensagem
informacional, dando ao individuo condicdes de acdo mais eficientes para
acessar, avaliar e utilizar o conteudo informacional disponivel (DICK et al.,
2017).

O design da informacdo é compreendido por Frascara (2004 apud
DICK et al.,, 2017) como “design de comunicacdo visual”, pois cabe a ele
interpretar, organizar e apresentar visualmente as mensagens a partir
de elementos visuais e textuais tendo como premissa boa legibilidade e
leiturabilidade (compreensdo da informacdo). A organizacdo visual dos
elementos da mensagem deve seguir principios que garantam ao individuo
acesso, avaliacdo e correto uso (apropriacdo) das informacgdes para garantir
aprendizado ou comunicacdo util. A Figura 1 demonstra a relacdo do design
da informacdo com a competéncia em informacéo:

CONTRIBUICOES

6N DA 'NFORM4¢_ Permite minimamente o acesso eficiente e eficaz,
o% 4o por meio do reconhecimento claro da informacao,
além de sua estruturacao e organizagao adequadas.

ACESSO

INTERATIVO
Colabora para a compreensao correta da informacao,
evitando ruides na mensagem e inconformidades

nos principios do design da informagao. |

AVALIAGCAO

, AMBIENTAL

IMPRESSO |

Conduz a aplicacio apropriada da informacao,
permitindo sua apreensao € comunicagao corretas.

O¥Svmuoan; wa yioNZLIdWO?

Ainda, a organizacdo da informacdo deve ser planejada com base no
contexto em que se dara a mensagem para evitar ruido tanto visual, quanto
semantico. A performance da informacdo depende da capacidade do
individuo em ver, compreender, memorizar e usar a informacao (FRASCARA,
2015 apud DICK et al., 2017).

Mijksenaar (1997) considerou que o design tem a capacidade de dar
forma a informacgdo, a partir de recursos como: “enfatizar ou minimizar;
comparar ou ordenar; agrupar ou classificar; selecionar ou omitir; optar
pelo reconhecimento imediato ou tardio; e apresenté-la de forma divertida
e interessante” (QUINTAO, 2013, p. 42-43). Com base nos principios
desenvolvidos por Jaques Bertin em 1973 para cartografia, Mijksenaar (1997)

Figura 1:

design

da

plataforma My maps

Relacdes entre

informacao

e

competéncia em informacao
Fonte: DICK et al,, 2017, p. 10.
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Figura 2: Traducdo livre
Fonte: Mijksenaar (1997).

2 Gestao e Tec

adequou-os para o design, para serem ndo sé utilizadas em cartografia,
mas para contribuirem em projetos de sinalizacdo e design da informacao,
potencializando a organizacdo e avaliacdo de informacgdes. Mijksenaar
(1997) classificou-as em trés: diferenciacéo, hierarquia e apoio (Figura 2):

o P Cor
lee_renclagao . llustragao
classifica de acordo com a categoria e 0 Largura da coluna
tipo Fonte tipografica
Posigdo sequencial (cronologia)
Hierarquia Posigdo na pagina (leiaute)

Tamanho das fontes
Peso das fontes
Espagamento de linhas

classifica de acordo com a importdncia

Areas de cores e sombras
Apoio Linhas e blocos
acentua e enfatiza Simbolos, logos, ilustragcoes
Atributos do texto (italico, etc.)

Entende-se que a funcdo do design da informac&o na criacdo de MDIs
estd em organizar os dados e complexidades cognitivas a fim de facilitar o uso
e entendimento das informacdes. Desse modo, percebe-se a possibilidade de
explorar a aplicacdo dos principios de design da informacéo propostos por
Mijksenaar ao contexto da cartografia na criacdo de MDIs, pois contribuem
para o planejamento e organizagdo das informacoes.

METODOS DE MAPEAMENTO

Os mapas tradicionais, nfo digitais, possuem uma sistematizacdo
propria e seguem alguns métodos de mapeamento que permitem a andlise e
compreensdo da informacédo exposta (LOCH, 2006). O conhecimento desses
métodos ajuda no processo de projetacdo de mapas temadticos e auxiliam
para a organizacao, estruturacdo e hierarquizacao das informacgdes. Segundo
Archela e Théry (2008), os mapas tematicos podem representar: [i] fendmenos
qualitativos - em que se utilizam as varidveis visuais (cor, forma, linha) para
indicar regionalizacdo do espaco pela presenca ou auséncia de marcacdes,
rotas, deslocamento no espaco, indicam diferencas nominais com uso de
cores sem que haja necessariamente ordem ou hierarquia; [ii] fenémenos
ordenados - representam a ordem dos fenémenos em variacdo de valor (uso
de transparéncia) para representar as zonas; [iii] fendmenos quantitativos
- utilizam a variavel visual de tamanho para indicar quantidades, usam
simbolos proporcionais que ajudam no entendimento da informacg&o, como
linhas de espessuras variadas, pontos em escalas diferentes.

Mapas digitais interativos: interfaces de informa¢ao geografica

As interfaces digitais configuram-se cada vez mais para proporcionar
autonomia no processo interativo com os usudrios. A interface é um canal
cujo objetivo é dispor uma linguagem, comunicacdo e informac¢do com um
individuo por meio da qual, segundo Freitas (2005), constroi-se um codigo
apropriado que compde a cultura imaterial. O principal desafio de uma
interface é possibilitar o uso com uma linguagem decodificavel. Se o MDI
¢ considerado como uma interface, significa que ele deve ser capaz de
informar adequadamente os dados geograficos e espaciais a partir de uma
interacdo que facilite a compreenséo da informacéo.

Falat (2007) trouxe a concepcdo de interface relacionada a MDI
como aquela que “pode ser considerada tanto um meio para a interacéo
usudrio-sistema, quanto uma ferramenta que oferece os instrumentos
para permitir e facilitar este processo comunicativo” (FALAT, 2007, p. 13).
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A interatividade em mapas digitais se dd& no modo como a visualizacdo
cartografica muda conforme se apresenta ao usuario e o mesmo interage
com os dados. O usudrio pode, entdo, interagir com os dados e estes
modificarem-se em resposta a agdo do usudrio (FALAT, 2007).

Segundo a autora, quando se pensa em interface interativa para
cartografia, deve-se explorar técnicas que contribuam para a visualizacdo
da informacdo de maneira adequada. Falat (2007) citou algumas funcdes
bésicas que devem possuir como: zoom in e zoom out, para alterar a escala,
nivel de generalizacdo da informacdo, deslocamento (panning), acesso a
informacdo dos atributos e manipulacdo de parametros de representacdo,
como cor e textura (FALAT, 2007, p. 15).

Com base nas nogdes sobre design de interface e design de informagéo,
a analise do My Maps objetiva entender como esta organizada sua interface
com relacdo a organizagdo informacional contribuindo na geracdo de mapas
digitais. A partir dessa andlise, visa-se entender a “competéncia” dessa midia
como recurso a apoiar estratégias de gestdo de design.

Criacdo de estratégias de design a partir de mapas digitais interativos

Como uma midia que pode fornecer informacdes geograficas, o MDI
contribui na gestdo de informacdo e tomada de decisdo (FALAT, 2007). Por
meio dele é possivel armazenar, manipular e fazer a gestdo das informacgdes
geograficas (SOUSA, 2015). A contribuicdo do design para organizagdo de
informacdes geograficas esta na interpretacdo dos dados e reconstrucédo, ou
“rediagramacédo” (QUINTAO, 2013), gerando informacdes que condizem com
as capacidades cognitivas das pessoas para interpretarem mais facilmente.

Os mapas, além de sintetizar e organizar as informacdes, também
ajudam na construgdo de sentido sobre os espacos. Eles podem oferecer
detalhes sobre os territorios, valorizando-os por poder destacar informacdes
especificas, construindo uma narrativa sobre os mesmos. Tal qual ocorre em
mapas digitais, sendo estes potencializados pela possibilidade de ambientes
digitais uma vez que: “o ambiente digital oferece informacdes que sdo
topologicamente distribuidas em arquiteturas que podem, inclusive, simular
ambientes fisicos em que hd a ilusdo de circulacdo espacial” (BRESSANE,
2010). Assim, o ambiente digital possibilita a manipulacdo de informacdes
que facilitam a “reconstrucdo” de ambientes fisicos, organizando-as pela
arquitetura de informacdo conforme se deseja visualizar as informacdes,
construindo ritmo e sentido a mensagem.

Murray (2003) apontou quatro propriedades dos ambientes digitais que
caracterizam-nos. Segundo a autora, eles podem ser: [i] procedimentais,
respondendo com comportamentos pré-configurados, contribuindo no
funcionamento e interagdo de uma interface com o usudrio a partir
da interpretacdo de mundo baseada em regras exatas ou gerais; [ii]
participativo, criado a partir de um universo narrativo que antevé as
possiveis interacdes dos usudrios utilizando convencdes literarias que
permitam responder as interacdes; [iii] espaciais, a qualidade espacial é
criada pelo processo interativo, nos meios digitais estd relacionada aos
movimentos e interacdes possiveis, bem como no nivel de detalhamento
de descricdes sobre os espagos gerando uma conexdo do usudrio com
0 espago digital independentemente da sua localizacdo geografica; [iv]
enciclopédico, tem a ver com a expectativa de recuperacdo de informacéo
gerada pela potencialidade de armazenamento dos computadores. A partir
dos ambientes digitais é possivel criar narrativas com potencial artistico
ricas em informagdes, mesclando diversos tipos de midia na construgdo
de sentido. O desafio atual é explorar essas potencialidades dos ambientes
digitais.

plataforma My maps
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Tabela 1: Resultados da busca
sistematica da literatura

Fonte: Os autores.

n4 Ge

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esta pesquisa tem abordagem qualitativa, com objetivo exploratdrio
e descritivo quanto as funcionalidades e potencialidades de uso que o
My Maps oferece como ferramenta ao processo de gestdo estratégica de
projetos de design, a partir de revisdo sistemadtica de literatura, da avaliagdo
sobre a possibilidade de aplicacdo na plataforma dos principios de design
da informacéo e dos principios da cartografia para a criacdo de mapas
tematicos.

Desta forma os procedimentos metodoldgicos abaixo descritos serdo
para analisar e avaliar a plataforma como possivel ferramenta a contribuir
na gestdo de projetos a partir do estudo dos recursos informacionais
disponiveis, podendo ser implementada como recurso de gestdo de design
em nivel estratégico (MOZOTA, 2011). Nesse sentido, estabelecem-se
quatro etapas: [1] resgate investigativo do uso do My Maps em pesquisas
académicas; [2] levantamento de dados, organizagdo e construgdo da logica
de apresentacgdo para insercdo no mapa; [3] analise dos principios de design
da informacdo com base nas varidveis visuais de Mijksenaar (Figura 2) e
[4] avaliacdo sobre as possibilidades de seguir os métodos de mapeamento
dentro da plataforma para criacdo de mapas temdticos para gestdo de
projetos.

Resgate investigativo do uso do My Maps em pesquisas académicas

Por se tratar de uma plataforma de alcance mundial, foi realizada
uma busca sistematica da literatura visando identificar e analisar artigos
nacionais e internacionais que utilizem a plataforma My Maps na gestdo de
projetos, de modo a aprofundar o entendimento sobre suas possibilidades
de uso com esta finalidade. Esta busca foi realizada no dia 17 de agosto de
2020, adotando o termo de busca “my maps”.

Como critério de selecdo das fontes, foi buscado nas maiores bases
de dados na area de Ciéncias Sociais que incluem artigos em periddicos e
conferéncias os quais possam ser acessados através do sistema CAPES. O
resultado desta sele¢do foram as seguintes fontes de busca: Elsevier Scopus e
Web of Science. Com relagdo ao acesso, foram analisados os artigos acessiveis
por meio do Portal de Periédicos da CAPES na UFSC; Google Académico;
portal das editoras de forma gratuita e através do sistema COMUT nas
institui¢des envolvidas. Nao foram aplicados filtros com relacdo ao ano de
publicacdo, a lingua e a area de pesquisa visando ampliar a pesquisa. O
resultado encontrado foi de 35 artigos conforme Tabela 1:

ALGORITMO DE ARGUMENTO DE BUSCA SCOPUS WEB OF SCIENCE
"my maps” 25 10

O primeiro processo de filtragem foi a identificacdo das publicacdes
repetidas por meio do uso do gerenciador bibliografico Mendeley. Nesta
etapa foram excluidos por titulos as publicacdes repetidas, resultando em
28 artigos. O segundo processo de filtragem referiu-se & leitura dos titulos,
resumo e palavras-chave dos artigos com o objetivo de verificar a adequagéo
destes com o tema da pesquisa, permanecendo 6 artigos que demonstraram
relevancia com o tema, conforme a Figura 3:
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Filtro 1

A Figura 3: Processo de
filtragens

Fonte: Os autores.

Posteriormente, foi realizado um terceiro filtro a partir da leitura
integral dos artigos, permanecendo os 6 artigos previamente selecionados.
Por fim, obteve-se o portfélio final de referéncias conforme apresentado na
Tabela 2:

REFERENCIAS ANO PAIS AREA

ARUMUGAM, Sharan Kumar; MUHAMAD, Rahimah; YAHYA,

Khairulzan. Mapping of construction waste for eco-costs per

value ratio (EVR) index using Google My Maps in Shah Alam,

Malaysia..ln: 4th 'Inter[lational Confefence on Construc.tion 2020 MALASIA EngineAering ?
and Building Engineering & 12th Regional Conference in Materials Science
Civil Engineering (ICONBUILD & RCCE 2019), v. 849, issue 1,

article number 012046, 2020. DOI: 0.1088/1757-

899X/849/1/012046.

FALCO, Enzo; ZAMBRANO-VERRATTI, Jesus; KLEINHANS,
Reinout. Web-based participatory mapping in informal ITALIA &
2 settlements: The slums of Caracas, Venezuela. Habitat 2019 HOLANDA Social Science
International, v. 94, p. 102038, 2019. DOI:
https://doi.org/10.1016/j.habitatint.2019.102038.

KUPSCH, Stephan; VENTAYEN, Randy Joy M.; CRUZ,
Josephine S. Dela. Plotting a healthy apiary location using
WebGIS. In: Proceedings of the 8th International
Conference on Informatics, Environment, Energy and
Applications. 2019. p. 54-58. DOI:
https://doi.org/10.1145/3323716.3323726.

2019 FILIPINAS Computer Science

SABARISH, B. A. et al. Recommendations of location for
facilities using domination set theory. In: 2017
4 International Conference on Communication and Signal 2018 INDIA Computer Science
Processing (ICCSP). IEEE, 2017. p. 1540-1544. DOI:
10.1109/ICCSP.2017.8286646.

BONG, K. et al. Deepwater Northwest Borneo Geohazards
Catalogue: Impact on Hydrocarbon Exploration and

5 Development. In: Offshore Technology Conference Asia. 2018 EUA ir:\e:?éeerin
Offshore Technology Conference, 2018. DOI: s s
https://doi.org/10.4043/28513-MS.
RICKER, Britta A.; JOHNSON, Peter A.; SIEBER, Renee E.
Tourism and environmental change in Barbados: gathering Business,
F:ItIZen pe.rspectlves with volunteerfed geograpf.uc 2013 CANADA Management and
information (VGI). Journal of Sustainable Tourism, v. 21, Accounting e Tabela 2: Portfdlio final
n. 2, p. 212-228, 2013. DOI: Social Sciences abela Z: rortiolio Tina

https://doi.org/10.1080/09669582.2012.699059. de referéncias

Fonte: Os autores.
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O estudo de Arumugam, Muhamad e Yahya (2020) se concentrou no
mapeamento da geragdo de residuos de construcdo em canteiros de obras
residenciais usando o aplicativo My Maps. Foram coletadas informacdes
como coordenadas, fotos, tipos de materiais, tipos e quantidade de residuos,
area de construcdo, custo de trabalho, vida util do material e indice de
eco-custo por valor (EVR) para monitoramento. Os dados coletados foram
inseridos no My Maps via AppSheet para o processo de mapeamento. O
sisterna proposto por este estudo visa auxiliar no monitoramento do total
de residuos de construcdo gerados desde o inicio de uma obra. Nesse
sentido, os autores reforcaram a importancia do uso de banco de dados
para o monitoramento de desperdicio de materiais que comprometem o
desenvolvimento sustentdvel pelo impacto de construcdes civis. Ainda,
demonstraram a importancia em adquirir os dados relevantes para este caso
e utiliza-los para desenvolver e monitorar por meio dos bancos de dados.

A pesquisa de Falco, Zambrano-Verratti e Kleinhans (2019) explora
o potencial das ferramentas de mapeamento participativo baseadas na
web para fins de planejamento urbano e criacdo de informacdes espaciais
em assentamentos informais, visando principalmente a identificacdo
e mapeamento de instalacdes publicas e obras publicas planejadas e
em construcdo. Entre os resultados obtidos com esse mapeamento,
identificam-se a sua utilidade no planejamento de projetos publicos entre
Setores e Comunas e no aumento da conscientizacdo dos residentes locais
dos conselhos comunais.

No estudo de Kupsch, Ventayen e Cruz (2019), o My Maps foi utilizado
para tracar dreas para implantacdo de apiario que sdo favoraveis, neutras
ou menos favordveis de forma publica, gratuita, rapida, divertida e
acessivel para leigos em TI. De forma semelhante & pesquisa apresentada
neste artigo, foi explorado o uso de cores para a rapida identificacdo de
agrupamento de informacdes, salientando visualmente as &reas mais
adequadas para a implementacdo de apidrios. A escolha pela plataforma
por estes pesquisadores também se deu por ser gratuita e ndo demandar
conhecimentos aprofundados em linguagens de programacao.

O artigo de Sabarish et al. (2018) visa a identificacdo dos conjuntos
dominantes plausiveis do grafico da cidade, o que ajudara os algoritmos
de localizacdo de instalagdes uteis, como escolas, hospitais e delegacias de
policia, a determinar os locais apropriados para as instala¢ées benéficas
corretas a partir do My Maps para formar um grafico.

A pesquisa de Bong et al. (2018) tem como foco o gerenciamento
de geohazards pelo Catdlogo de Geohazards que utiliza o My Maps
potencializando a eficdcia e a eficiéncia do fluxo de trabalho de avaliacio
de riscos geograficos de dguas profundas que impactam nas atividades de
perfuracéo e desenvolvimento de campo da Shell.

A pesquisa de Ricker, Johnson e Sieber (2013) investiga o uso de
ferramentas Geospatial Web 2.0 (Geoweb) para coletar informacgdes
geograficas voluntérias (VGI) sobre mudancas ambientais relacionadas ao
turismo de cidaddos de Barbados. A abordagem se deu a partir de workshops
de mapeamento participativo, utilizando My Maps, o qual permitiu aos
usudrios interagir com imagens detalhadas de satélite de Barbados. Os
autores analisaram como os participantes usaram o My Maps, identificando
questdes de precisdo, integridade dos dados e alfabetizacdo digital/
informatica. Entre os resultados obtidos, identifica-se outras necessidades
de pesquisa como design de interface de usudrio, precisdo e incerteza, e
como gerenciar varios niveis de alfabetizagédo digital.

Os artigos selecionados apontam o uso do My Maps para diferentes
tematicas projetuais e com diferentes objetivos no uso dos dados mapeados.
Em nossa pesquisa, a constru¢do do mapa se deu com o intuito de otimizar
a percepcdo de oportunidade de conexdes entre diferentes projetos
desenvolvidos no NAS Design. Possibilidades de conexdes podem contribuir
para fortalecer diferentes comunidades parceiras do Nucleo e seus
diferentes atores, de modo que conhecam umas as outras por projetos que
contemplem realidades semelhantes, ainda por meio do servico ou atividade
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de uma que sirva a outra, como fornecendo um produto local que possa
apoiar a atividade de uma outra comunidade, entre outras possibilidades de
conex0es e apoio que otimize os trabalhos locais e os avangos dos projetos
académicos. A pesquisa relatada neste artigo enfatiza uma etapa anterior,
no sentido de explorar a ferramenta para a construgdo de MDI, e o uso da
plataforma enquanto ferramenta de gestdo de projetos propriamente dita
ainda estd sendo incorporada aos poucos pelo nucleo. Pois, conforme Ricker;
Johnson e Sieber (2013) mencionaram, existe a necessidade de producées de
pesquisas explorando o design de interface para aprimorar mapas digitais.
Tal discussdo é contemplada aqui, buscando demonstrar como os principios
do design da informac&do sdo possiveis de serem explorados na plataforma
analisada, e suas relaces com a interagdo entre usudrios e mapas, entendo
os mapas digitais como interface de visualizacdo da informacéo que pode
seguir metodologias de cartografia para seu aprimoramento.

My Maps

A Figura 4, apresentada como infografico, expde as potencialidades
basicas, disponiveis na versédo online, sem uso de programacéao, presentes na
plataforma My Maps para a criacdo de MDIs, por meio de suas ferramentas.
Segundo a descricéo feita pela Google, uma das possibilidades pensada para
o uso da ferramenta é a documentacdo de atividades académicas.

Desenvolvido em 2007 pela Google, em 2014 teve sua
altima atualizagao. A plataforma permite a criagao de
mapas individuais ou coletivos gque podem ser compartk
lhados para visualizagao ou edigao entre mais pessoas.

0 MyMaps

e seus recursos basicos

(a) Menu principal Dispaede | (c) icones Permite edicio de
camadas gue ajudam a argani icones em estilos e cores diferen
zar as informagdes, organizadas | tes, e, também, a insercao de

no menu principal. icones personalizadas gue se
replicam nas camadas do menu
(b) Linhas e formas Permite 2 | principal, facilitando a identifica-
criacio de formas e linhas. ¢ao dos conteddos inseridos.

(d) Visualizagao das camadas
As camadas podern ser marca-
das para serem visualizadas ou
nae, fadlitande a compreensao
da infermacao em diferentes
maodos por meio dessa intera-
LA,

(e) Contetdos Permite () Interagdes bisicas Permite interagoes como panning e zooming. O
ainsercio de textos, zoaming & ativada pelo scroll do mouse, pelas taclas“+"e " ou pela
fotografias e videos, interface nos botdes de "+" e "-" por clique, alterando a escala do mapa.

g) lcones clicaveis (h) Marcadores Permite Inserl-los para Indica- | (i) Links Permite a insercio
Abrem janelas de ¢ao geografica por ser integrado ao Google de links externas, no menu e
conteddos especificos, § Maps e incorporar sua ferramenta de busca. Jjanelas de conteddo.

onde é possivel visuali- - —"
zar um titulo, uma (10) Mapa base Disponibiliza escolha de nove opgdes de mapas base:

desericio e galeria de Mapa; Satélite; Relevo; Divisao politica clara; Uma cidade; Atlas simples;
fotos e videos. Massa terrestre clara; Massa terrestre escura ou Corredeira.

plataforma My maps

Figura 4: Infografico
apresentando as
potencialidades do My
Maps

Fonte: Os autores.
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Figura 5: Tela do My
Maps para desktop com
0 mapa

Fonte: Criado pelos
autores.?
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A escolha por essa plataforma se da por ser de facil acesso a partir
de conta de e-mail da Google, a qual as gestoras dos projetos tém acesso;
permite a integracdo com o Google Drive, também ja utilizado pelas gestores
para compartilhamento de documentos; além de utilizar como base o Google
Maps, com o qual as gestoras possuem familiaridade.

As gestoras desse projeto sdo duas alunas de doutorado do Pds-Design
da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC), pesquisadoras do Nucleo
de Abordagem Sistémica do Design (NAS Design) da UFSC e autoras deste
artigo. O NAS Design desenvolve projetos na area de design relacionados a
sustentabilidade em um processo holistico, com foco no sistema produtivo
e suas complexas interacbes (MARTORANO, 2012; JOLY; STRAIOTO;
FIGUEIREDO, 2014). O mapa criado para o NAS Design sera atualizado com
informacdes de projetos novos, em execucdo e ja executados, criando uma
rede visual conectiva entre diferentes comunidades e atores, destacando
as caracteristicas, atividades, servigos e outras informacdes pertinentes de
cada comunidade, de modo que a cada novo projeto ou demanda local, seja
possivel repensar novas parcerias, novas cadeias entre estes n6s. Mas, o mapa
ao ser divulgado pelo NAS Design também contribui para apresentar os tipos
de projetos realizados pelo nucleo bem como evidenciar as comunidades
parceiras com quem os académicos trabalham, de modo a contribuir para
suas valorizacdes e reconhecimentos. A etapa de identificacdo e selecdo
dos projetos do NAS Design realizou-se de forma colaborativa, com a
participacdo de todos os atores desse nucleo, incluindo alunos de graduacgéo,
mestrado e doutorado, bem como o professor Dr. Luiz Fernando Gongalves
de Figueiredo, responsavel pelo nucleo e co-autor deste artigo. A etapa de
desenvolvimento do MDI foi realizada pelas gestoras desse projeto.

A plataforma serd analisada na sua versdo desktop, pois foi verificado
que essa versdo possui mais opg¢des de interacdo e diferenciacdo das
informacdes em comparacéo a sua versao app.

Piajetos NAS Design - Rede Desis

® aciciona camada S+ Compariisar
© Ve

ETAPAS DE AVALIACAO E ANALISE

Documentacao de projetos para criacdao do mapa tematico no my maps

A partir do entendimento da plataforma, a etapa inicial consistiu em
organizar os dados dos projetos a serem inseridos na mesma. Organizou-se
inicialmente por categorias de informacdo: titulo do projeto, descricdo
do projeto, links relacionados aos projetos, imagens, niveis de hierarquia
das informacdes. Apods, entendeu-se que a plataforma dispunha na versédo
gratuita (versdo escolhida como inicio de implementa¢do desse tipo de
recurso na gestdo de projetos) de apenas 10 camadas para insercdo de
conteudo, onde optou-se por organiza-las da seguinte maneira:

2 Mapa elaborado pelos autores na plataforma My Maps em https://drive.google.com/open?id= 1mXlgdZmMuenG-
6B6gatyAtpPA0Z4LXD7L & usp=sharing.
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1) camada para apresentacdo e demarcacdo geografica do nucleo de
pesquisa e extensdo; 2) camada constando todos os projetos do nucleo; 3)
camada com a demarcacdo geoespacial das localidades em que os projetos
sdo realizados; 4) camada para demarcacdo com icone apontando as cidades
em que se realizam os projetos; 5) camada para demonstrar as conexdes
temadticas, onde é possivel visualizar facilmente os projetos que abordam
0s mesmos temas e podem ser relacionados; 6) camada para legenda
explicando os icones que foram inseridos. Por se tratarem de icones
personalizados, feitos pelos autores para manter a identidade utilizada pelo
nucleo, considerou-se interessante uma camada para legenda (pois é o unico
modo de colocar legendas) contextualizando os icones aos temas abordados
nos projetos desenvolvidos pelo nucleo. A organizacdo, estruturagdo e
escolha de cores para implementa¢do do mapa consideraram os métodos ja
consolidados para mapeamento, avaliando, com base na documentacdo dos
projetos, o tipo que melhor se enquadraria ao que o nucleo deseja visualizar
para, entdo, comecar o desenho do mapa.

Para a criacdo do mapa temadtico optou-se, entre as nove possibilidades,
pelo uso do mapa de base Satélite, por facilitar a compreensdo do espago
mais préximo da realidade. Percebeu-se que esse tipo de apresentagdo do
mapa ndo compromete o entendimento da informacdo sobre os projetos,
como serd explicado na anélise.

Analise com base em principios do design da informacao

A andlise da ferramenta serd embasada nas variaces visuais
apresentadas na Figura 2, de Mijksenaar (1997). O objetivo é verificar
se a ferramenta permite a criacdo de mapas que estejam de acordo com
os principios do design da informac¢do apontados por Mijksenaar, e se
contribuem para o entendimento das informacdes ajudando no processo de
gestdo de projetos.

Avaliacdo da ferramenta quanto aos métodos de mapeamento

Apdés a andlise das variagdes visuais, sera feita uma avaliagdo da
plataforma quanto aos recursos disponiveis para criacdo de mapas seguindo
os métodos de mapeamento apresentados anteriormente. O intuito é avaliar
a eficacia da mesma na aplicacdo desses conceitos que contribuem para uma
boa visualizacdo dos dados cartograficos, sendo critérios importantes para a
consolidacdo de dados com intuito cientifico.

ANALISE E AVALIACAO

A andlise inicial aborda as variagdes visuais que sdo possiveis de aplicar
na criacdo do mapa temético. A partir da proposta de Mijksenaar (1997),
algumas varidveis foram elencadas como pertinentes para a construcdo
do mapa temadtico em questdo, e sobre estas varidveis é que sera feita a
andlise. Sdo elas: [i] quanto a diferenciagdo: Cor, ilustragdes; [ii] quanto a
hierarquia: posicdo sequencial cronolégica, posi¢do na pdagina, tamanho
das fontes, peso; espacamento das linhas e [iii] quanto ao apoio: dreas de
cores e sombras, linhas e blocos; atributos do texto, imagens/videos e links.
O mapa também foi construido a partir da sistematizacdo com base nos
métodos de mapeamento para representacdo dos fendmenos qualitativos,
conforme abordado no tépico 2.2. Para apresentar este topico, foram criados
infogréficos (Figuras 7, 8, 10 e 12) para cada variacdo visual, apresentando
as opcOes oferecidas na construcdo de mapas quanto as variacdes, bem
como as escolhas que foram feitas na utilizacdo dos elementos e recursos
disponiveis na plataforma para a criacdo do mapa.

Com relacdo a diferenciacdo, o elemento que pode ser mais explorado,
foi a variacéo de cor, com seus elementos (Figura 6):

plataforma My maps
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(a) marcadores, (b) formas, (c) linhas, (d) contelido das
Cores camadas; (e) informac&o sobre a interacéo; (f) desenho de
linhas e formas; (g) links, (h) janelas de edicéio e contelido

(1) marcadores com icones, (j) actes gue podem ser realizadas
llustragdes no mapa, (k) acdes que podem ser realizadas para organizar 0s
dados no mapa, (1) icone de ajuda

Figura 6: Lista de elementos com caracteristicas de diferenciacdo que sdo possiveis de implementar e foram utilizadas na

criacdo do mapa tematico
Fonte: Os autores.

Figura 7: Infogréafico
das variaveis de
diferenciacdo quanto as
Cores

Fonte: Os autores.

0 e Tecnoloc

5 O uso de cor é uma variagao visual de diferenciagao que contribui na
VARIAVEIS DE organizacao visual das informagées. A plataforma dispée de paleta
D I FE R EN c IA AO cromatica consideravelmente diversificada, além de permitir a transpa-
1 C réncia dos tons, ampliando as possibilidades de informagéao cromética.
q uanto as Diversos padrées de informagao cromaticos podem ser criados. Os
textos mantendo-se pretos, destacando em azul apenas os links,
contribui para uma limpeza da informagéao e adequam-se num padrao

C de hierarquia, uma vez que os textos aparecem fixos no menu, ou
ores quando ha interagao de clique em um marcador e o texto referente a
presentes no MyMaps ele é apresentado.

@ Adicionar trajeto para carro

& Adicionarrajeto paa bicicleta

A Adicionar trajeto para caminhada

* Adicionar camada &+ Compartihar
© Visualizar

+/ NAS Design
P stlos indi \dum:
15 NAS Design °.
& Comunidade UFSC - Trindade

&9 NaS Design

¥ Projetos
[ m— ()

@ tnova verde - Campus UFSC.
@ Ludicar

@ Projeto Fanton

4

. Dados canotoos 62018 Gogle msgens E2018 Temalerncs Temos
(a) marcadores Indicam cidades e pontos (b) formas Podem ser utilizadas para demarcar uma cidade ou
especificos, como os projetos. Dois tipos de uma area especifica, como a sede do NAS Design. As formas
marcadores foram usados, o dos projetos com fl podem ter as 44 cores, podendo ter variagao de tonalidade a

cores relacionadas as suas tematicas, e partir da escolha de transparéncia em 0 a 100%. No mapa criado,
laranja, seguindo as cores da identidade do as formas indicam as cidades e os locais especificos dos proje-
grupo, para indicar as cidades onde o NASDe- @ tos, como sede de cooperativas, como a horta criada pelo nicleo
sign atua. icones personalizados, como os como ressignificagao de uma area inutilizada na UFSC. Para a
usados nos projetos, nao podem ter as cores indicacao do local especifico dos projetos, aplica-se a cor referen
editadas depois de inseridos na plataforma. te ao icone do projeto.

(a.2) cores dos marcadores Os marcado- J (c) Linhas Podem ser usadas para criacio de linhas e formas, conec-
res do sistema da plataforma possuem 44 tando os pontos até fechar uma forma. As linhas seguiram as cores
opgoes de cores. dos projetos especificos. Foram utilizadas para conectar projetos
de mesmo tema, criando uma malha direta de visualizagao das
relagoes entre os projetos. As linhas aparecem como contornos
das formas, sendo escolhidas conforme se opta por ter largura de
borda. Para os contornos, a transparéncia nao é aplicada, se
destacando em relagao a forma, caso esta possua a opgao de
contorno. Os contornos ajudam a destacar divisoes entre as
areas. A cor da linha de contorno limita-se a ser a mesma cor
aplicada na forma.

(d) Contetido das camadas As cores dos
elementos usados o mapa sao replicadas nos
icones do menu. Facilitando a associagdo dos
conteutidos.

(e) Informacao sobre a interagao Nas
areas clicaveis e selecionadas dos menus e
das ferramentas de desenho, a plataforma
adota o cinza claro para comunicar a intera- () Desenho de linhas e formas A plataforma comunica uma
¢ao. Assim como quando uma forma ou linha § linha preta que vai demarcando a linha ou a forma em criagéo e
sao selecionadas, a plataforma utiliza um um ponto branco que indica o inicio do desenho desses elemen-
contorno branco. tos, bem como, a série de nds que vao sendo exibidos para
delimitar a forma e indicar o ponto de encontro entre as linhas
para o fechamento da forma. A cor final pode ser editada.

(9) Links Apresentam a cor azul e néo é
possivel edita-la, assim como a cor dos demais
textos, em preto.

(h) janelas de edigao e contetido Sao todas na cor branca,
mantendo um padrao visual em cor neutra.
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VARIAVEIS DE _
D|FERENC|AQAO 0 uso de icones se faz bastante presente e

quanto as utilizam uma linguagem que ja vem sendo
— adotada em outros aplicativos e plataformas da
Ilustragées Google, facilitando a compreenséo e intera¢ao.

presentes no MyMaps

Projetos NAS Design - Rede Desis

M Adicionar trajete para carmo

&b Adicionar trajeto para bicicleta

£ adcionar raeto para caminhac

® Adicionar camada &% Compartilhar

@ Visusizar

B comunidade UFSC - Trindade
B nas Design

 Projetos
T Estios indivicuais

@ sustentabilidade
@ Agricuttura Familiar
® varicuitura

@ alimentos Anesansis

@ Artesanato I

(i) agdes que podem ser realiza-
das no mapa Os icones represen-
tam: setas de desfazer e refazer
alguma agéo; ferramenta de selecéo,
representada pela mao; ferramenta
de adicicnar marcador, representada
por um alfinete; ferramenta de
desenhar linha que se subdivide em:
“Adicionar linha ou forma”; “Adicio-
nar trajeto para carro”; “Adicionar
trajeto para bicicleta” e “Adicionar
trajeto para caminhada”; ferramenta
adicionar rota e ferramenta de medir
distancias.

(k) agdes que podem ser realizadas para
organizar os dados no mapa Os icones
indicam como criar uma nova camada, compar-
tilhar o mapa e visualizar para ir para 0 modo de
visualizagdo. Icones especificos das camadas
indicam a edigdo de “Estilos individuais”. [cones
nas janelas para edi¢ao do contetdo referente
aos marcadores, que s3o: alfinete, ao lado do
dado numérico que indica a coordenada geogra-
fica do marcador em questao; balde, para
edicdo da cor das formas, linhas e do marcador;
lapis, para indicar a edigdo do contetdo textual;
camera, para incluir ou editar imagens e videos;
rotas, onde é possivel inserir uma rota até o
marcador selecionado e, por fim, lixeira, para
excluir o marcador.

(i) marcadores com
icones Foram criados
icones para cada
temética de projetos
que sdo realizados no
nticleo, e podem ser
acrescentados e atuali-
zados futuramente.

(I) icone de ajuda
Representado por um
baldo de conversagdo
com sinal de interro-
gagao.

Quanto a hierarquia, os elementos disponiveis e explorados para a
criacdo do mapa sdo especificados na Figura 9.

Hierarquia Elementos em que as variagdes se dao:
Posigdo sequencial cronolégica (a) indicacéo cronolégica dos projetos

(b) menu do mapa, (c) barra de busca, (d) menu de ferramentas

esauinapaainaiicante] de desenho, (g) mapa, (f) botdo de ajuda, (g) botdes de zooming

(h) titulo do mapa, (1) texto de descricdo do mapa, ()) titulo do

Tamanho das fontes e peso projeto; (k) descricdo do projeto; (l) legenda de apoio das
ferramentas de desenho
Espagamento das linhas (m) textos de descricdo

plataforma My maps

Figura 8: Infografico
das variaveis de
diferenciacdo quanto as
|lustracdes

Fonte: Os autores.

Figura 9: Lista de
elementos com
caracteristicas de
hierarquia que sdo
possiveis de implementar
e foram utilizadas
na criacdéo do mapa
tematico

Fonte: Os autores.
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Figura 10:
das varidveis
Hierarquia

Fonte: Os autores.

Infografico

de

VARIAVEIS DE
H|ERARQU|A Para além das proposigdes de variaveis
quanto as visuais de Mijksenaar (1997), considera-se

importante destacar aqui duas outras
presentes na plataforma MyMaps: Peso de

Posicao sequencial cronolégica linhas e Transparéncia, que influenciam no

Posi¢ao na pagina (leiaute)
Tamanho das fontes e peso
Espacamento das linhas

® Adcionar camada &+ Compartinar
© visuaizar
[pr—

B inova Verde - drea de mplem.

&y Casa das Massas

+ Indicagao das Cidades

T Estiosindiiduais

Q Agronomica

Q Trombudo Cential
Q Chapadio do Lajeado

Q Govemador Celso Ramos
@ Florianpols-ha

(a) indicagao cronold-
gica dos projetos Com
recurso de transparén-
cia. As formas mais
transparentes sdo
referentes aos projetos
mais antigos e as com
menos transparéncia,
aos projetos atuais. A
estratégia foi adotada
para destacar os proje-
tos mais recentes com
maior intensidade de
cor.

(b) menu do mapa E fixo
a esquerda da tela e sua
estrutura apresenta-se de
cima para baixo: titulo do
mapa, descrigdo do mapa,
barra de ferramentas para
inser¢do de camadas,
compartilhamento com
outros usudrios para
editarem o mapa e
visualizagdo do mapa;
seguido de todas as
camadas que vdo sendo
adicionadas.

2015
vimento Municipal

(c) barra de busca
Fixada no topo da interfa-
ce, ao lado direito do menu
principal do mapa.

modo como a informacgao se apresenta. Estas
duas caracteristicas contribuem para
estratégias de hierarquia na plataforma.

(f) botao de ajuda,

(g) botdes de zooming S&o
fixados no canto inferior
direito.

(d) menu de ferramentas
de desenho Fixada no
topo da interface, logo
abaixo da barra de busca.

(e) mapa O mapa é navega-
vel, podendo ter sua coorde-
nada geogréfica alterada
conforme a interagao.

(h) titulo do mapa, (i) texto de descrigdo do mapa, (j) titulo do projeto, (k)
descrigdo do projeto, (I) legenda de apoio das ferramentas de desenho A
tipografia padrdo é a Roboto, desenvolvida pelo designer Christian Robertson, pela
Google. As tipografias variam de tamanhos de 11 a 18 pontos, utilizando negrito
apenas no (j) titulo da descri¢do dos marcadores, na janela de conteddo. O espaca-
mento entre os (i) textos da descrigdo do mapa é de 16 pontos. A tipografia, no
geral, é usada como apoio de informag&o, mantendo o destaque para a informacao

rafico-visual.

Apoio

Areas de cores e sombras

Linhas e blocos
Atributos do texto

Imagens e videos

(m) textos de descrigéo O
espacamento no texto da
janela de contetido sobre o
marcador é de 22 pontos,
configurando-se um texto com
mais destaque.

Elementos em que as variagdes se déo:

(a) demonstracéo de relevo do mapa

(b) janela de contelido referente ao marcador

(c) indicacao de hiperlink

(d) janela de conteldo

Figura 11: Lista de elementos com caracteristicas de apoio que s&o possiveis de implementar e foram utilizadas na criagdo do

mapa tematico
Fonte: Os autores.
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VARIAVEIS DE

APOIO 0 apoio se da, principalmente, pelas opgoes de
quanto as visualizagao do mapa, que contribuem na

. visualizagao de diferentes maneiras do espago.
Areas de cores e sombras Além de a plataforma permitir a insergao de
Linhas e blocos diferentes elementos (fotografia, videos,
Atributos do texto texto...), como informacgao.

Imagens e videos
presentes no MyMaps

Projetos NAS Design - Rede Desis

0 gengrifiea dos proie.

(b) janela de conteddo referente ao mar -
cador Elas contribuem para a construgao de
narrativa espacial, tornando o conteddo geral
do mapa mais rico em informagées e detalhes,
sobretudo por permitirem a insergao de
hiperlinks.

(a) demonstragao de relevo do mapa Possivel pelo modo de
visualizagao Satélite, e se da com base na técnica de fotogra
metria por satelite, realizada pela Google. Esse modo € noo em
informagoes e interessante coma estratégia espacial, pois &
possivel visualizar as construgdes e areas em volta do projeto
com base na realidade. Aproxima o usudrio do espacgo real.

(c) indicagao de hiperlink Os (d) janela de conteido O que torna o
hiperlinks estendem o conteddo a conteddo ainda mais rico, € a possibilidade
outros locais virtuais. O que torma o | de inserir imagens e videos também na
contedido ainda mais rico, é a possi || janela de conteudo, contribuindo para
bilidade de inserir imagens e videos Canh'-‘dm"?nm sobre 0s espacos 0”"10.550
também na janela de conteido. desenvolvidos os projetas do NASDesign.

DISCUSSOES

Apds a anélise dos elementos e variacdes visuais que sdo possiveis de
explorar na plataforma, na sua versao gratuita e sem uso de programacdes
para customizacoes, pode-se concluir que a mesma oferece variados modos
de informac&o visual. Como no caso do mapa criado, foi possivel tracar um
padréo para a criagdo do mapa tematico qualitativo, seguindo o método de
mapeamento apresentado por Loch (2006) e Archela e Théry (2008).

Quanto aos critérios de mapeamento escolhidos pelos autores para a
criacdo do mapa, o0 My Maps demonstrou ser eficiente. Mas, foi importante
ter como base o conhecimento de métodos de mapeamento que permitiram
criar uma ldgica para organizar a informagdo de modo a tornd-la acessivel,
contribuindo para a competéncia em informacdo de mapas, por meio de
uma codificacdo adequada de métodos cartograficos.

No entanto, quanto a algumas funcionalidades para a criacdo de mapas
quantitativos, seguindo o método de mapeamento, a plataforma se torna
um tanto limitada. Pois, ndo é possivel inserir pontos (ou marcadores) e
editar seus tamanhos individualmente - os tamanhos sdo padronizados e se
ajustam conforme o zooming (quanto menos zoom, maiores ficam os icones,
quanto mais zoom, menores ficam). E essa técnica é bastante utilizada
em mapas quantitativos, para indicar concentracdo de informacfes em
determinada regido a partir da diferenciacdo de tamanho dos elementos.
Na gestdo dos projetos, essa condi¢do dificulta a visualizacdo de todos os
projetos mapeados, pois os icones aumentam e se sobrepdem, ocultando
alguns marcadores préoximos, comprometendo a interacdo com a interface.
Do mesmo modo, ndo permite hierarquizar por tamanho de marcadores

plataforma My maps

Figura 12: Infografico das
variaveis de Apoio

Fonte: Os autores.
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0s projetos (projetos guarda-chuvas, ou mais recentes por exemplo), o
que facilitaria o acesso a informacdes mais intuitivamente e rapidamente.
Assim como ndo é possivel aplicar texturas sobre as formas desenhadas ou
duplica-las para aplicacéo de textura, por meio de sobreposi¢do, como linhas
ou pontos para diferenciar algumas areas de outras. Esse recurso também
é bastante utilizado na cartografia para destacar informacdes a fim de
representar diferentes fen6menos (ARCHELA; THERY, 2008) e facilitaria na
gestdo visual dos projetos.

Outro ponto que poderia ser aprimorado seria as cidades e estados
virem pré-demarcados. Por néo ter essas demarcagoes, dificulta o desenho
e destaque das formas para indicar as regides no mapa de forma precisa,
embora no desenho de mapas seja comum o uso de representacdes
aproximadas, aceitando algumas abstracées (LOCH, 2006).

A avaliacdo final é de que a plataforma intenciona mais para a
concentracdo de informacdes, demarcando espacialmente e descrevendo,
do que necessariamente para a criacio de mapa analitico ou de sintese
(ARCHELA; THERY, 2008). Esta percepgéo é sustentada, ainda, pelo fato de
ndo ser possivel criar uma legenda especifica para os elementos ou formas
que compdem o mapa, o que dificulta a gestdo de projetos, tendo que utilizar
recursos alternativos como insercdo de informacdes em camadas ou nas
janelas de texto dos projetos.

CONSIDERAGOES FINAIS

A partir do estudo realizado, compreendeu-se o0 My Maps como um
ambiente digital com propriedades mais espaciais e enciclopédicas, segundo
as definicbes de Murray (2003). A plataforma oferece mais autonomia na
insercéo de conteudo do que necessariamente na aplicacdo de informacio
grafica visual com diferenciacdes. Tal caracteristica tem sua riqueza, e pode
ser explorada para a construcdo de sentido, trazendo dados especificos de
regides, da populagdo e dos atores que nelas vivem. Entende-se que favorece
a insercdo de conteudo sobre determinada regiéo, local ou estabelecimento
para que um usudrio os receba, conhecendo mais sobre o local apontado
ou destacado no mapa. Mas, também apresenta um aspecto procedimental,
uma vez que possibilita a criagdo de regras para criagdo do mapa, podendo
criar previamente critérios, seguindo alguns métodos, e depois transpor
para a plataforma, criando um padrdo de comunicacdo e interacdo, o que
facilita o uso na gestdo de projetos.

O mapa desenvolvido neste estudo, envolve projetos de design
relacionados a sustentabilidade, em um processo holistico, composto por
multiplas varidveis como: diferentes atores, andlise de recursos disponiveis
e de possiveis novas interagdes com foco no sistema produtivo local. O mapa
criado permite localizar por categorias os projetos, o que facilita pensar
estratégias de articulacdes entre os atores locais, conectando projetos,
recursos e atores para diversas solucdes. A interacdo, neste caso, ficou
limitada aos pesquisadores do nucleo, os quais alimentam a plataforma com
novos projetos. O mesmo foi implementado em junho de 2018. A plataforma
permite uma visualizacdo ampla e contextualizada geograficamente sobre
os pontos de acdo de projetos, além de contribuir para a divulgacdo dos
mesmos e das comunidades parceiras utilizando o mapa como plataforma
comunicativa. Assim, o uso de MDI contribui para: localizar atores de um
sistema e rotas possiveis; analisar o ambiente ao entorno de organizacoes;
concentrar informacdes, gerar insights conectivos entre outras possibilidades
que auxiliam na anélise de dados, podendo sustentar a gestdo de design em
nivel estratégico (MOZOTA, 2011), bem como difundir projetos realizados.

Paraacriacdodomapa,oconhecimentosobre osmétodosde mapeamento
se mostrou fundamental para organizar a légica da apresentagdo dos dados,
criando uma visualizagdo da informacdo melhor estruturada, importante
para o auxilio da gestdo de projetos. Do mesmo modo, os conhecimentos de
design da informacdo foram fundamentais para orientar essa organizacao.
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Percebeu-se que os métodos de mapeamento ainda ndo avancaram para
contemplar as possibilidades dos mapas digitais interativos, sendo um
campo rico para pesquisas e desenvolvimento, bem como a oportunidade de
explorar outras variaveis visuais para este contexto. Mas, notou-se também,
as possibilidades narrativas nessa plataforma que contribuem para a

valorizagdo de historias locais.
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