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EDICAO ESPECIAL: TECNOPOLITICAS

Esta edigdo especial da revista Gestdo & Tecnologia de Projetos (GTP) faz parte de uma colabora 50"qu_e
consolida cada vez mais, ano apds ano, com a Sociedade |Ibero-americana de Gréfica Digital (SIGraDW. Nuésfge
numero, o foco é a Tecnopolitica, tema central da XXIl Conferéncia SIGraDi, realizada de 7 a 9 de novem de.,
2018, na Universidade de Sdo Paulo, na cidade de Sao Carlos, no Brasil.

Hoje, os avancgos da tecnologia e a evolugdo da digitalizagdo e da midia cobrem todos os aspectos da vida diaria;
no mundo, a criatividade em todos os seus aspectos, o impacto da Revolugdo da Informatica e Digital continua
avangando diariamente, abrangendo cada vez mais a vida do ser humano e o meio em que vive.

Em geral, muita aten¢do é dada aos aspectos especificos do desenvolvimento da tecnologia, o que implica
ferramentas, metodologias e consequentes artefatos; mas, nas Ultimas décadas e com o avango exponencial, tem
sido desenvolvida outra face que surge das possibilidades de comunicagdo que ndo sdo mais limitadas aos
relacionamentos entre os individuos, mas mostram seu maior potencial quando se trata de interagdes
colaborativas entre grandes nimeros de pessoas. A for¢a desse fendmeno é que a capacidade de colaboragdo tem
desencadeado uma infinidade de novas ferramentas, métodos e processos que permitem resultados de grande
impacto social, ndo somente inatingiveis, mas também inimaginaveis.

Gragas a essas novas conotagdes, “o comum” adquire um poder nunca antes alcangado, que engloba a vida
urbana, o acesso e a troca de informagdes e os modos de fazer, as formas de participagdo e autogestdo cidada, os
processos de decisdo, o desenho e produgdo das cidades e promogdo de praticas criativas, entre outros.

E dentro desse panorama que, com o tema Tecnopoliticas, o Congresso XXII da SIGraDI convidou pesquisadores a
uma profunda reflexao sobre a face colaborativa da tecnologia, por meio de seus trabalhos, seus projetos, suas
investigacOes, seus estudos e suas teorias, a fim de explorar plenamente o grande potencial de transformagao
social do nosso tempo.

Pesquisadores de todo o mundo foram convidados a enviar trabalhos tedricos, praticos e experimentais,
resultantes de atividades de pesquisa, ensino e extensao, vinculados aos seguintes temas: Teorias e prdticas do
design em contextos digitais, Morfogénese, sintese e andlise da forma, Fabricagdo e construgdo digital,
Informagdo, modelos e simulagbes, Interfaces e dispositivos, Ensino, investigagdo e extensdo em contextos digitais,
Industrias criativas e prdticas artisticas, Tecnologias digitais e sociedade, tudo sob a perspectiva da Tecnopolitica.

Os trabalhos apresentados no congresso mostraram como a Tecnopolitica pode ser tratada tanto de forma geral,
por meio de reflexdes que abrangem o conceito de design em todas as suas escalas, quanto de forma especifica,
por meio de projetos e experiéncias aplicadas a casos reais — além de mostrar ferramentas e plataformas
existentes ou em desenvolvimento — oferecendo, assim, um grande panorama que enriquece o debate sobre o
potencial e o impacto do design.

Apods a conferéncia, foram selecionados 30 trabalhos considerados os mais representativos e expressivos sobre a
tematica Tecnopoliticas, os quais ja haviam sido submetidos a uma primeira validagdo pelo Comité Cientifico
Internacional da SIGraDi. Os autores dos artigos foram convidados a participar de uma nova redagado de seus
escritos, finalizando com um aprofundamento de suas obras dirigidas especialmente a este nimero da revista
GTP. Os novos trabalhos foram submetidos a revisdo por pares e, ao final, foram escolhidos os 8 artigos, que estdo
apresentados a seguir.

O primeiro artigo convida-nos a uma reflexdao profunda sobre as mudangas geradas pela tecnologia no mundo da
criatividade, devido a capacidade de desenvolver e utilizar processos de trabalho colaborativos. No artigo “Open
design: compartilhamento e democratizagdo nas praticas de projeto”, Camilo Simao de Lima e Bruno Massara
Rocha descrevem o open design como um conceito e fendmeno em relagdo a todas as dreas da criatividade,
englobando arte, arquitetura e design em geral e em todas as escalas. O trabalho convida ao debate sobre o seu
impacto nas praticas de design e suas consequéncias ou implicages socioculturais, langando novos desafios que
vdo além do design puro.

No artigo “Plataformas digitais de mobilidade urbana: tipos e modos de atuagdo”, Luisa da Cunha Teixeira e
Rodrigo Cury Paraizo falam sobre o uso de plataformas digitais relacionadas a mobilidade urbana. O trabalho visa
analisar um conjunto de plataformas existentes através de uma catalogagdo tematica e do estudo das
potencialidades e limitagdes de cada uma. Oferecendo um compéndio, além de mostrar as préprias plataformas,
os autores convidam a reflexdao sobre o desenvolvimento e a utilizagdo dessas ferramentas e seu impacto na
sociedade.
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Com o texto “Conectividade e conexdo nos processos participativos: novas tecnologias e velhos problemas”,
Vitor Domicio de Meneses e Daniel Ribeiro Cardoso apresentam o uso de processos participativos para o
planejamento urbano e a resolugdo de problemas existentes relacionados as cidades e aos cidadaos, por meio do
desenvolvimento e da utilizagdo da tecnologia como condigdo sine qua non para realizar tal participagdo. Com
especial enfoque nas tecnologias de informagdo e comunicagdo (TIC), os autores apresentam as oportunidades,
vantagens e potencialidades da sua implementa¢do sob uma visdo abrangente de pontos de vista, que abarcam
desde o humano a todas as fases de analise e implementagdo, tanto tedricas como praticas.

Com a apresentagdo do artigo “Adi¢do gradual de informagao sobre um patrimoénio arquitetonico: producdo de
modelos e de sentidos”, Adriane Borda Almeida da Silva, Cristiane dos Santos Nunes, Stefani Curth Goulart e
Bethina Harter Silva propdem a utilizagdo do método AGI, adigdo gradual de informagdo. Esse é um método de
representagdo usado em um contexto de pesquisa arquitetdnica em um laboratério de fabricagdo digital. O
objetivo do trabalho é a produgdo de maquetes tateis para apoiar agdes culturais inclusivas relacionadas a um
conjunto arquiteténico de interesse histérico e patrimonial. Neste trabalho, a estruturagdo do método é descrita
em detalhes, com foco nas dindmicas que relacionam ensino, pesquisa e extensdo, contando com a produgdo de
alunos do primeiro ano de arquitetura e a validagdo dos modelos por pessoas com deficiéncia visual.

Com a obra “Proxémicas do espaco — fatores sdcio-espaciais e ferramentas digitais”, Caio Augusto Rabite
Almeida, Guilherme Valle Loures Branddo, Renato César Ferreira Souza e Marcos Martins Borges demonstram a
necessidade de desenvolver novas ferramentas e recursos de modelagem e analise que permitam aos projetistas
urbanos compreender a importancia das sele¢cGes de projeto relacionadas a cidade; com especial enfoque na
atribuicdo de servigos, densidades e transformagdes do tecido urbano, que tendem a facilitar a concepgdo de
habitats urbanos saudaveis que promovam a diversidade de atividades e a mobilidade. O artigo contempla a
complexidade da cidade e os fatores que a compdem. Os resultados buscam demonstrar como a aplicagdo de
ferramentas digitais pode permitir um entendimento da distribuicdo da vitalidade urbana, na qual possiveis
transformagdes locais podem se beneficiar, resultando em transformag&es sociais significativas.

No artigo “Aplicagbes da fabricacdo digital em arquitetura, design e construgdo: processos de apropriagao
tecnolégica e adequagao sociotécnica em experimentos na América do Sul”, Rodrigo Scheeren e David Moreno
Sperling apresentam uma taxonomia completa de projetos relacionados a aplicagdo de tecnologias de fabricagdo
digital em arquitetura, design e construgdo, desenvolvidas no contexto especifico da América do Sul. O trabalho
aborda os temas de capacitagdo tecnoldgica, adaptagdo sociotécnica e inovagdo social. O objetivo geral é produzir
um compéndio das experiéncias e projetos identificados, a partir do estudo da histéria dos casos e de suas analises,
mostrando as implicagdes sociais e o impacto da transformagao por eles gerada.

Com a obra “Tecnopoliticas em Lisboa: redes hibridas como base para a criagdo de um observatério BIP/ZIP”,
Ana Carolina C. Farias e Alexandra Paio apresentam um trabalho sobre as possibilidades de melhorar a organizagdo
coletiva e a agdo politica através de meios de interagdo que permitam o desenvolvimento da participa¢do cidada
através da tecnologia digital. O artigo descreve o levantamento e analise de dispositivos tecnopoliticos criados na
modalidade bottom up, no &mbito do programa Bairros e Zonas de Interveng3o Prioritaria (BIP / ZIP) do Municipio
de Lisboa. Além de permitir uma reflexdo critica sobre o papel da dimensdo digital na articulagdo e ampliagdo da
participagdo nos territérios, entre entidades e comunidades associadas, o trabalho destaca a relevancia do
desenho de um observatério capaz de monitorar o impacto do programa aplicado ao um contexto urbano.

Cristiana Griz, Thaciana Belarmino e Julia Dutra, em “Habitacdo de pequeno porte generativa. A gramatica da
forma como instrumento de projeto”, propdem a utilizagdo de um sistema generativo de projeto constituido por
uma gramatica da forma para a geragdo de projetos de habitacdo de interesse social customizadas. As autoras
desenvolveram este sistema para poder contornar os problemas relacionados com o processo de projeto e
construgdo de pequenos espagos que, devido a sua natureza de recursos econdmicos escassos, costumam ser
negligenciados, ocasionando projetos inadequados as expectativas e aumento de custos. A partir disso, é proposto
um novo paradigma para o projeto e construgdo de habitagdes, com ampla possibilidade de aplicagdo em vdrios
contextos e escalas.

Por fim, desejamos as leitoras e aos leitores que este nimero da Revista Gestdo & Tecnologia de Projetos possa
alimentar suas ideias e fomentar suas pesquisas futuras. Ainda, em nome do Comité Executivo Internacional da
SIGraDi, agradecemos a todas autoras e a todos os autores que participaram com seus artigos e ao editor-chefe
Dr. Marcio Minto Fabricio por dar-nos a oportunidade de realizar esta colaboragdo.
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