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RESUMO:

Com as cidades cada vez mais populosas, novas estratégias para o espago publico vém sendo pensadas com
vistas ao aumento das possibilidades de autoconstrugdo, compartilhamento e facilitagdo através de meios
tecnoldgicos e ao estimulo ao envolvimento da populagdo em agdes coletivas. A colaboragdo de profissionais
mediante a criagdo e a formulagdo de mobilidrios urbanos de cédigo aberto (open source) tem se revelado
uma estratégia inovadora com resultados para reflexdo. A partir de pesquisa de mestrado sobre o tema,
realizada em Programa de Pés-graduagdo da Universidade Federal de Juiz de Fora, repassam-se neste artigo
conceitos e aportes tedricos sobre esta possibilidade de intervengdo, e o entendimento e sistematizagdo das
questdes envolvidas no seu desenvolvimento e nas suas distintas praticas de execugdo. Com metodologia
centrada na revisdo sistematica e narrativa de literatura, sintetizam-se ideias-chave a partir dos principais
descritores selecionados, dos conceitos constituintes do seu processo, e de trés projetos que subsidiam a
discussdo sobre a produgdo dessa tipologia na atualidade. Conclui-se que ha ganhos importantes em agdes
colaborativas que envolvem o mobilidrio urbano, tanto para o espaco e a populagdo que acolhem as
intervengbes, como para o campo disciplinar, que avanga em discussGes sobre processos participativos
integrados aos profissionais nas diferentes fases do projeto e no incentivo a modificagdo e execugdo por parte
dos usudrios.
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ABSTRACT:

With cities becoming more and more populous, new strategies for the public space have been devised with a
view to increasing the possibilities of self-construction, sharing and facilitation through technological means
and encouraging the involvement of the population in collective actions. The collaboration of professionals
through the creation and formulation of open source urban furniture has proven to be an innovative strategy
with results for reflection. Based on a master's research on the subject, carried out in the Postgraduate
Program of the Universidade Federal de Juiz de Fora, this article reviews concepts and theoretical
contributions on this possibility of intervention, and the understanding and systematization of the issues
involved in its development and in its different execution practices. With methodology centered on systematic
review and literature narrative, key ideas are synthesized from the main selected descriptors, the constituent
concepts of its process, and three projects that support the discussion on the production of this typology today.
It is concluded that there are important gains in collaborative actions involving urban furniture, both for the
space and the population that host the interventions, and for the disciplinary field, which advances in
discussions about participatory processes integrated with professionals in the different phases of the project
and in encouraging modification and execution by users

KEYWORDS: Urban space; Public space; Community participation.

RESUMEN:

Com las ciudades cada vez mas pobladas, se han ideado nuevas estrategias para el espacio publico con el fin
de aumentar las posibilidades de autoconstruccién, compartir y facilitar a través de medios tecnoldgicos y
fomentar la participacién de la poblacién en acciones colectivas. La colaboraciéon de profesionales a través de
la creacion y formulacion de mobiliario urbano de cédigo abierto ha demostrado ser una estrategia innovadora
con resultados para la reflexion. Con base en una investigacion de maestria sobre el tema, realizada en el
Programa de Posgrado de la Universidad Federal de Juiz de Fora, este articulo revisa conceptos y aportes
tedricos sobre esta posibilidad de intervencién, y la comprension y sistematizacion de las cuestiones
involucradas en su desarrollo y en sus diferentes practicas de ejecucién. Con una metodologia centrada en la
revision sistemdtica y la narrativa de la literatura, se sintetizan ideas clave a partir de los principales
descriptores seleccionados, los conceptos constituyentes de su proceso y tres proyectos que sustentan la
discusion sobre la produccion de esta tipologia en la actualidad. Se concluye que hay ganancias importantes
en las acciones colaborativas que involucran mobiliario urbano, tanto para el espacio y la poblacion que acoge
las intervenciones, como para el campo disciplinar, que avanza en discusiones sobre procesos participativos
integrados con profesionales en las diferentes fases del proyecto y en fomentar la modificacion y ejecucion
por parte de los usuarios.

PALABRAS CLAVE: Espacio urbano; Lugar puablico; Participacién comunitaria.
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INTRODUCAO

Com a constante transformacdo do espago urbano em paralelo ao elevado custo para
investimento nas cidades, novas estratégias surgem promovendo agdes coletivas,
colaborativas e participativas, visando solucdes para as demandas através de projetos mais
criativos e com o foco no usuario. Na tentativa de responder a dinAmica contemporanea dos
espacos publicos e as novas formas de envolvimento na cidade, autores como Carmona (2010)
e Jan Gehl (2010) evidenciam a emergéncia de mudancas dos pressupostos do planejamento
urbano e suas prioridades e tracam diretrizes para um desenvolvimento e desenho urbano
mais focado na dimensdao humana e na sustentabilidade, como uma maneira de propor uma
vida urbana mais versatil, diversificada e saudavel. Sansio Fontes (2013) atenta,
especificamente, para as intervenc¢des temporarias, na forma de pequenas atuagdes, como
estimulo a chamada “amabilidade urbana”, caracterizada pelas conexdes entre os individuos e
os espacos publicos, motivadora para atuacdes mais criativas nas cidades.

Dada a complexidade e a multidisciplinaridade em torno do campo do urbanismo, o mobiliario
urbano tem se evidenciado como um elemento fundamental da cidade, pois além do carater
funcional, é capaz de ressignificar o local, contribuindo para a maior qualidade dos lugares, tdo
importantes para a maior conexio dos habitantes com os espacos publicos. Creus (1996), por
exemplo, reforga a utilizacdo da expressao “elementos urbanos” para nos referirmos a esse
conjunto de objetos que ndo s6 mobiliam o espaco publico, mas sdo referéncias da paisagem e
para os cidad3dos. Nesse sentido, temos feito pesquisas que procuram avangar na discussdo
(COLCHETE FILHO, 1997; COSTA; JESUS; COLCHETE FILHO, 2021), e o mobilidrio urbano de
c6digo aberto se mostrou uma possibilidade criativa para se pensar as interveng¢des urbanas
recentes.

A partir da tentativa de novas propostas de intervencdo do espago urbano, amparadas em
iniciativas e a¢des praticas a partir do envolvimento e participacdo dos cidadidos na construcdo
e modificacdo do espago urbano, autores como Lydon e Garcia (2015, p. 10) mencionam as
iniciativas de urbanismo tatico como uma ferramenta que permite governos e cidadios
trabalharem de forma conjunta, com estratégias e acdes que mesclam processos nomeados
como “de cima para baixo” (top-down) e, sobretudo, “de baixo para cima” (bottom-up), visto
que se faz urgente compreender a dindmica urbana em constante mudanca. Nesse sentido, as
micro intervengdes urbanas colaborativas representadas pelo mobiliario urbano de cédigo
aberto (Open Source) surgem como uma estratégia de projeto que visa a autonomia da
producdo tanto na fase de execucdo quanto na fase de criacdo de novos modelos. Logo, com a
intencdo de facilitar a construgdo a partir da populagdo, utilizam-se recursos que
proporcionem mais agilidade e otimiza¢do na execucio, materiais acessiveis e de baixo custo e
a partir do design criado por profissionais, disponibilizado de forma colaborativa.

A tipologia do mobiliario urbano de cédigo aberto tem seu modo de producio a partir de
praticas de cocriacdo, nas quais o usudrio tem a liberdade de participagio ativa em todo o
processo de criacao e/ou producdo para o contexto a partir de uma autoria partilhada.
Portanto, a cocriagido na transformacdo do espaco publico, além de aproximar o usuario a
transformacdo do espago urbano, contribui com beneficios permanentes, como evidenciados:

A cocriacdo surge como uma oportunidade localizada para potenciar agdes
transformativas mais ‘pés no chio’, tenuemente, colaborando para a
invengdo ou incremento de valores compartilhados. Onde, a partir da
experiéncia e do envolvimento das pessoas, o estabelecimento de uma
interagdo inovadora pode ser incrementado através de um reciproco e
continuo processo de criacdo de valor que, transversalmente, gera a
possibilidade de aprendizagem e adaptacdo socioespacial. (MENEZES,
2021, p.93)
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Para permitir o alcance a populagdo de forma pratica, diversas sdo as formas existentes de
disponibilizacdo do projeto. Através do uso de plataformas de compartilhamento sdo
proporcionados manuais praticos de construcio de mobilidrios, documentos de eventos,
concursos, oficinas criativas e colaborativas, que indicam o passo a passo das intervengdes. Sua
forma de colaboracdo é evidenciada através da concepgdo do projeto inicial e orientagio de
profissionais e estudantes da area da arquitetura e design, que também os estimulam a
liberdade da confec¢do, da modificagao e do compartilhamento de suas ideias e modelos. Dessa
forma, a participacdo da populagado pode ocorrer em variados momentos ao longo do processo,
sendo a autonomia na escolha do modelo a ser instalado, na autoconstrucdao ou na montagem
conjunta, conforme o tipo de fabrica¢do definida, e na adaptacdo e personalizacdo da proposta,
conforme o interesse e necessidade do local e usuarios. Enfatiza-se a obrigatoriedade da
atuacio de profissional habilitado, na fase de concepgio do projeto inicial, devido a exigéncia
de conhecimento especifico do campo projetual e de Design.

0 cddigo aberto é um movimento derivado do Software Livre que se torna presente em diversas
areas, cada qual com suas especificidades e variaveis, as quais sdo levadas em consideracio.
Raymond (1999, p. 54), em sua obra, ja apostava na consolidacdo do movimento e a
contribui¢do da construcio conjunta, defendendo a permanéncia da visdo e o brilhantismo de
acoes individuais poderem ser ampliadas por meio de comunidades voluntarias de interesse.
No campo do urbanismo, através de iniciativas que tém premissas abertas e baseadas na
cooperacao, busca-se promover mudangas no espago urbano a partir da participacao ativa da
populagdo.

0 universo das solucdes de mobiliario urbano denominadas Open Source é bem diversificado e
abrange questdes especificas do espacgo publico, respostas as variadas demandas e contexto e
envolvimento em diferentes situa¢des espaciais e culturais. Ha desde a construcdo através de
meios estritamente tecnoldgicos até iniciativas sustentaveis com o reaproveitamento de
materiais. H3, também, desde mobiliarios urbanos destinados a areas de permanéncias como
também destinados especificamente a dinamizagdo de atividades para o comércio local. A
forma de compartilhamento é bastante variada e ndo apresenta um padrio de informacées,
sendo observado o uso de arquivos digitais disponibilizados por sites e até mesmo na forma de
manuais e e-books.

Dentre os objetivos comumente destacados nessas inciativas, nota-se, como foco principal,
viabilizar projetos comunitarios em locais que necessitem de melhorias da sua infraestrutura,
onde a vizinhanga, juntamente de instituicdes de apoio, empresas e diversas entidades,
inspirem-se, executem ou aprimorem os modelos disponibilizados e os executem no local
desejado. Dois métodos distintos sdo usuais: a tipologia “faga vocé mesmo”, que utiliza o
recurso da autoconstrucdo com auxilio exclusivo de ferramentas manuais, e a “fabricacdo
digital”, que realiza a producdo das pecas através de maquindrio de corte a laser e
posteriormente sua montagem, pincipalmente por encaixe.

Considera-se que o papel da colaboracdo ocorre principalmente na fase da concep¢ao dos
modelos, seja individualmente ou por meio de parcerias, e através de estudantes, profissionais,
especialistas, e de maneiras distintas conforme o método de producdo previsto. Posto isso, no
método “faca vocé mesmo”, pode ocorrer o auxilio colaborativo de especialistas e de
profissionais na orientacdo de uso dos equipamentos basicos de marcenaria, enquanto que na
fabricacdo digital, conta com o auxilio de especialistas no manejo do maquinario para corte. A
participacdo ocorre em ambos os métodos ao longo da sua fase projetual, no caso de novas
adaptagdes ou configuragdes espaciais, e durante a sua execugdo, ao contar com a popula¢do
na constru¢do e personalizacdo coletiva dos modelos. Dessa forma, a colaboragdo e
participacdo sdo pecas fundamentais na tipologia.
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Assim, ressalta-se a cooperacdo e a autoconstrugao, tais como o peer to peer (P2P), ‘entre
pares’; do it yourself (DIY), ‘faga vocé mesmo’; do it with others (DIWO) e ‘faca com os outros’.
Ha ainda aqueles que preveem a facilitacdo do processo de producdo através do uso de
impressora 3D e corte a laser, como os mobiliarios urbanos “para imprimir”. No entanto, o
mobilidrio urbano de cdédigo aberto pode ser definido pelo registro do processo projetual e
pelo compartilhamento das informagdes e documentos que permitem a sua reprodugdo e/ou
modificacdo de forma livre, tendo a possibilidade da exploracdo da conectividade em rede.

A partir de uma pesquisa de carater qualitativo e exploratério, realizada na pés-graduacio,
analisa-se o tema do mobilidrio urbano de cédigo aberto, identificando os principios e
pressupostos relacionados aos campos do Design e do Urbanismo. Neste artigo, destacam-se
aspectos gerais que sdo analisados através de trés casos exemplares, que procuram facilitar o
processo de producdo do mobilidrio urbano através de meios distintos e com suas
caracteristicas especificas.

A contribui¢ao da pesquisa trata de incentivar a reflexdo sobre novas formas que permitam a
criacdo de mobilidrios urbanos, de forma auténoma, e que facilitem a participacio coletiva no
seu desenvolvimento e execucdo. Estes projetos sdo criados por especialistas de maneira
colaborativa, ou seja, a criacdo de modelos gratuitos e com livre permissdo para replicagao,
modificagio e distribui¢io ndo comercial. A vista disso, devem funcionar como impulso para
novas analises, para estudos sobre a tematica e como incentivo para se pensar em novos
modelos de mobilidrios urbanos.

O objetivo principal deste artigo, portanto, é compreender e sintetizar as estratégias ja
indicadas em experiéncias de projeto e estudos anteriores, destacando suas caracteristicas,
particularidades e desmembramentos do seu processo. Com isso, propde-se enfatizar as
contribui¢des dos métodos de “Faca-vocé-mesmo” e “Fabricacdo digital” como estratégias
inovadoras e necessarias para a construc¢io e reformulagdo do espaco urbano. Sdo objetivos
adicionais, identificar conceitos que compdem o processo do mobilidrio urbano de cddigo
aberto, analisar as singularidades evidenciadas nas iniciativas e projetos ja desenvolvidos, bem
como apontar possiveis lacunas.

METODOLOGIA

BN

No que diz respeito a metodologia, inicia-se a delimitacdo dos pressupostos basicos que
constituem a tematica do trabalho para, posteriormente, realizar uma Revisdo Sistematica de
Literatura (RSL) para identificar como o tema open source vem sendo abordado e quais as
principais discussoes que inclui. Segundo Cooper (2017, p. 17, tradugdo livre), a RSL concentra-
se “[..]lem descobertas de pesquisas empiricas e tém o objetivo de integrar pesquisas
anteriores, tirando conclusdes gerais (generalizacdes) de muitas investiga¢des separadas que
abordam hipoteses idénticas ou relacionadas”.

A realizacdo das pesquisas se deu em cinco etapas, sendo: (i) Definicdo das questdes de
pesquisa; (ii) Definicdo dos descritores, critérios de selegdo e exclusio; (iii) Avaliacio e selecdo
dos trabalhos encontrados; (iv) Andlise dos resultados, organizacdo e identificagio da
abordagem do trabalho; e (v) Apresentagdo dos resultados.

Dessa forma, a fim de investigar quanto a presenca de trabalhos dentro do campo do mobiliario
urbano, foram definidas as seguintes questdes a serem respondidas sobre o processo do cddigo
aberto dentro de processos colaborativos e relacionados ao espaco urbano:

I- Como esta estratégia vem sendo incorporada no espacgo urbano?
I1- Qual a sua relagdo com estratégias ja existentes?
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Tabela 1. Quantitativo
de publicagdes
identificadas

Fonte: Os autores
(2023).
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II- Quais sdo as especificidades e os desafios ja identificados?

Primeiramente, foram realizadas pesquisas no Portal Periédicos Capes e no Scopus, sendo
realizadas buscas em portugués e inglés com a combinagio dos seguintes descritores:
mobilidrio urbano, urbanismo e cddigo aberto. Estes foram definidos baseados no objeto de
estudo e no campo no qual esta inserido. Para direcionamento das buscas nos bancos de dados,
utilizou-se o operador booleano “AND” para identificar registros que contenham a vertente do
objeto de estudo relacionando a especificidade da tipologia determinada.

Devido a variacdo do tema em diferentes campos disciplinares, a investigacdo se restringiu as
abordagens referentes ao espaco urbano e excluiu trabalhos referentes exclusivamente as
disciplinas de software, arquitetura e sistemas gerais tecnoldgicos. Também, como critérios de
pesquisa, utilizou-se a filtragem através da presenca dos descritores no titulo, resumo e
assunto. Por se tratar de um tema bastante atual, ndo houve a necessidade da definicdo de um
limite temporal. Assim, o quantitativo de publicacées é demonstrado conforme a tabela a
seguir:

Descritores Capes Scopus
1 |Mobilidrio urbano and cédigo aberto 0 0
2 [Street furniture and open source 8 4
3 |Mobilidrio urbano and open source 1 1
4 |Urbanismo de cédigo aberto 0 0
5 |Open source urbanism 7 5
6 |Urbanismo and open source 8 1
7 |Urbanism and open source 54 23

A andlise dos trabalhos se deu inicialmente através do titulo. Posteriormente, foram analisados
0s resumos e, por fim, a leitura completa daqueles artigos que apresentassem conexdo com o
tema e com as diretrizes estabelecidas. Nesta fase, foi observado que grande parte dos
trabalhos ndo possuem relacdo direta com a tematica da pesquisa, mas abordam o cédigo
aberto como estratégia de acesso a recursos tecnoldgicos relativos a infraestrutura, estratégias
no campo do urbanismo e métodos gerais de transformagio do espaco urbano.

Ao final da selegao, foram selecionados quatro trabalhos-chave e organizadas as informagdes
como ano da publicagio, titulo do estudo, autor, abordagem identificada e local de publicacdo
que estdo relacionadas no quadro a seguir:
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Ano Titulo Autor Abordagem Local de
publicagao
2012 |Personal Fabrication: Fab Labs as Ladera, T.D. |Ferramentas de [Nexus Netw J
Platforms for Citizen-Based fabricagdo
Innovation, from Microcontrollers
to Cities
2015 [Open-source urbanism: Creating, Bradley, K Urbanismo Open [Footprint —
multiplying and managing urban Source Delft
commons architecture
theory journal
2015 [Open-ended urbanisms: Space- De la Llata,S. |Planejamento Urban Design
making processes in the protest urbano de International
encampment of the Indignados cddigo aberto
movement in Barcelona
2018 [Open source in urban planning Garcia, S. M. P.  |Processo Archnet-1JAR:
and architecture: Experiences and participativo International
guidelines from traditional Journal of
cultures, participatory processes Architectural
and computer science Research

Apos a leitura dos trabalhos na integra, observa-se diferentes niveis de contribuicio a partir
da variacao de abordagens que sdo relacionadas ao campo do espaco urbano. Dessa forma,
foram selecionados 4 estudos que tratam a questao de pesquisa de forma parcial e integral e
que se mostraram relevantes por auxiliar na compreensio da tematica a partir de abordagens
que compdem o processo do objeto de estudo. A partir de uma abordagem qualitativa, o
objetivo da RSL foi realizar uma analise geral do tema dentro deste campo e apontar as
principais questdes evidenciadas pelos trabalhos mais relevantes.

Para discussdo das tematicas que envolvem o tema do mobiliario urbano de c6digo aberto, foi
realizada uma breve revisao narrativa compilando e relacionando conceitos existentes que sdo
observados desde a concepgdo até o compartilhamento do processo, tais como, o Codesign e
Cocriagdo, o Design Aberto (Open Design) e o Codigo Aberto (Open Source). Esta breve revisdo
narrativa foi importante, pois permitiu identificar as caracteristicas e correlaciona-las as
reflexdes dos diferentes autores.

Por fim, foram selecionados trés casos exemplares de iniciativas que viabilizaram a criagio de
mobilidrios urbanos. Foram escolhidas as iniciativas do projeto WikiNamoradeira, do
Growroom e Growmore e do Projeto Colab Cidade, realizados, respectivamente em S3do Paulo -
Brasil (2015), em Copenhague - Dinamarca (2017) e em Goias- Brasil (2021). Estes projetos
foram escolhidos porque representam distintas estratégias da intencdo do cédigo aberto e
apresentam os atores envolvidos na construcdo e apoio, em busca de um mesmo objetivo que
é a colaboracdo no processo de construcio e a melhoria conjunta do espago urbano através da
participacdo. Para a discussio, utilizou-se a coleta de dados, mediante analise documental dos
meios de divulgacdo das iniciativas escolhidas para sintetizar suas caracteristicas especificas.

A metodologia adotada permite compreender, através da RSL, como a base do codigo aberto
faz parte de diversas tematicas dentro do campo do espago urbano e se relaciona a processos
e mecanismos de intervencdo ja praticados ao longo do tempo. Sendo assim, devido a
similaridade das caracteristicas com a vertente do mobiliario urbano, destacou-se as principais
questdes para compor a base tedrica da tematica do trabalho e que sdo relevantes para o seu
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entendimento. Além disso, houve a complementacdo pela revisdo narrativa, que permitiu o
entendimento do processo, a partir da identificagdo dos conceitos que compdem a tematica, e
a sistematiza¢do de maneira geral do seu processo. A partir do entendimento do processo e das
questdes fundamentais envolvidas, além de observar como estas sdo presentes nas propostas,
permitiu-se tragar as reflexdes para se avangar no conhecimento e na pratica da tipologia em
acoes e criacdes futuras.

ABORDAGENS DO CODIGO ABERTO (OPEN SOURCE)

Na revisdo sistematica de literatura (RSL), selecionaram-se trabalhos de 2012 a 2018 trazendo
as abordagens de Urbanismo Open Source, Processo participativo, Planejamento urbano de
cédigo aberto e ferramentas de fabricacdo. Sdo destaques os trabalhos de Bradley (2015), que
defende o potencial da comunidade urbana em contribuir com uma sociedade equitativa; de
Garcia (2018), que demonstra a semelhanca de iniciativas Open Source com processos de
design e experiéncias da area da computacdo; De La Llata (2015), que analisa mecanismos
colaborativos, espontaneos e organicos, e de Ladera (2012), que defende a adequacgdo a novos
modelos de criacdo e producdo apoiados por novas plataformas de fabricacao.

A partir da abordagem do Urbanismo Open Source, Bradley (2015) enfatiza o momento de
exploracdo de estratégias e formas de democratizar a cidade, e destaca as taticas do “faga vocé
mesmo” (DIY), formada por cidadios, arquitetos, designers e ativistas, como uma estratégia
para a transformacdo em comuns urbanos temporarios. Dessa forma, relaciona a criagio de
espacos abertos como tarefa dos atores envolvidos no “urbanismo DIY”. O autor enfatiza o uso
do modo de produgdo do cédigo aberto também por autoridades publicas, como métodos
benéficos e tteis para motivar formas de solidariedade nas cidades.

Sobre o processo participativo no campo da arquitetura e planejamento urbano, Garcia (2018)
aponta estratégias e experiéncias que viabilizam e estimulam esse processo, tais como a
disponibilidades de software Open Source, a qual apresenta ferramentas de projeto gratuitas
ou de baixo custo, que permite o compartilhamento de dados e explorar o seu
desenvolvimento. O autor menciona a consolidacdo de Redes Colaborativas que permitem o
compartilhamento de ideias, coleta de dados e captagio de recursos econdmicos para apoio de
processos colaborativos de design. Ademais, aponta novas condi¢des de acesso e de
distribuicdo de projetos, a respeito da propriedade intelectual, e a apresentagdo do Projeto
completo e as estruturas necessarias para a construgio, a serem vinculadas aos processos de
autoconstrucdo e de construcao de forma automatizada. Por fim, destaca a gestdo Colaborativa
de Espacos Publicos por parte da populagio local e o surgimento de estratégias completas de
planejamento urbano.

Dentre as caracteristicas desse processo, tem-se: a redistribuicdo gratuita; os planos e
instrucdes de construcdo do projeto, que devem ser distribuidos; trabalhos derivados do
trabalho original, que devem ser permitidos; nenhuma discriminacao contra pessoas ou
grupos; e processos de construgdo viaveis, tanto em sistemas tecnoldgicos e modos
tradicionais.

Na abordagem do Planejamento urbano e cidades, identificada no trabalho de De La Llata
(2015), o codigo aberto é evidenciado na forma de planejamento aberto e laboratoérios
urbanos, ou seja, aqueles em que o processo de tomada de decisio é de forma compartilhada e
livre, e associados a trabalhos de campo. Nesse sentido, a criagdo do espago urbano acontece
mediante processos alternativos, espontdneos e com carater colaborativo, aberto e sujeito a
transformacoes. Das formas alternativas de se fazer cidades, surgem noc¢des de urbanismo
tatico, planejamento insurgente, espaco solto, espagos ladicos, urbanismo cotidiano, espago
desconhecido, espacos autdnomos, entre outros.
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Sobre as ferramentas de fabricagdo, Ladera (2012) caracteriza a revolugao da fabricagdo digital
como ferramentas e processos acessiveis a populacdo e de forma compartilhada, assim como
os profissionais das areas da arquitetura, design, engenharia e afins, com a adequagdo a um
novo modelo de produgio e criacdo, através de uma nova formulacdo das plataformas de
fabricacdo pautada no cidaddo. Com base na evolucdo das cidades em sistemas complexos,
contrario a um conhecimento baseado em individuos de forma isolada, menciona o avango para
um modelo de produ¢do dependente da colaboragdo e das redes. Ainda, evidencia a
acessibilidade as ferramentas como fontes crescentes de solu¢des para viabilizar a producdo
de projetos com base na colaboracao de crowdsourcing.

A partir do entendimento da fabricacdo digital como a producdo mediante parametros de
design, funcdo, ornamento, eficiéncia e entre outros, o autor descreve os Fab labs, baseado
numa rede de conhecimento compartilhado, como laboratérios ou oficinas, equipados com
maquinarios acessiveis a qualquer pessoa. A partir da ampliagdo do movimento DIY, destaca
que as capacidades técnicas sdo disponibilizadas de forma online para download e através da
ampliagdo do acesso as ferramentas de producdo. Por fim, além da fabricacdo, a matéria prima
representa um desafio quando se trata de materiais reutilizados ou novos materiais advindos
de residuos.

A partir das buscas realizadas, observa-se estratégias e reflexdes relacionadas ao design,
gestdo do espago urbano e método de producdo, que sdo estendidas ao mobiliario urbano
(NOGUEIRA; PORTINARI, 2016). No entanto, é importante mencionar, que ndo ha muitos
trabalhos que enfatizem o tema de forma a analisar desde a criagdo do mobiliario urbano até a
sua execu¢do, o que reforga a importiancia de mais estudos que analisem beneficios,
desvantagens e impactos destas experiéncias conforme o contexto.

O DESENVOLVIMENTO DO MOBILIARIO URBANO DE CODIGO
ABERTO (OPEN SOURCE)

0 mobiliario urbano de c6digo aberto é uma forma de criagdo colaborativa, participativa e
compartilhada que permite a produgio auténoma. O seu processo tem como premissa facilitar
a produgio através da disponibilizacdo das informagdes de forma gratuita, permitir a
modificacdo e viabilizar a execu¢do por meio de recursos facilitados, acessiveis e de baixo
custo.

0 desenvolvimento da tipologia desdobra-se por conceitos identificados na sua concepgdo
através do Codesign e da Cocriacio, no processo do Design Aberto (Open Design) e no acesso e
compartilhamento do Cédigo Aberto (Figura 1).

W 2l Hes B

Concepcao Fabricagao Compartilhamento
v v
~ Codesign " Design Aberto . Codigo Aberto . '
§ ————————————— ] ] Mobiliario urbano
g Colaboradores Dacumentagao do projets Disponibiizago graluita de Cédigo Aberto
8 Popt+la¢éo R A e

A partir da fase da concepcao, expressa pela colaboracao de profissionais junto da populacao,
identifica-se a relagdo com os conceitos abordados e explicados por Sanders e Stappers (2008),
como a Cocriagdo, por apresentar a construgio coletiva, e especificamente a instancia do
Codesign, no sentido da partilha de uma criatividade advinda de colaboradores em conjunto
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Figura 1. Diagrama
dos conceitos.

Fonte: Os autores
(2022).



Mobiliario urbano de cédigo aberto: estimulo para projetos colaborativos

com a populagido, envolvendo uma contribui¢do mutua e de forma participativa. Os autores
identificam o fendmeno da criatividade coletiva presente no campo do design ha quase 40 anos
e ele se diferencia do design classico ao apresentar posicdes de forma complementares, sendo
a populacido como o 'especialista de sua experiéncia’ por fornecer a compreensio do contexto
e o designer e pesquisador com as habilidades de design, necessarias para a ideagdo. Destaca-
se, ainda, que o envolvimento do usuario como codesigner pode variar conforme niveis de
motivacdo de produtividade, de apropriacdo, de habilidade e de inspiragao.

Este pensamento participativo e de compartilhamento igualitario de ideias, embora seja alvo
de criticas pela comunidade empresarial por se opor ao carater especialista e apresentar
desafios e lacunas, torna-se presente nas novas geragdes em fun¢do da autonomia ofertada pela
internet e do interesse por praticas sustentaveis e experiéncias criativas.

Na fase do processo, identifica-se a relacdo com o design aberto (open design), no qual Avital
(2012) explica a abertura no design no sentido de permitir a livre adaptacdo conforme as
necessidades e demandas, e que sdo direcionadas aos consumidores que participam da
fabricacdo. Dessa forma, para que o projeto se torne reconfiguravel e extensivel, é necessaria a
disponibilizacdo publica da documentacdo do projeto, com a licenca de acesso aberto e
mediante arquivo digital que possibilite a fabricacdo em diferentes meios de producao.

Boisseau, Omhover e Bouchard (2018) citam os fatores que influenciam o design aberto,
visando a facilitacdo do processo sem a necessidade de conhecimento especifico, sendo a
fabricacdo digital, empresas que viabilizam a producdo e a manufatura aditiva. Da mesma
forma, ha a simplificacdo da digitalizacdo do processo com o auxilio de diferentes softwares,
que facilitam a disponibilizagdo do projeto para produgdo. Existem estruturas alternativas de
design, como Fab Labs, makerspaces, hackerspaces e techshops, que tém como objetivo permitir
e facilitar o desenvolvimento criativo e colaborativo. Em resumo, Fab Labs sdo laboratoérios de
fabricacdo digital, makerspaces sido espagos colaborativos, hackerspaces sdo locais de
experimentacao e modificacao de tecnologia, e techshops sao lojas que oferecem ferramentas e
treinamento para a criacdo de projetos. Embora cada um tenha sua prépria abordagem e
cultura distintas, todos eles promovem a inovacdo, a aprendizagem pratica e a criatividade.

0 acesso e compartilhamento do cddigo aberto, conforme especificado na criacdo de software,
se da de forma gratuita e deve permitir o desenvolvimento, modificagdo e refinamento.
Segundo Laurent (2004, p. 4), este deve rejeitar qualquer exploracdo exclusiva através da
rendncia dos direitos autorais e ainda deve submeter a licencas que permitem a ampla
distribuicdo e modificagdo para possibilitar a inovacao.

Através dos conceitos envolvidos no desenvolvimento do mobiliario urbano de cddigo aberto,
sdo estruturadas acdes e formas de producao fundamentais no processo e que desencadeiam
novas possibilidades e contribuicées. Assim, tem-se os atores envolvidos, que sdo
caracterizados por profissionais da area, coletivos e organizacdes sem fins lucrativos. Estes,
por sua vez, impulsionam financiamentos coletivos e diferentes formas de incentivos. Tem-se
o design colaborativo, que tem fundamental importancia na liberdade de conceber, modificar
e transformar modelos disponibilizados em novas solu¢des. Em paralelo, tem-se o design
generativo ou paramétrico, que possibilita a customizacdo automatica e, portanto, pode
auxiliar na viabilizagdo de novas modificacdes de forma pratica. Tem-se o compartilhamento
de dados, que é crucial para a eficiéncia do processo e que ressalta o carater inovador da
tipologia. E a produgdo por meios distintos, como a fabricagao digital ou a autoconstrugao. Cabe
destacar que sdo processos que se conectam e que sao cruciais no processo de produgao.
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INICIATIVAS E POSSIBILIDADES DO MOBILIARIO URBANO DE
CODIGO ABERTO

Dentro de uma investigagdo baseada nas formas de producdo que apresentam a intencio de
cédigo aberto, abordam-se trés exemplares de mobiliarios urbanos precedidos por iniciativas
distintas que podem contribuir para a difusdo da tipologia em diferentes contextos e por meio
de métodos variados. Para direcionamento das analises, utilizou-se a seguinte sistematizacio,
elencando seis informagdes importantes no processo:

Informagdes Tabela 3.
§ Sistematizagdo das
1 Dados gerais informagdes
2 Sobre o projeto analisadas
3 Formas de participagdo e apoio Fonte: Os autores
4 Como foi a participagdo popular (2023)
5 Forma de execugao
12 EXEMPLO - WIKINAMORADEIRA
0 projeto (Figura 2) parte de uma demanda existente de complementar a praca e a partir da
iniciativa de intervencdo baseada no conceito de Wikipraca, ja em experimentacdo no local e
que utiliza de metodologias de c6digo aberto.
#wikiNamoradeira )
mobiliério urbano de cédigo aberto L Figura 2. Manual do

Convide os amigos e construa uma namoradeira, & fécil e divertido... voc# vai precisar apenas de .
serrote, cola, parafusos e algumas madeiras de reuso encontradas na rua ou em cagambas. projeto

Wikinamoradeira e
registro da execuc¢do

1

7221
|

Fonte:
https://www.fabian-
alonso.com/wikinamo
radeira.

Obs. Autorizado o uso
para fins académicos
por Fabian Jimenez
Alonso, representante
da equipe
AssaltoCultural.

4
2 p 3
% I 4
% Corte todas as pegas e monte os médulos
L respeitando a sequénoia dos nameros

faga diversos modulos e fixe-0s =
lateralmente. Quantos mals modulos WK =S

mals pessoas namorando W PI’E_EE
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Tabela 4. Informacgdes
sobre o projeto
Wikinamoradeira

Fonte: Os autores
(2023).
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Informacgdes

Dados gerais =  Projeto criado em 2015;
= Localizado no Largo do Arouche em Sao Paulo, Brasil;
= Através do coletivo AssaltoCultural e o Atelié ReMatérias.

Sobre o projeto = Banco-namoradeira;

= Composto por 11 moédulos em madeira, tecidos e
materiais de reuso;

=  Permite formas de reconfiguracoes;
= Disponibilizacdo através de manual de consulta;
= Possui licenga Copyleft.

Formas de participagdo = Populacgdo local e integrantes dos coletivos;

e apoio = Apoio e financiamento da Secretaria Municipal de Direitos
Humanos e Cidadania, da Prefeitura de Sao Paulo.

Forma de execugdo = Realizagdo coletiva e colaborativa através de oficinas
livres de construcio de mobiliario urbano e reciclagem;

= Construgdo no mesmo local que seria inserido;

=  Sugestdo de producdo manual e mediante o uso de
ferramentas basicas como serrote, cola e parafusos.

Reflexdes sobre o projeto e eventuais impactos:

Ao se referir a sua execucio, o projeto incentiva a continuidade das metodologias adotadas na
Wikipraca, que facilitam a produgdo participativa de profissionais em conjunto da comunidade
local, viabilizam parcerias com 6rgdos publicos e enfatizam o carater flexivel da proposta, ao
enfatizar a pluralidade de configuracdes espaciais ja na sua proposta inicial. A partir da
construcdo de um documento digital aberto através das redes sociais, ha o incentivo a troca de
informacdes dos métodos utilizados na praga, o que facilita a divulgacdo do projeto e a
reproducdo da proposta em outros locais. Sobre o design, a execucdo do projeto no Largo do
Arouche evidenciou uma das possibilidades de personalizacdo através da pintura e do uso do
tecido, que podem variar conforme os atores envolvidos.

Sobre compartilhamento dos documentos do projeto, ha a problematica do ndo funcionamento
do site destinado ao Wikipraca e que representa uma dificuldade ao acesso as diretrizes
projetuais.

N

No que diz respeito a eficiéncia do mobilidrio urbano de natureza temporaria, houve a
permanéncia do projeto até o ano seguinte com auséncia de trechos que o compdem. Tal fato,
destaca a efetividade e aceitagio da estratégia temporaria a médio prazo. Sobre a possibilidade
de novas parcerias, ha a intencdo de que elas acontegam sem interesse de publicidade através
da aplicacao da identidade visual de marcas, o que pode gerar um distanciamento sobre a
colabora¢do mutua e inviabilizar o incentivo.

22 EXEMPLO - GROWROOM E GROWMORE

0 segundo exemplo (Figura 3), refere-se aos projetos produtos da iniciativa de concurso de
mobilidrio urbano juntamente dos vencedores. A adaptacdo do modelo vencedor influenciou o
desenvolvimento de uma nova tipologia com maior possibilidade de adaptacao a diferentes
contextos.
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Informacgdes

Dados gerais =  Projeto criado em 2016;

= Localizado em Copenhague, na Dinamarca;

=  Através da parceria do laboratorio de pesquisa e design da
IKEA - SPACE10 e os arquitetos, Sine Lindholm e Mads-
Ulrik Husum.

Sobre o projeto = Jardim esférico e horta modular;

= Uso da madeira compensada;

=  Permite formas de reconfiguragées;

= Disponibiliza¢do de arquivos de corte;

= Disponibilizacdo através de site préprio e do repositorio
de dados compartilhado - GitHub;

= Indica¢do do passo a passo da montagem;

* E recomendado o tratamento do material para receber
terra e plantas;

= Licenca Internacional Creative Commons Attribution 4.0.

Formas de participagdo = Participacdo dos préprios arquitetos na montagem;
e apoio = N3io ha registros de participagdo coletiva na construcio;
=  Apoio da empresa IKEA.

Forma de execugdo = Através da fabricagio digital e o design paramétrico;
= Indica o uso de martelo, chave de fenda, brocas e
parafusos.

Reflexdes sobre os projetos e eventuais impactos:

No que diz respeito as contribui¢des ao espacgo publico, ha o incentivo a agricultura urbana e a
incorporagdo de estratégias sustentaveis, que incentivam novos usos, novos estimulos
sensoriais e locais mais saudaveis em contato com plantas. Sobre o incentivo a modificacoes e
adaptagdes, a disponibilizagido de arquivo digital permite novas formulagdes a partir de uma
base ja criada. Sobre o incentivo a criagdo de novos modelos de c6digo aberto, a adaptagio de

119

Gestdo & Tecnologia de Projetos

Figura 3. O projeto
Growroom

Fonte: Space 10.
Foto [ALICIA SJOSTROM]

Obs. Autorizado o uso
para fins académicos
por Sofia Clarke,
representante da
equipe Space 10.

Tabela 5. Informagdes
sobre o projeto
Growrooms e
Growmore

Fonte: Os autores
(2023)


https://space10.com/?utm_medium=website&utm_source=archdaily.com
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

Figura 4. O projeto
vencedor de Pedro
Caetano Eboli
Nogueira

Fonte: Ebook Colab.

Obs. Autorizado o uso
para fins académicos
por André Pedro
Viegas Cabral
Gongalves,
representante da
equipe COLAB Cidade.
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proposta de outra natureza demonstra a viabilidade da tipologia sem impactar a criacdo
original. Quanto as melhorias na tipologia, o Growroom original foi adaptado para uma
proposta simplificada com vistas a facilitar sua execugdo, tornando-a mais intuitiva e com o uso
de ferramentas basicas. Assim, foi desenvolvido um novo modelo, denominado Growmore, que
foi moldado de forma a possibilitar uma maior personalizacdo, através de uma maior
quantidade de rearranjos, o que facilita a adaptagdo também em diferentes contextos espaciais.
Em 2017, a proposta simplificada do Growroom foi apresentada ao publico na Conferéncia Viva
Sustania em Copenhague e, desde entdo, ndo passou por alteracdes. E no mesmo ano,
Growmore foi apresentado na Bienal de Arquitetura de Seul, demonstrando suas variadas
possibilidades.

Sobre o compartilhamento dos documentos do projeto, ndo ha um padrio em ambos os
projetos, ja que um é localizado através da busca no site dos criadores, e o outro é
disponibilizado em repositério de dados compartilhados. Dessa forma, a disponibilidade em
meios adequados determina o alcance e a disseminacdo da tipologia.

Em se tratando da forma de produgdo, ha a necessidade de recurso tecnoldgico na confec¢do
das pecas, o que avanca no sentido de facilitar sua montagem através de encaixes. No entanto,
pode ndo ser acessivel a toda a populacdo interessada em executar o projeto ja que ha a
dependéncia de maquinas de corte a laser. Além disso, sobre as novas reformulacgdes, a
quantidade de pecas pode apresentar uma complexidade na montagem e no planejamento de
novas propostas e assim restringir a criagio a profissionais de areas relacionadas a criagio de
projetos.

32 EXEMPLO - PROJETO COLAB CIDADE

0 terceiro exemplo (Figura 4) aborda a iniciativa de concurso do Projeto Colab Cidade, que tem
como objetivo inspirar comunidades e organizagdes, através de um repositério de ideias. O
concurso tem como critério modelos de facil construgdo e com abordagem aos objetivos de
desenvolvimento sustentavel (ODS - ONU).

,___lL_f*\,LI : — -
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Informacgdes

Dados gerais =  Projetos criados em 2021;
= Localizagdo do Projeto Colab Cidade em Goias, Brasil;

= Iniciativa do concurso através da parceria entre o
Instituto Bacae, Sobreurbana, Coletivo Centopeia e Vulgo
Arquitetura.

Sobre o projeto = Seis propostas de mobilidrio urbano nomeados:
Sambalanco, Pausa Verde-Solidaria, Banco Vai e Volta,
Cadeira Ajuba, Modiil e Ponto de Onibus;

= Tipologias de bancos, cadeiras, espreguicadeiras e ponto
de Onibus;

= Uso de paletes, madeira laminada, compensado naval,
tubos de pvc;

= Disponibiliza¢do dos projetos;

= Disponibilizacio através do ebook do evento;

= Licenca Creative Commons (CC BY-NC-SA).

Formas de participagdo =  Participagdo mediante premiacao;

e apoio =  Participa¢do na forma de ideias compartilhadas;

= N&o haregistro de participagio coletiva na construgio;

= Apoio e patrocinio do Conselho de Arquitetura e
Urbanismo de Goias (CAU-GO).

Forma de execugdo = Sem execug¢do e somente projetos;

= Através de recursos manuais;

= [Indica o uso de ferramentas basicas.

Reflexdes sobre o projeto e eventuais impactos:

Em relacdo as contribui¢des diretamente voltadas para o espago urbano, ha a exigéncia de
incorporacgio de estratégias sustentaveis nas premissas deste projeto, como incentivo para se
pensar sobre recursos que atendam aos ODS estabelecidos. O projeto também prevé
possibilidades de incentivo a profissionais e estudantes. O concurso pode ser uma excelente
estratégia para a difusdo da tipologia, para a atragdo de investimentos e parcerias, a exemplo
da antecipacdo de demandas atuais a serem previstas na criacdo do projeto.

No que diz respeito a implantagdo em espagos publicos, ndo ha registros sobre a viabilizacdo
da construcdo dos modelos, o que pode trazer incertezas sobre a execu¢do. Sobre a produgao,
ndo ha a padronizacio da disponibilizacdo das informagdes de projeto, o que pode dificultar a
execuc¢ao de alguns modelos.

Os projetos sdo integrados ao repositorio de ideias de cocriacdo e de partilha de solugées, mas
a divulgacdo se da somente por meio do E-book do evento. Este fato implica a ndo facilitacdo
do acesso da populagdo aos projetos, além de poder se perder a medida que novos eventos e
publicacdes ocorram sem registro das experiéncias.

ALGUMAS SINTESES SOBRE OS PROJETOS

As trés iniciativas abordadas indicam as variadas possibilidades de projetos colaborativos que
disponibilizam mobiliarios urbanos de facil fabricagio e que incentivam a participagio coletiva
na constru¢do do espago urbano. Sendo assim, tem-se a ampliacdo de estratégias que
possibilitam a utilizacdo do mobiliario urbano como catalisador de a¢des que permitam
qualificar espacos publicos pela 6tica de moradores e utilizadores daqueles lugares da cidade.

Certamente, os projetos, mesmo que alguns nio executados, indicam a urgéncia de serem
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Tabela 6. Informagdes
sobre o projeto Colab
Cidade

Fonte: Os autores
(2023).
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pensadas soluc¢des estratégicas que sejam mais flexiveis e adaptaveis a diferentes necessidades
e contextos.

Os projetos permitem a participacdo da comunidade e da sociedade ao sinalizarem a
possibilidade de modificacdo do modelo e a configuracdo espacial, para a eficiente adaptacdo
ao local e interesses distintos. Do mesmo modo, essa participagio é evidenciada ao
disponibilizar informagées que funcionam como guia para a sua execucio, seja ela através da
autoconstrugio ou do auxilio de maquinario de corte a laser. Além disso, ha o incentivo para
que a propria sociedade decida o mobiliario urbano que mais atenda ao interesse e a
necessidade da comunidade local, permitindo a livre modificacdo, adaptacdo e personalizagao,

que auxilia na identidade do lugar e na apropriacao das pessoas.

Considera-se como incentivo a participacdo popular, o fornecimento de recursos suficientes
para a execu¢do de maneira livre e orientada a partir dos registros do projeto inicial, como
observado nos trés exemplares. Esse incentivo a autonomia da populacdo, para a
complementacdo do espaco urbano, implica a necessidade de apoio das administracées
municipais para a sua efetiva permanéncia temporaria e consolidacido da participacio ativa dos

cidadidos com mais estratégias de complementar esses espagos urbanos.

Nota-se que a premissa do mobiliario urbano de cédigo aberto pode partir de coletivos que ja
tenham ou ndo uma demanda definida, até empresas que buscam evidenciar uma relagio com
técnicas sustentaveis e comunidades locais. Nos casos supracitados, por exemplo, ha uma
participacio efetiva e um empenho dos profissionais da area da Arquitetura, o que evidencia a
aceitacio da estratégia colaborativa em prol de um espaco urbano pertencente a todos.

No primeiro exemplo, ressalta-se o apoio dos 6rgios municipais e da populagio a partir da
metodologia de WikiPraga ja praticada no local. No segundo exemplo, enfatiza-se a
possibilidade de criacdo de versodes, de mobiliarios urbanos existentes, adaptadas a proposta
de cédigo aberto, e ainda o impulso para novos modelos que permitem novas experimentagdes.
No terceiro exemplo, destaca-se o incentivo do Conselho de Arquitetura (CAU), a possibilidade
de impulsionar novas colabora¢des mediante premiacao e, ainda, de atrair a participacao de
profissionais e estudantes a partir do reconhecimento do projeto.

Nota-se, ademais, a énfase na incorporacdo de estratégias sustentaveis, possibilidades de
personalizacdo, reaproveitamento e reconfiguracio. Sobre os métodos de producdo, percebe-
se a utilizacdo de processos “faca vocé mesmo” nos dois exemplares nacionais e a utilizagio de
processos tecnoldgicos no contexto internacional, o que aponta para a diversidade de métodos.

Por fim, sobre a proposta de dominio publico definida por cada tipologia, nos exemplos
destacados, ha a possibilidade de utilizacdo da licenga denominada Copyleft, que permite a
copia, distribuicdo livre e gratuita e, também, do uso da licenga Creative Commons, que
acrescenta a atribuicdo de créditos e a indicagdo das mudancas realizadas.

Os resultados identificados demonstram a contribuicdo das estratégias da tipologia e sinalizam
as lacunas a serem preenchidas para o avanco do processo do cédigo aberto no campo do
mobilidrio urbano. Pretende-se com estes, enfatizar os meios existentes que permitem a
realizacdo da tipologia, detentora do carater colaborativo e participativo evidenciado nas suas
etapas comuns e distintas, e suas reflexdes relacionadas as novas vertentes.

Consequentemente, a variacdo das caracteristicas das estratégias de criagdo e execucio,
implica a maior complexidade de analises e estudos sobre seus impactos no espago urbano e
da capacitacdo pratica da populagio. Contudo, amplia a gama de possibilidades de dotar o
espaco urbano com equipamentos de alto interesse pela populacao.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Com a maior parte da populagdo morando em centros urbanos, mas nao necessariamente
urbanizados, tem sido um desafio pensar na qualidade do espaco publico para seguranca e
fruicdo dos habitantes. Considera-se ato de qualificar o espacgo publico as medidas de execu¢do
de estratégias amparadas na utilizacdo de mobilidrios urbanos, sejam permanentes ou
temporarios, de maneira a permitirem variadas formas de utilizagio, atenderem a demanda
local e incentivarem a permanéncia no espaco publico. Desde os anos 1990, praticas de
inclusdo de participagio popular tém sido estimuladas em muitas a¢des. Hoje, nota-se que ha
ndo s6 o incentivo a participacdo popular em projetos, mas a promogio de a¢cdes em que o
cidadao faca parte das diversas etapas do projeto, inclusive, da criacdo e da execugao.

Em ag¢des que tenham o mobilidrio urbano open source como carro-chefe nota-se que a
participacdo da populacdo nos projetos indica uma liberdade em escolher o modelo a ser
inserido, em escolher formas alternativas para replicacdo ou modificacdo, adaptacio e até
personalizagdo. O principal objetivo é permitir que a populacdo execute essas acdes de
maneiras distintas e alternativas, em vez de recorrer a meios industriais convencionais, que
sdo mais dependentes também do poder publico. Portanto, considera-se que essa tomada de
decisdo coletiva ja é uma forma de participagdo popular valiosa para fortalecimento das
relacdes comunitarias a partir da valorizacdo do espago publico.

Por outro lado, a incorporagdo de mobiliarios via open source deve ser vista com cuidado, pois
a intermedia¢do do poder publico é também fundamental para a boa gestdo da cidade e
administracao das demandas que surjam, fortalecendo a participacdo de diferentes agentes
sociais. Do ponto de vista técnico, o processo de execucdo depende de estruturas alternativas
de design que exigem o auxilio da tecnologia, de recursos financeiros para a aquisicdo dos
materiais especificos e de conhecimento técnico para o manuseio das maquinas de fabricacio.
Embora existam limitacdes e desafios intrinsecos a qualquer processo colaborativo, ha o
potencial de superacdo com o fortalecimento de experiéncias bem-sucedidas, que estimulem a
adesao de mais parcerias e o constante refinamento do processo - marcas dessas inciativas.

E relevante ressaltar que a liberdade concedida as pessoas durante o processo de projeto pode
ocorrer de diversas maneiras a depender do contexto. Para aqueles com conhecimento
especializado, ela pode se manifestar por meio de modificagdes e de personalizag¢des feitas com
o auxilio de softwares, tecnologias e conhecimento técnico. Para o publico leigo, essa
flexibilidade pode se dar por meio de rearranjos, de adaptacdes ja predefinidas e de
personalizag¢des a partir de modelos, conforme o desejo e a necessidade do local. Dessa forma,
toda forma de participagdo na proposta é valorizada, pois reflete o interesse dos usuarios e é
adaptada de acordo com a demanda local e as caracteristicas de cada comunidade.

Neste artigo, procuramos destacar insumos para a discussio de experiéncias colaborativas em
projetos que tenham o mobilidrio urbano como tema das agdes. Verificamos que ha um
conjunto de referéncias diversificadas e importantes sobre experiéncias que utilizam o
chamado cédigo aberto (open source) como estratégia de projeto para o espago urbano.
Entretanto, poucos sdo os estudos que se dedicam especificamente ao mobilidrio urbano dessa
natureza.

Cabe destacar que o mobiliario urbano, enquanto elemento essencial no espago publico, é um
importante atributo que contribui com a sua qualidade devido a capacidade de estimular
formas de apropriacio e permitir usos e funcdes distintas. Em meio a condicdo de desigualdade
urbana, qualifica-los é um desafio ainda maior ao se tratar de areas vulneraveis que possuem
multiplas demandas e auséncias de areas atrativas e de lazer. No sentido de se pensar
estratégias que atendam a necessidade da populacio e tenham maior agilidade e praticidade
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na sua execucdo, a tipologia se apresenta como uma alternativa eficaz na transformacao de
espacgos publicos dessas comunidades ao permitir uma maior autonomia de intervengio aos
usuarios do local. Apesar de haver limitagdes em relagido a alguns meios de execucdo, com o
aumento da pratica da autoconstruc¢io nas cidades, projetos colaborativos podem se tornar
estratégias importantes para valorizacdo de espacos publicos em comunidades mais
vulneraveis, onde ha grande demanda coletiva e menos oferta de infraestrutura, de instalacdo
de mobiliarios e de projetos urbanos.

De fato, mobiliario urbano é dificil de se dissociar de uma experiéncia de projeto como um todo,
pois os resultados sdo mais expressivos e eficazes quando esse conjunto de elementos, ou
mesmo de um Unico mobiliario, é tratado como parte de um todo mais complexo de projeto.
No entanto, na auséncia e/ou escassez de projetos e de politicas publicas para cidades, as
comunidades, diversos profissionais e até a iniciativa privada vém se organizando em torno de
praticas colaborativas que ativem espacos publicos. O compartilhar destas experiéncias tem
revelado que o cddigo aberto faculta o acesso para execugdo e implantagdo de mobiliarios
urbanos mais adaptados a contextos comunitarios com potencial de fortalecimento identitario.

0 tempo dira como estas experiéncias colaborativas poderdo contribuir ndo sé para o maior
engajamento da populagio, profissionais e técnicos interessados na qualidade das cidades, mas
para formas de se compartilhar a producio intelectual de acesso livre. Sem duvida, é um
terreno fértil para que se avance em questdes de projeto nos campos do Design e do
Urbanismo, que ndo podem descuidar de aspectos fundamentais para a criagdo, viabilidade,
gestdo e manutencdo de mobiliarios urbanos (e espacos publicos), ainda que de carater
temporario.

Certamente, questdes relacionadas ao projeto podem ser aprimoradas, mas ha muitas
reflexdes que podem ser desenvolvidas a respeito da constru¢do e da manutengio das pecas
que sdo instaladas. A andlise de experiéncias que envolvam diferentes natureza de
comunidades sobre como esses mobilidrios sdo incorporados ao cotidiano e mantidos indicam
possibilidades de novos estudos e temas de pesquisa para uma tematica ainda nova no campo
de estudos da Arquitetura e Urbanismo.
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