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A disciplina “Instrumentos basicos de politica e planejamento: um olhar integrado sobre programa e
administracao de projetos no campo da economia solidaria” buscou prover aos discentes instrumentos
basicos de politica e planejamento para a construcao e administracdo de projetos no campo da economia
popular e solidaria. O programa da disciplina passou, primeiramente, por um percurso de transicao de
escalas com foco na compreensdao macropolitica sobre o crescimento do trabalho precario e o
estabelecimento de um olhar sobre o campo da economia solidaria como alternativa. Na sequéncia,
procurou-se proporcionar ao discente uma imersao nos debates contemporaneos sobre o mundo do
trabalho com pesquisadores e movimentos sociais. A partir da construcédo desse olhar critico ao tema da
disciplina, foi debatida a importancia da utilizagdo de metodologias inovadoras de planejamento e gestao no
campo da economia solidaria que possibilitem desenvolver projetos e prover o suporte adequado a
administracao de organizagbes, como é o caso do PES (Planejamento Estratégico e Situacional). Foram
apresentados os principios dessa ferramenta para identificar, processar e enfrentar problemas associados
aos diferentes niveis de governo, assim como realizado um trabalho pratico de aplicagao dessa ferramenta a
partir de estudos de caso. O conjunto de estratégias didatico pedagdgicas adotadas para dar dinamicidade e
quebrar a monotonia do ensino remoto envolveu um caleidoscépio de agdes, incluindo a limitacao das aulas
tedricas em 40 minutos, associando as mesmas ao desenvolvimento de trabalhos e intervengdes artisticas a
partir de uma estrutura ludificada. Além disso, procurou-se construir um conjunto de didlogos através de
debates e palestras com um conjunto de atores sociais, algo de dificil execugcao no ambito das aulas
presenciais. Com isso, foi possivel garantir um maior engajamento dos alunos através da valorizagao das suas
experiéncias pessoais e da interagdo com atores e movimentos sociais.
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