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A obra configura-se como uma introducgdo didatidiagiiistica computacional,
discutindo-se basicamente dois temas: i) “0 queggiistica computacional e que tipos
de trabalho ela tem desenvolvido” p. 12, nos chydtul e 2, respectivamente
Tecnologia e linguagemTrabalhos em linglistica computacional ii) “como o0s
conhecimentos da linguistica podem colaborar noerdedvimento de recursos
computacionais” p. 12, nos capitulos 3, 4 e 5; @ vezDesenvolvendo urparser
sintatico | Desenvolvendo urparsersintatico 1l e Nossa gramaticaHa ainda trés
secdes que finalizam esse livrBalavras finais Referéncias bibliograficae um
elucidativoGlossario

No primeiro capitulo,Tecnologia e linguagemrelatam-se os avancos da
informatica, desde o inicio da década de oiterdey a popularizacdo dos primeiros
computadores pessoais, até a recente criacdo denowaaarea de pesquisaHLI
(Human Computer Interactioou Interagdo Humano-Computador). O desenvolvimento
de pesquisas emCl € apontado como solucdo para tentar fazer com Gopiimas
sejam capazes de interagir com seres humanos aesmi@-los. Entretanto, para que
esses estudos tenham éxito, a fim de criar maqtiindigentes”, ainda € necessario
que se avance na andlise das linguas naturais deswicdo formal dos sistemas
linglisticos, bases indispensaveis para que se anee falar de linglistica
computacional.

Tais pesquisas seriam, portanto, as molas propgglg@ra o desenvolvimento da
linguistica computacional, que se divide em: &istica decorpus— trabalhos feitos a
partir decorpora eletrénicos, isto é, grandes bancos de dadosaptertham amostras
de linguagem natural e b) processamento de lingonagatural (BN) — estudo da
linguagem voltado para a construcdo deftwares e sistemas computacionais
especificos, como tradutores automatica$atterbots parsers reconhecedores
automaticos de voz, geradores automaticos de resetmo

No segundo capitul@;rabalhos em linglistica computaciondfo-se no¢des de
linglistica computacional e de programacao. Pransénte, enDesenvolvimentos em
linguistica computacionahistoria-se o inicio da linglistica computaciodesde 1950
e 0 impulso que essa area ganhou nas décadas6fecedr os programas de traducéo
automética. Em seguida, destacam-se algumas d@gague associam linguistica a
informatica: os estudos de fonética e de fonolagigpregados em aplicativos para
reconhecimento de fala (como em aparelhos celylguesfazem a discagem a partir do
reconhecimento de voz do proprietario do aparelto)programas na area da sintese de
fala (como aqueles capazes de gerar fala, a pgartiados, caso ddrtual Vision e em
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outros muito mais sofisticados, que envolvem aragf@o entre ser humano e maquina
por intermédio de dialogos orais em linguagem a&tur

Além dos estudos de fonética e de fonologia, oadest de sintaxe e de
semantica sao tidos como fundamentais para sistguegasnvolvem a compreenséo ou
a geracdo automética de frases de uma lingua,dossiatterbots robds (programas)
que simulam a conversacdo humana. Como exemplalhdete o funcionamento do
primeiro chatterbotdesenvolvido no mundo, o ELIZA, criado pelo pesgdds Joseph
Weizenbaum, ndVIIT (Massachusetts Institute of Technolpggm 1966. Aléem dos
chatterbots os tradutores eletronicos sédo aplicativos quealigente precisam de
conhecimentos sintaticos e semanticos.

No subcapituld®’rocessamento sintatico computacioratlarece-se o que é um
parser automatico, ou seja, um programa capaz de cleessifinorfossintaticamente as
palavras e expressdes de sentencas em uma dadaingrincipalmente, de atribuir as
sentencas a sua estrutura de constituintes, bassandm um modelo formal de
gramatica. Tal ferramenta pode ser desenvolvidbzarndo a linguagemProlog
(abreviacdo dd’rogramming in Logiy; uma linguagem de programacdo de natureza
declarativa, baseada na ldgica, tema do terceitcagitulo. Assim, no terceiro
subcapitulo, O Prolog, esclarece-se que “para Brolog, € importante que o
programador dé ao programa dados para combina¢cdepresentados por proposicoes
em um formato semelhante ao da logica de primeotano —, e oProlog resolvera,
entdo, problemas pertinentes a esses dados, tentdathonstrar logicamente
proposicdes derivadas a partir deles” p. 42.

No terceiro capituloDesenvolvendo um parseintatico I: noc¢des teoricas
importantes examinam-se noc¢des de teoria linglistica e teooiamputacional, 0s
primeiros passos para se desenvolverparser sintatico. EmTeoria linguistica hi
nocdes de gramatica formal baseadas em CHOMSKY6(#98965). De posse dessas
nocoes, € possivel elaborar uma gramatica robustano conjunto de regras que —
juntamente com o Iéxico — permitira formar todasexstencas gramaticais de uma dada
lingua. Sdo examinadas, ainda nesse subcapitgideside uma gramatica sintagmética
e teoria dos constituintes.

Em seguida, enTeoria computacionalelabora-se uma primeira descricdo de
como funciona a programacao dmnolog, trabalhando com exemplos de frases em
portugués e mostrando sua construcdo nessa linguagmtam-se a esse subcapitulo
esclarecimentos sob2CGs(Definite Clause Grammarspresentes em quase todas as
versfGes deProlog distribuidas, “um formalismo para a representagdayihmaticas
livres de contexto” p. 76, isto é, grosso modpDCG pode ser entendida como um
recurso que torna mais facil ao linglista a impletagio de regras sintagméticas em
Prolog’ p. 77.

No quarto capituloDesenvolvendo umparsersintético II: “colocando a méo na
massa’, aprofundam-se as consideracdes feitas no captikrior por meio de dois
subitens: Sobre as regras gramaticaie Sobre o Iéxico. Em Sobre as regras
gramaticais comeca-se o desenvolvimento da graméaticaPeotog, implementando
regras sintagmaticas relativas a descricdo de rsggesimples do portugués. Por sua
vez, emSobre o léxicpreforca-se a idéia de que o componente lexiodiagor primeiro
e basico para que marserpossa fazer o reconhecimento das palavras quemalgue
etiquetar, ou seja, primeiramente € preciso “emsmanaquina, apresentar-lhe o léxico
para que ela possa realizar as operacdes de atiguet

No quinto e ultimo capituloNossa gramaticamostra-se de maneira pratica
como desenvolver um aplicativo computacional valtpdra o tratamento da linguagem
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natural. Com esse objetivo, sdo aprofundados eaals, com maiores detalhes,
conhecimentos sobfrolog.

O livro é recheado com sugestfes de leitura e silaviahomepagesas quais
complementam ou exemplificam as discussdes prapestacada capitulo. O trabalho é
uma boa oportunidade para professores conhecersgnneso e promissor ramo da
linglistica, que, respeitando-se as propor¢des pedaplicado ao ensino fundamental
e médio; haja vista empreendimentos ja bem-sucsdidsse setor como os de Eckhard
Bick! na Dinamarca. Além da leitura da obra, tambémcémendavel conferir as
orientacdes para montar seu proppiarser, exercicio valido e igualmente sugerido
pelos autores para bem compreender a teoria exposta

LVISL (Visual Interactive Syntax Learninghttp://visl.sdu.dk/
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