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Resumo

Este ensaio evidencia dois caminhos para a critica genética no
caso de processos criativos que empreguem ferramentas de
inteligéncia artificial generativa, a saber: o prompt e a opacidade
da maquina. Inicialmente, destacamos a emergéncia da
inteligéncia artificial generativa no campo criativo e a exceléncia
da critica genética para a sua andlise. Na sequéncia,
caminhamos pelas veredas do prompt, destacando o
protagonismo da entrada textual do usuario, e, posteriormente,
das légicas preditivas e probabilisticas da maquina, que
induzem sobremaneira o resultado gerado com inteligéncia
artificial.

Palavras-chave: Critica do processo; Inteligéncia artificial
generativa; Prompt; Criagao.
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Abstract

This essay highlights two avenues for genetic criticism in the
case of creative processes that employ generative artificial
intelligence tools, namely: the prompt and the opacity of the
machine. Initially, we underscore the emergence of generative
artificial intelligence in the creative field and the excellence of
genetic criticism for its analysis. Subsequently, we navigate the
paths of the prompt, highlighting the protagonism of the user’s
textual input, and, later, the predictive and probabilistic logics of
the machine, which greatly influence the result generated with
artificial intelligence.

Keywords: Process criticism; Generative artificial intelligence;
Prompt; Creation.
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Da emergéncia da inteligéncia artificial generativa no campo
criativo

A inteligéncia artificial generativa, com suas ferramentas de facil acesso e uso,
como o ChatGPT, que rapidamente se tornou sindnimo de categoria, tem sido
empregada cada vez mais em processos criativos. E possivel encontrar suas
Mmarcas nas artes visuais, no cinema, na literatura, nos ambientes académicos e
educacionais, na publicidade e no jornalismo, entre outros campos que envolvem
a criagao de textos, imagens, sons e suas mesclas.

Particularmente, ndo estava nos planos do presente autor pesquisar a inteligéncia
artificial generativa. Contudo, a vida cotidiana em sala de aula, enquanto um
professor de criagdo em disciplinas de graduag¢ao, o convocou para tal missao,
quando, ao final de 2021, um aluno tentou trapacear em um simples exercicio
criativo empregando a inteligéncia artificial generativa do comeco ao fim para
que ela redigisse um e-mail criativo em seu lugar, negando ao docente o fato de
que ele havia usado o ChatGPT para terminar rapidamente a tarefa.

Inicialmente, houve o susto e o temor do fim da necessidade do ensino de redagao
criativa, uma vez que, supostamente, era s6 apertar um bot3ao e ter um texto
escrito em segundos, tarefa que antes levava horas e demandava criatividade por
parte do estudante. Na sequéncia, a reacao emocional diante da suposta
completude do trabalho criativo da inteligéncia artificial deu lugar ao
reconhecimento racional de suas falhas, quando se pdéde enxergar que, na
verdade, aquele aluno havia feito um uso raso da ferramenta, apresentando um
texto prolixo, correto em termos estilisticos e gramaticais, mas vazio de sentido.
E, por fim, tomando emprestada a dicotomia proposta por Umberto Eco?® nao
sendo nem apocaliptico (apostando no fim do mundo diante de uma nova
tecnologia), nem integrado (adotando a tecnologia sem qualquer critica),
assumiu-se o compromisso de compreender as potencialidades e as limitagoes
da inteligéncia artificial, perspectiva que baliza o presente ensaio.

Queiramos ou nao, concordemos ou nao com as posturas predatérias das
bigtechs, valorizemos ou nao o trabalho realizado com o auxilio da maquina, a
inteligéncia artificial generativa ja esta dada. Agora nos cabe doma-la. E, nessa
Missao, a critica genética, area interessada nos processos criativos e na concepg¢ao
das obras, pode nos aukxiliar.

ECO, U. Apocalipticos e integrados. Trad: Pérola de Carvalho. Sdo Paulo: Perspectiva, 2006.
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A inteligéncia artificial generativa e a exceléncia da critica
genética

No debate publico, muito tem se falado sobre os limites éticos da inteligéncia
artificial generativa, como o desrespeito aos direitos autorais, os vieses
algoritmicos excludentes ou a substituicao do trabalho humano, aspectos de
suma importancia para podermos fazer um uso ético das ferramentas. Porém,
pouco tem se abordado sobre o que de fato é a inteligéncia artificial generativa e
quais sao as suas légicas e extensdes, a partir das quais podemos fazer uma critica
fundamentada. Grande parte das discussbes no senso comum sobre a
inteligéncia artificial nada em clichés sem ao menos compreender se estamos em
uma piscina repleta de dgua ou de acido sulfurico; se a piscina é redonda ou
retangular; se ela é funda ou rasa. Perseguindo o que Dora Kaufman* propde em
relacdo aos esforcos de desmistificagao da inteligéncia artificial, € necessario
estabelecermos alguns pressupostos que digam respeito as especificidades dessa
tecnologia.

Desvelando a aura mitica em torno da inteligéncia artificial generativa, podemos
compreendé-la a partir do que ela é&: um agente inteligente, formatado para
captar inputs, processa-los a partir de seu treinamento e gerar um output criativo,
atuando em resposta a esse estimulo®. Embora o termo “inteligéncia artificial”,
semanticamente, coloque-nos em oposicao a “inteligéncia natural”, que seria a
humana, ela nao é nem inteligente, nem um ente que faz tudo sozinho. Como a
linguagem reproduz ideologias dominantes, para uma visdao mais assertiva das
limitagdes da tecnologia, a expressao “feito por inteligéncia artificial”, tao
rotineiramente reproduzida, deveria dar lugar a “feito com inteligéncia artificial”,
limando a prosopopeia que reforgca sua suposta atuagao autdbnoma.

Em termos gerais, ela € uma ferramenta a servico de um humano, que, com ela,
age: “enquanto artifices, criamos e produzimos com o auxilio de instrumentos que
usamos sob a nossa intencionalidade criativa, ao mesmo tempo, em que esses
dispositivos direcionam nossas possibilidades criativas™. Ferramentas
tecnolégicas, em maior ou menor grau, sempre estiveram atreladas ao ato
criador’. Sem duvida, pela perspectiva da teoria ator-rede e do agenciamento dos
objetos?, que também reconhece o poder exercido pelos instrumentos, enquanto
agentes, a inteligéncia artificial generativa € uma ferramenta poderosa, porém

KAUFMAN, D. Desmistificando a inteligéncia artificial. Belo Horizonte: Auténtica, 2022. p. 285.

RUSSELL, S; NORVIG, P. Inteligéncia artificial. Uma abordagem moderna. Tradugéo Daniel Vieira e
Flavio Soares Corréa da Silva. Rio de Janeiro: GEN; LTC, 2022. p. 33-35.

GONGCALVES, R. Cr(ia)¢do. Criatividade e inteligéncia artificial. Sdo Paulo: Estacdo das Letras e Cores,
2023. p. 25.

SENNET, R. O artifice. Traducdo Cldvis Margues. Rio de Janeiro: Record, 2009.

LATOUR, B. Reagregando o social. Uma introducgao a teoria do ator-rede. Salvador: EDUFBA, 2012.
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continua sendo uma ferramenta. Ou, como sintetizou a cantora Bjork®, “toda vez
gue os humanos inventam algo novo, surge a questao moral de como isso pode
ser usado [..] ndo importa se é sobre fogo, telefone, internet ou inteligéncia
artificial. Sempre surge o0 mesmo enigma: nao é a ferramenta, mas o que se faz
com ela”.

Tecnicamente, a inteligéncia artificial tem a mao humana do comeco ao fim: dos
insumos e estimulos que a comandam na espera de um resultado, ao produto
gerado que devera ser avaliado pelo humano, passando ainda pela construg¢ao do
sistema e de seu treinamento. Nesse sentido, diante da inteligéncia artificial
generativa como ferramenta forjada e instrumentada, é preciso recolocar o
humano de volta ao centro do processo criativo, o que a critica genética nos
convida a fazer.

Um dos maiores desafios na contemporaneidade para o emprego da inteligéncia
artificial generativa de forma criativa reside na adesao ou nao por parte dos
usudrios aos discursos publicitarios que a envolvem. Como analisado em outra
oportunidade'®, ferramentas de inteligéncia artificial como o Bard, agora chamado
Gemini, da Google, ndao tém qualquer pudor em reproduzir a I6dgica capitalista da
mais-valia em sua comunicag¢ao, inclusive animalizando o seu publico-alvo,
representando-os como animais em busca da tutoria de uma maquina, e
colocando a maquina como uma forma de se produzir mais resultados com
menos esforgco, como explicitado em um de seus anuncios: “recebo uma tarefa,
peco ajuda ao Bard, termino mais rapido, ganho mais tarefas”.

Crie com rapidez, sem pensar demais, sem pesquisar suas proprias referéncias,
sem enfrentar o écio criativo, sem se angustiar com a falta de ideias, sem escolher
caminhos, e ganhe mais tempo para produzir mais. Sob a égide da rapida
efetividade, perdem-se de vista dimensdes caras ao movimento criador, como as
duvidas geradoras, as experimentagdes, 0s erros € acasos construtores, entre
outros aspectos explicitados por Cecilia Almeida Salles™. Contudo, isso ndo quer
dizer necessariamente que elas ndao possam existir, caso a inteligéncia artificial
seja empregada como parte do processo e ndo como a executora do todo.

Uma vez que a inteligéncia artificial generativa é o subcampo da inteligéncia
artificial ocupado na geracédo de produtos criativos verbais, sonoros e/ou visuais e
gue ela é empregada em processos criativos, a critica genética é, por exceléncia,
a area do saber apta para fornecer instrumentos analiticos. Seja para observamos
0s caminhos geradores, seja para destacarmos as proximidades e os
distanciamentos entre a criagdo da maquina e a criagdo humana ou ainda
compreender as intencionalidades e os movimentos de quem utiliza a
ferramenta. E no processo em si e ndo apenas no resultado gerado pela maquina

BIORK apud GONCALVES, R. Op. cit. p. 7.

GONCALVES, R. “A retdrica publicitaria da torno da LA uma anadlise da campanha brasileira da
ferramenta Bard (Google)". Dispositiva, Belo Horizonte, v. 13, n. 23, p. 238-250, 2024. DOI:
10.5752/P.2237-9967.2024v13n23p238-250.

SALLES, C. A. Redes de criagédo: construcao da obra de arte. Vinhedo: Editora Horizonte, 2016.
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que podemos compreender e criticar a inteligéncia artificial generativa. Porém,
para tal, faz-se preciso cercar a inteligéncia artificial sem mistificagao, articulando
o0 conhecimento técnico advindo das ciéncias da computacdao as dinamicas
préprias ao processo criativo.

Tentando cercar a dinamicidade? de processos criativos que empreguem
ferramentas de inteligéncia artificial generativa, podemos destacar o prompt e a
opacidade da maquina como possiveis pontos de partida para sua analise e critica.

0 prompt

No paradigma de uma agente inteligente, a maquina sé pode operar a partir de
um input dado pelo usuario - mesmo nos casos de uma automacgao pré-
programada, isto é, de uma geracgao criativa automatica e constante, como no
caso dos bots em redes sociais que geram postagens recorrentes. Exemplificando
essa dindmica entre input do usudario e maquina, podemos sublinhar que, quando
se usa o ChatGPT, “conversa-se” com a maquina, pedindo a ela alguma coisa: “por
favor, revise o texto a seguir, considerando que ele € um texto de apresentacao da
minha empresa para investidores”, ou ainda, “por favor, me dé ideias do que jantar
hoje tendo na geladeira apenas arroz, cebola, queijo parmesao e ovos”.

Um dos principais aspectos que justificam o crescimento das ferramentas de
inteligéncia artificial nos ultimos anos foi o desenvolvimento do Processamento
de Linguagem Natural (PLN), habilidade da maquina em processar e produzir
textos em diversas linguas “naturais”, como o inglés e o portugués® Um dos
principais resultados foi a facilitacdo da interacdao humano-maquina. Além disso,
as maguinas passaram a “aprender” com os diversos registros textuais
armazenados em seus bancos de dados e as interagdes que vao “corrigindo” e
aperfeicoando o seu desempenho.

As maqguinas fazem o processamento da linguagem natural, podendo simula-la,
corroborando com a humanizag¢ao que nos faz solicitar tarefas com “por favor” e
“obrigado”. Por sua vez, a maquina também nos responde em igual medida de
humanizag¢ao, como no uso estratégico de recursos retéricos que buscam reforgar
a funcgao fatica da linguagem, como observado em outra oportunidade': “Claro,
aqui estd uma sugestdo...”, disse a maquina ao ser solicitada para uma tarefa
criativa. Porém, cabe pontuar que “[o processamento de linguagem natural] nao
€ tao ‘natural’ quanto a nossa linguagem verbal humana, embora queira simula-
la"", o que irremediavelmente traz diferencas sobre a natureza dessa criatividade
textual.

SALLES, C. A. Redes de criagdo: construgcao da obra de arte. Vinhedo: Editora Horizonte, 2016, p. 16.
RUSSELL, S.; NORVIG, P. Op. cit. p. 745-775.

GONCALVES, R. “Reflexdes tedrico-praticas preliminares sobre o uso do ChatGPT como ferramenta
criativa na publicidade”. Signos do consumo, v.15, n.1, 2023. DOI: 10.11606/issn.1984-5057.v15i1e21097

GONCALVES, R. Cr(ia)¢do. Op. cit. p. 5.

Entre o prompt e a opacidade da inteligéncia artificial generativa: caminhos para a critica 165
do processo criativo



16

17

18

Manuscritica n. 55 - 2025 Atelié

O Processamento de Linguagem Natural é baseado no paradigma do “modelo
de linguagem”, que, por definicao, € “uma distribuicdo de probabilidades que
descreve a verossimilhanca de qualquer sentencga”, o que permitiu com que os
bancos de dados manejados pelos softwares de inteligéncia artificial pudessem
ser mais robustos, ao serem alimentados pelo vasto conhecimento produzido
pelos humanos e registrado em texto.

Além disso, a interacdo entre homem e maquina passou a prescindir de
herméticos cédigos das linguagens de programacao e a se basear em entradas
textuais em linguagens “humanas”. Antes, o artista que quisesse empregar a IA
como ferramenta em seu processo criativo deveria desenvolver um programa
computacional do zero, como fez Harold Cohen no inicio da década de 1970, um
pioneiro na arte feita com automacao e inteligéncia artificial, ou ainda mais
recentemente no livro Bot (2018), de Clemens Setz, autor austriaco que
desenvolveu um bot para criar uma obra literaria baseada em seus escritos e
pensamentos".

A esse input facilitado pela linguagem natural chamamos de prompt, termo que
vem do universo duro do pensamento computacional, mas que agora designa
toda e qualquer entrada textual fornecida pelo usuario. Olhar o prompt de um
processo criativo com emprego de inteligéncia artificial generativa ja um primeiro
caminho para a investigacdao do processo criativo que porventura utilize
inteligéncia artificial generativa.

Na empiria, o prompt direciona substancialmente o resultado. Uma palavra a mais
ou a menos faz toda a diferenca. Por exemplo, no caso da geracao de imagens
com inteligéncia artificial, em outro artigo'®, realizamos o seguinte experimento:
no Dall-E, ferramenta dedicada a geragao de imagens, foi pedida uma ilustragcao
de um cachorro andando em uma rua.

Quando se pede “um cachorro andando em uma rua”, a magquina gera um
resultado basico: op¢cdes de um cachorro sem raga definida andando em uma
calgcada visto por uma camera ligeiramente a um palmo de altura do cachorro.
Quando passamos a especificar a localizagao desse cachorro no prompt, o
resultado comeca a variar. “Um cachorro andando na rua em Nova York” traz um
resultado diferente de um “cachorro andando em Paris” ou “em Salvador”,
fazendo com que o tipo de calgamento (as ruas ingremes de Salvador, os blocos
de concreto novaiorquinos..) e a raca desses cachorros (o vira lata caramelo
brasileiro, o buldogue francés...) sejam diferentes entre si. Para além dos detalhes
pictéricos, por fim, foram testadas instrucdes de direcao de fotografia na
construgao do prompt, como o tipo de lente e a marca do rolo fotografico, que

RUSSELL, S,; NORVIG, P. Op. cit. p. 755.

DUPONT, B.; GUESSE, C. “L'artifice de la collaboration écrivain-1A chez Clemens Setz et Hermann
Kant”. In. GEFEN, A. (org.) Créativités artificielles. La litterature et I'art a I'hneure de l'intelligence
artificielle. Paris: Les Presses du Réel, 2023. p.155-188.

GONCALVES, R. Cr(ia)cdo. Criatividade e inteligéncia artificial. S8o Paulo: Estacdo das Letras e Cores,
2023. p. 66-73.
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estiveram refletidas nos resultados gerados pela maquina, trazendo a deformacao
das lentes olho-de-peixe e o azulado caracteristico de certos materiais
fotograficos.

Quanto mais detalhada a demanda, mais interessante o resultado. Por isso, tem
ultimamente surgido a profissao de designer de prompt, um profissional
dedicado a saber extrair o melhor da maquina a partir de uma entrada textual
completa, criativa e pertinente. Se antes o diretor de arte da publicidade
trabalhava sob a perspectiva da busca por imagens para fundi-las no Photoshop,
por exemplo, hoje ele pode visualizar em sua mente a imagem que busca e
transcrevé-la de forma literal, descritiva e detalhada, para que a maquina a gere,
mantendo os critérios criativos de outrora, como instru¢cdes de iluminacao e
fotografia, estilo grafico, etc. No caso da geracao de imagens com inteligéncia
artificial, a literalidade na descricdao da imagem a ser gerada é preferivel a
descri¢cdes conotativas, uma vez que a etiquetagem das imagens em seus bancos
de dados é denotativa®™.

Cada resultado gerado pela inteligéncia artificial dependera do que o usuario
pedirda e de como o fara. A constru¢ao da demanda por parte do usudrio,
considerando-se tanto forma como conteudo, determina de forma cabal o
resultado que pode ser gerado pela maquina. Por exemplo, se um falante de
portugués tiver como desafio redigir e revisar um e-mail dirigido a uma professora
universitaria do México, todas essas informacdes contextuais sao relevantes para
o0 prompt, pois a localizacdo do destinatario pode levar a consideragao de termos
regionais do espanhol falado no México (o emprego de “ustedes” em lugar de
“vosotros”, por exemplo); a sua ocupacgdo, ao tom formal do e-mail; o formato
textual, a adequacao ao género epistolar.

Diante do peso dado ao prompt, o conhecimento prévio do usuario pode
estimular a maquina a trazer resultados mais interessantes, como, por exemplo,
no seguinte experimento baseado nos tipos de argumentacao elencados por José
Luiz Fiorin?°, transcrito abaixo.

“Usudrio: Revise o texto a seguir deixando-o mais argumentativo:
‘eu ndo quero mais sair’.

ChatGPT: Decidi que ndo desejo mais participar de atividades
sociais.

Usudrio: Deixe o texto mais dedutivo.

ChatGPT: Ao avaliar minhas prioridades e considerar meus
interesses atuais, cheguei a conclusGo de que ndo é mais
apropriado para mim continuar saindo.

19 RUSSELL, S; NORVIG, P. Op. cit. p. 812-815.

20 FIORIN, J. L. Argumentacao. Sao Paulo: Contexto, 2022.
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Usudrio: Deixe o texto mais indutivo.

ChatGPT: Depois de algumas reflexées sobre minha rotina e o que
realmente valorizo, tenho percebido cada vez mais que sair ndo
estd mais entre as minhas preferéncias.

Usudrio: Deixe o texto mais analdgico.

ChatGPT: Assim como uma dguia que encontra conforto nos
limites do seu ninho nas alturas, tenho encontrado uma sensagdo
de acolhimento ao me recolher e optar por ndo sair mais.”

Os resultados, tao instigantes, s6 puderam ser gerados pelos inputs da “analogia”,
da “deducao” e da “inducao”, formas de argumentagao. Por isso, outro aspecto
importante para a construcdao do prompt é o repertério prévio do usuario. A
maquina operara a partir das referéncias dadas. Quanto mais distinta forem as
referéncias, mais distintos serao os resultados.

Em uma era em que os canones sao tidos muitas vezes apenas como escolhas
arbitrarias que silenciam outras obras, ou quando a prépria ideia de se armazenar
na memobdria pessoal um repertério de referéncias tem sido deixado de lado diante
do facil acesso a informacgdes ao se “dar um Google”, nunca foram tao necessarias
as referéncias pessoais como agora com a inteligéncia artificial generativa. Sem
elas, o usuario se vé diante dos clichés que as ferramentas com muita facilidade
reproduzem devido a sua légica preditiva e probabilistica, querendo acertar pela
maioria — como abordaremos a seguir quando destrincharmos a opacidade da
maquina.

Prompts pouco detalhados geram outputs banais, repetitivos, muito porque a
maquina segue um pensamento probabilistico e pouco interessado na inovagao.
Em sala de aula, os trabalhos mais interessantes que empregam ferramentas de
inteligéncia artificial generativa costumam ser de alunos que testaram muitas
possibilidades de prompt. O primeiro prompt, assim como a primeira ideia,
geralmente é incipiente.

No contexto pedagdgico, alguns educadores, exauridos de tentar anular toda e
qualquer influéncia da inteligéncia artificial generativa no processo criativo, tém
adotado a estratégia de solicitar aos alunos, junto a entrega de um trabalho
criativo (ou ndo), a indicacao de qual prompt foi utilizado. Essa € uma forma de
tentar compreender o processo e avaliar o quao a fundo o aluno foi em sua
interacdo com a maquina e/ou quao vasto é o seu repertodrio pessoal. Com isso, a
avaliacao do aprendizado do aluno consiste nao apenas na analise do resultado,
mas também na observagao do processo, aspecto do qual ja se ocupa a critica
genética, o que inclusive refor¢ca ainda mais a pertinéncia de sua abordagem no
contexto contemporaneo atravessado pela inteligéncia artificial.

Entre o prompt e a opacidade da inteligéncia artificial generativa: caminhos para a critica 168
do processo criativo



21

22

23

24

Manuscritica n. 55 - 2025 Atelié

A opacidade da maquina

Voltemo-nos agora ao processamento dos inputs. Nesse momento, esbarramos
na opacidade dos algoritmos. O que sabemos sobre o funcionamento das
plataformas de inteligéncia artificial generativa € apenas uma parte do todo, pois
sua légica algoritmica detalhada € um segredo comercial das bigtechs, o que nao
é exclusividade das empresas de inteligéncia artificial, uma vez que a mesma
opacidade ocorre com os algoritmos das midias sociais como Instagram ou TikTok
e do buscador Google?. Diante da opacidade dos algoritmos, tateamos seus
rastros.

O que se sabe sobre essas plataformas de |IA generativa é que elas sao treinadas
por bancos de dados robustos, como imagens etiquetadas e textos de toda sorte,
em um grande volume. O modelo de machine learning se baseia no aprendizado
constante da maquina, que faz a varredura em seu acervo de treinamento. A partir
da demanda do usuario, ocorrem as técnicas de “reproducao a partir de muitas
visualizagdes”, no caso das imagens, e o ja citado “processamento de linguagem
natural”, quando falamos do verbal. A légica de processamento criativo da
maquina advém do mundo matematico, dominio, por exceléncia, do algoritmo,
que nada mais é do que uma modelagem matematica, uma “representacao
abstrata de algum processo"%.

Quando solicitada a imagem de um cachorro andando em uma rua em Paris, por
exemplo, a maquina processou rapidamente todas as imagens relacionadas a
“cachorro” e “Paris” que tinha em seu acervo, tentando reconhecer padroes
visuais entre essas imagens e gerando um novo arquivo a partir da zero
dimensionalidade prépria as imagens técnicas®, isto &, a constituicdo em pixels
das imagens virtuais. Nisso reside o pensamento preditivo e probabilistico, que faz
uma espécie de “média ponderada” entre as referéncias que tem arquivado e
prediz o resultado que satisfard o usuario. A maquina sempre tentard acertar,
calculando qual opgao sera a mais “acertada” diante do que foi pedido e do que
ela tem em seu acervo de treinamento.

Experimente falar para a maquina que aquela opg¢do nao lhe agrada, pega que ele
refaca a sua licdo de casa e o usudrio vera uma correcao na rota sob a ldgica
preditiva, como observado em outro teste?4, onde foi experimentada a criagcdo de
uma campanha de Natal para a Coca-Cola a partir da interacdao com o ChatGPT. A
escolha da marca e da tematica se deu devido a hipétese de que certamente a
maquina haveria de ter muitas informacodes sobre esses dois inputs, “Natal” e

PARISER, E. O filtro invisivel. O que a internet estd escondendo de vocé. Tradugdo Diego Alfaro. Rio
de Janeiro: Zahar, 2012.

O'NEIL, C. Algoritmos de destruicdo em massa. Como o big data aumenta a desigualdade e ameaca
a democracia. Tradugao Rafael Abraham. Santo André: Rua do Sabdao, 2020. p. 30.

FLUSSER, V. O universo das imagens técnicas. Elogia da superficialidade. Sdo Paulo: Annablume,
2008.
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“Coca-Cola”, em seu banco de dados, uma vez que se trata de uma marca
centenaria que esta presente todo final de ano com campanhas natalinas, sendo
possivel uma varredura mais completa da maquina.

A primeira resposta para uma campanha de Natal para a Coca-Cola girou em
torno das ideias de “familia reunida em uma mesa” e “felicidade”. Como a
maquina chegou a isso? Possivelmente, pela varredura de todas as informacgdes
gue tinha sobre as histéricas campanhas de Natal da marca, que sempre giram
em torno dessas duas imagens. A maquina, entdao, enxergou a maior possibilidade
de acerto se seguisse por esse caminho aprendido em seu treinamento,
sugerindo até mesmo o slogan “compartilhe a felicidade”, o que, se um aluno
mostrasse a um professor de redagao publicitaria, levaria zero, por ser plagio. A
mMaquina quis acertar e seguiu o caminho da predicao probabilistica: o padrao que
mais se sobressaiu em sua varredura, isto é, o que mais se repetiu foi reproduzido
na resposta. Plagio € um conceito pouco ou nada interessante para a maquina,
pois ndo cabe em sua gramaticalidade a ideia de uma criagcdo que nao seja
reprodugao de algum outro texto, mesmo que em grandes ou pequenas partes.

Diante de nossa insatisfagao, demonstrada até mesmo de forma rude, para deixar
claro o nosso desgosto, a maquina apostou em outro caminho: trouxe uma
campanha gue ressaltasse o suposto sabor especial que a Coca-Cola teria no
Natal, pois ela colocaria especiarias em sua férmula, o que ndao tem qualquer
embasamento na realidade. “Nao gostou de familia ou felicidade? Entao,
seguimos pelo sabor”, caminho oposto a intangibilidade da proposta anterior,
imaginou a maquina (e aqui a humanizamos para fins didaticos). A resposta do
usudrio lhe serve como um feedback corretivo, pois a maquina nao quer errar, o
gue é uma questao sensivel para o exercicio criativo, que muitas vezes nao tem o
compromisso exclusivo com o acerto. A maquina nao quer ser inovadora. Ela quer
seguir padroes.

Ainda no campo do nosso tateamento do funcionamento opaco da maquina,
deparamo-nos com algo em que maquina € melhor que ndés, humanos: a
capacidade de perceber e reproduzir padroes em larga escala, aspectos
explicitados por John Maeda®. No exercicio classico de formacdo de todo artista,
qgue é o aprendizado com os mestres, percebendo e reproduzindo seus estilos a
fim de aprender técnicas (sejam elas de escrita ou de representacao pictérica), a
maquina ja é graduada. Exemplificando o queremos dizer, o texto escrito com o
auxilio de inteligéncia artificial generativa que se passou pelo Manuel Castells?® s6
existe porque, primeiramente, ha muitos textos do autor e, em segundo lugar,
porque seu estilo foi facilmente reconhecido pela maquina.

Essa capacidade de reconhecer e reproduzir padrées em larga escala pode ser
interessante para o processo criativo: a maquina pode dar ao usudario um estado

MAEDA, J. How to speak machine. Computational thinking for the rest of us. USA: Portfolio; Penguin,
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da arte, uma estrutura prévia, a partir da qual se pode criar. Um primeiro esboco,
um caminho. Quando se faz um curso de roteiro cinematografico, por exemplo,
aprendemos estruturas narrativas. Agora imagine que se queira fazer um roteiro
de um filme de terror, por onde comecar senao pelas estruturas? O ChatGPT, por
exemplo, pode facilmente varrer todos os roteiros do género e lhe trazer uma base
para o inicio do seu processo criativo. Claro, se vocé souber como pedir isso, isto &,
se der o input certo.

A forma como as ferramentas da inteligéncia artificial generativa manejara seus
bancos de dados pode até ser opaca para nés, mas a no¢ao de seu pensamento
preditivo, probabilistico e de percepcgao e reproducao de padrdes ja nos ajuda a
compreender seu funcionamento e seu processamento.

Consideracoes finais

No ir e vir dos inputs do usuario e dos outputs da maquina, a documentacao do
processo que empregue ferramentas de inteligéncia artificial generativa, como,
por exemplo, a série de prompts e repostas maquinicas, pode nos dar pistas das
l6gicas que engendraram os resultados. Trata-se de um processo que nao é
estanque, mas dindmico em sua natureza interativa entre homem e maquina.
Nesse ponto, do lado da maquina, a perspectiva do mundo matematico deve ser
levada em consideragdao, enquanto, do lado do criador humano, a
intencionalidade e o direcionamento do feedback sao de extrema valia.

No que compete a critica genética, as marcas da inteligéncia artificial também
podem ser analisadas a partir de um jogo especulativo e imaginativo. Diante de
uma imagem produzida com inteligéncia artificial, por exemplo, podemos realizar
o exercicio de tentar supor qual foi o prompt que a gerou. Quais referéncias
possivelmente foram mencionadas? Como o usuario que gerou a imagem a
descreveu? Como sairia a imagem caso tentassemos reproduzir o prompt por nés
mesmos? Ou, ainda, no lado do treinamento da maquina, quais movimentos
artisticos ou imagens possivelmente a maquina visualizou para reproduzir? O que
ela deixa escapar como falha na geragao da imagem?

No caso de textos, a preocupagao deve residir em localizar a intertextualidade
produzida pela inteligéncia artificial. Ao se ler um texto gerado com o auxilio da
ferramenta, podemos nos perguntar: quais possivelmente foram as fontes? Sob
qual estrutura foi desenvolvida? Além disso, pensando nas camadas do verbal
(léxico, gramatica, semantica e pragmatica)?’, o que ha de tdo padronizado e
correto que possivelmente somente uma maquina poderia gerar? Nesse ultimo
ponto, docentes e educadores de toda sorte podem investigar a preseng¢a ou nao
do emprego de ferramentas com inteligéncia artificial em textos de seus alunos
avaliando, inicialmente, a presenca ou a auséncia de erros gramaticais, passo que
nao é cabal no veredito do uso de inteligéncia artificial para gerar o conteudo de
forma rapida, uma vez que o estudante pode ter empregado a ferramenta apenas
para revisao textual de um texto por ele produzido. Em segundo lugar, o conteudo

GONCALVES, Renato. Cr(ia)gdo. Op. cit. p. 55.
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em si, caso extremamente repleto de clichés estilisticos e senso comum, espécies
de vicios de linguagem préprios ao pensamento preditivo e probabilistico da
maquina, pode ser avaliado como procedente de uma ferramenta de inteligéncia
artificial ou nao.

Cabe finalizarmos a discussao destacando também que haverd muitos casos em
qgue ferramentas de inteligéncia artificial generativa serao empregadas e estarao
pouco ou nada evidentes, devido a intencionalidade discreta de seu uso. Por
exemplo, tomando como referéncia uma tecnologia ainda mais simples que a
inteligéncia artificial e ainda mais assimilada e pouco discutida, um texto redigido
no Word, aplicativo da Microsoft, com o auxilio das ferramentas de correcao
automatica tem menos valor que um texto batido a maquina de escrever, uma
vez que a moda antiga demandava-se um pleno conhecimento das regras
ortograficas e de concordancia verbal em vez de confiar na revisdo rapida do
computador? A tecnologia pode ser usada ndao como geradora de conteddo, mas
assistente de sua producao.

Como dito no inicio, a inteligéncia artificial generativa ja estd dada e esta
desenfreadamente sendo empregada em processos criativos, o que nao quer
dizer que ela fara todo o trabalho criativo. Para nds, investigadores e criadores,
cabe nao cairmos no discurso corrente de superpoderes e humanizagao da
inteligéncia artificial e centralizarmos a agao do humano no ato criativo,
ressaltando suas intencionalidades no emprego dessa ferramenta nao enquanto
um ente, mas como um instrumento. Sozinha, ela ndao faz nada. Mas o humano
pode fazer algo com ela, se souber reconhecer suas potencialidades e suas
limitagdes, que podem ser acessadas pelo prompt e pela compreensao da légica
opaca da maquina.

Entre o prompt e a opacidade da inteligéncia artificial generativa: caminhos para a critica 172
do processo criativo



Manuscritica n. 55 - 2025 Atelié

Referéncias Bibliograficas

CASTELLS, M. “ChatGPT". Lavanguardia. Disponivel em:
<https://www.lavanguardia.com/opinion/20230225/8782438/chatgpt.nmtl>.
Acesso em 11 abr. 2025.

DUPONT, B.; GUESSE, C. “L'artifice de la collaboration écrivain-lIA chez
Clemens Setz et Hermann Kant”. In. GEFEN, A. (org.) Créativités artificielles.
La litterature et I'art a I'heure de l'intelligence artificielle. Paris: Les Presses
du Réel, 2023. p. 155-188.

ECO, U. Apocalipticos e integrados. Trad: Pérola de Carvalho. Sao Paulo:
Perspectiva, 2006.

FIORIN, J. L. Argumentacgao. Sao Paulo: Contexto, 2022.

FLUSSER, V. O universo das imagens técnicas. Elogia da superficialidade. Sdo
Paulo: Annablume, 2008.

GONCALVES, R. “A retérica publicitaria da torno da lLA.:: uma andlise da
campanha brasileira da ferramenta Bard (Google)". Dispositiva, Belo
Horizonte, v. 13, n. 23, p. 238-250, 2024. DOIl: 10.5752/P.2237-
9967.2024Vv13n23p238-250.

GONCALVES, R. “Reflexdes tedrico-praticas preliminares sobre o uso do
ChatGPT como ferramenta criativa na publicidade”. Signos do consumo,
v.15, n.1, 2023. DOI: 10.11606/issn.1984-5057.v15i1e21097

GONCALVES, R. Cr(ia)gao. Criatividade e inteligéncia artificial. S3o Paulo:
Estacao das Letras e Cores, 2023. p. 25.

KAUFMAN, D. Desmistificando a inteligéncia artificial. Belo Horizonte:
Auténtica, 2022. p. 285.

LATOUR, B. Reagregando o social. Uma introducdo a teoria do ator-rede.
Salvador: EDUFBA, 2012.

MAEDA, J. How to speak machine. Computational thinking for the rest of us.
USA: Portfolio; Penguin, 2019.

O'NEIL, C. Algoritmos de destruicdo em massa. Como o big data aumenta a
desigualdade e ameaga a democracia. Traducao Rafael Abraham. Santo
André: Rua do Sabao, 2020. p. 30.

PARISER, E. O filtro invisivel. O que a internet estd escondendo de vocé.
Traducao Diego Alfaro. Rio de Janeiro: Zahar, 2012.

RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia artificial. Uma abordagem moderna.
Tradugao Daniel Vieira e Flavio Soares Corréa da Silva. Rio de Janeiro: GEN;
LTC, 2022. p. 33-35.

Entre o prompt e a opacidade da inteligéncia artificial generativa: caminhos para a critica 173
do processo criativo



Manuscritica n. 55 - 2025 Atelié

SALLES, C. A. Redes de criagdo: construcdo da obra de arte. Vinhedo: Editora
Horizonte, 2016.

SENNET, R. O artifice. Traducao Clévis Marques. Rio de Janeiro: Record, 2009.

Entre o prompt e a opacidade da inteligéncia artificial generativa: caminhos para a critica 174
do processo criativo



