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Resumo: Aborda a questio do uso de histérias em quadrinhos como material did4tico para
o ensino de portugués do Brasil a estrangeiros. Parte da ideia dos quadrinhos como vitrine
de uma cultura-alvo (VERGUEIRO; RAMOS, 2009), para discutir a possibilidade de
usi-los como facilitadores do desenvolvimento de competéncias linguistico-comunicativas
e interculturais, requisitadas ao aluno estrangeiro na sociedade atual. Selecionou-se o
“pedido de desculpa’ como ato de fala (AUSTIN, 1967; GOMES, 2010) para exemplificar
e sugerir estratégias de uso de quadrinhos em aulas de portugués a estrangeiros, como
ferramenta pedagdgica para ensinar padrdes linguistico-interacionais e comunicativos. Os
resultados parciais apontam para a melhoria de desempenho dos alunos quanto s suas

escolhas linguisticas em situagdes interacionais.
Palavras-chave: Hist6rias em Quadrinhos, Portugués para Estrangeiros, Atos de Fala.

Abstract: Addresses the use of comics as didactic material for the teaching of Brazilian
Portuguese for foreigners. The conception of comics as a window display of a target-culture
(VERGUEIRO; RAMOS, 2009) is the starting point to discuss the possibilities of using
them as facilitators to the development of linguistic-communicative and intercultural
competences, required to foreign students by the current society. The article selects the
“apologies” as Speech Acts (AUSTIN, 1967; GOMES, 2010) as example and suggests
didactic strategies for the use of comics, taken as pedagogic tools to teach linguistic-
interactional and communicative patterns in classes of Portuguese for foreign students.
Partial results indicate students' improvement in terms of making linguistic choices during

interactional situations.

Key-words: Comics, Portuguese for foreigners, Speech Acts.
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Introdugio

No ensino de linguas, seja em
perspectiva materna ou nio materna,
vem-se tornando cada vez mais clara a
necessidade de considerar tanto aspectos
relativos as linguagens verbal e nio verbal
quanto as relacdes intrinsecas entre lingua
e cultura (MENDES, 2010; SIMOES,
2009). Nesse sentido, pode-se dizer que
um dos grandes desafios, enfrentados
pelos professores de linguas, na atualidade,
consiste em desenvolver competéncias que
permitam aos seus alunos usos linguistica
e interculturalmente eficientes da lingua-
alvo. Essa realidade se torna ainda mais
contundente quando se coloca em questio,
como neste artigo, o ensino—aprendizagem
de lingua estrangeira, uma vez que, por
principio, o aluno iniciante nio dispde de
conhecimentos e de experiénciaslinguistico-
culturais suficientemente consistentes para
tomar decisdes linguisticamente bem-
sucedidas nos processos interacionais.

Nio se pode deixar de reconhecer,
contudo, que a busca por formas mais
efetivas de ensino-aprendizagem de linguas
nio é recente. Um olhar mais atento
sobre a trajetéria do ensino de linguas,
especialmente das estrangeiras, permite
petceber relacdes entre demandas e formas
de comunicagio social de cada época e
a proposigio de abordagens de ensino
que as marcaram (MARTINEZ, 2009).
Nio é por acaso que, aliadas s crencas
socioculturais, agdes politicas e concepgoes
do que pudesse ser tomado como ‘dominar
uma lingua’ essas relacdes respaldaram
ensino de

diferentes

abordagens de

lingua (gramdtica-tradugio, audiolingual,

audiovisual, comunicativo etc.).

Considerando tais influéncias, ¢é
possivel dizer que desenvolvimento de
competéncias comunicativo-interculturais,
em demanda nos ultimos anos, implica,
pelo menos, dois desafios praticos: o da
formagio e atualizagio de professores e o
da selegio/elaboragio e uso de materiais
didaticos. No que diz respeito ao primeiro

desafio, é fundamental que o professor

“tenha dominio da lingua que vai ensinar
e dominio de como ensind-la” (RIBEIRO,
RIBEIRO, BAPTISTA, 2016, p. 194).
habilidades

e competéncias a partir da reflexio e

Disso resulta desenvolver
calcadas na construgio de novos saberes.
O professor e a educagio precisam se
reinventar constantemente. Para efeitos
da presente discussio, interessa langar luz
sobre a possibilidade de usar estratégias
de ensino de linguas estrangeiras que
considerem integrar o verbal e o nio-verbal
(SIM()ES, 2009) com vistas a desenvolver
competéncias linguisticas e comunicativo-
interculturais em aprendizes estrangeiros.
Quanto a0 segundo desafio, ¢
igualmente fundamental que os professores
nio somente coloquem seus conhecimentos
tedrico-priticos a servico de selecionar/
elaborar bons materiais diddticos, mas
que construam saberes que lhes permitam
usar adequadamente tais  materiais,
propondo — inclusive — adaptacdes que
julguem importantes para os objetivos
de determinada aula e perfis dos alunos.
Guerra e Ribeiro (2016) lembram que usar
adequadamente materiais didéticos requer
entender que sua aplicabilidade nio estd
dissociada do planejamento de aula, onde
estio inseridos e fazem sentido. Para eles,
material did4tico é todo e qualquer material
que o professor utilize como facilitador
do processo ensino-aprendizagem
(FISCARELLI, 2007 apud GUERRA;
RIBEIRO, 2016).
Dentre os

materiais  didaticos

que parecem mais promissores para
o desenvolvimento de competéncias
comunicativo-interculturais, os auténticos
ganham  posicio de destaque por
trazerem excertos de discurso genuino
(WIDDOWSON, 1991; JUDICE,
2005). Um problema no uso desse tipo
de contetido genuino, contudo, torna-se
evidente quando esse é apresentado de
forma fragmentada, uma vez que se tornam
descontextualizados e, portanto, com
menos autenticidade.

Este artigo insere-se nas discussoes




sobre o ensino de lingua nio materna,

portugués

estrangeiros, e parte da premissa de

especificamente  de para
que as histérias em quadrinhos sio

potencialmente  excelentes  materiais
did4ticos para desenvolver competéncias
comunicativo-interculturais em aprendizes
estrangeiros. As histdrias em quadrinhos
possuem  caracteristicas que integram
linguagem verbal e nio verbal em um texto
auténtico que permite, a0 mMesmo tempo,
ensinar lingua e cultura. Essa concepgio
sobre os quadrinhos alinha-se 4 do ensino
de tantas outras linguas estrangeiras
modernas que lancam mio dessa
linguagem gréfica sequencial como parte de
seus materiais didaticos e estd em sintonia
com 3 do ensino de portugués lingua
materna, voltada para o estimulo 2 leitura
e 20 acesso 4 cultura, que ganha forca apds
a inclusio dos quadrinhos na Educagio
Bésica, a partir da década de noventa
(VERGUEIRO; RAMOS, 2009).

O lugar das histérias em quadrinhos
e suas variagbes, em livros didaticos de
portugués para estrangeiros, a pertinéncia
do uso dos quadrinhos como um dos
materiais  diddticos, selecionados para
aulas de portugués para estrangeiros
e a eficiéncia do uso desses materiais
para o ensino de padrées comunicativo-
interacionais a alunos iniciantes compdem
as questdes de base para formulagio
deste artigo. Tal proposicio surge da
experiéncia de elaboragio e reelaboragio de
materiais did4ticos em equipe (GUERRA;
RIBEIRO, 2016) no Ncleo de Pesquisa e
Ensino de Portugués Lingua Estrangeira/
Segunda Lingua (NUPPLES/UERY]).
Para facilitar a discussio das questoes
propostas, estabeleceram-se os seguintes
objetivos: sistematizar brevemente
contribuicbes tedricas que respaldem as
reflexdes sobre lingua e cultura; verificar
se hd inclusio de histérias em quadrinhos
em alguns dos principais livros diditicos
da 4rea de portugués para estrangeiros e
com que propdsitos sio usadas; refletir

sobre o potencial do uso de quadrinhos

para o ensino de lingua e de cultura com
base em exemplos de atos de fala em que
se trabalham padrdes comunicativo-
interacionais.

Em termos metodoldgicos, foram
inicialmente selecionados quatro livros
didaticos de portugués do Brasil para
estrangeiros, tendo como critério a
publicacio entre os anos de 2000 e 2016.
Os dados coletados serviram para ilustrar
a presenca de histérias em quadrinhos nos
livros didaticos e identificar, quando fosse o
caso, a relagio entre o uso feito e o ensino
de lingua e cultura, em especial, através
de exemplos de atos de fala. Em seguida,
com base no ato de fala explicitamente
apresentado com o auxilio de quadrinhos,
buscou-se discutir o potencial de seu
uso, em sua integralidade, como material
didatico, inserido no plano de aula de
portugués para estrangeiros. As reflexdes
decorrentes levaram em conta a dinimica de
atividade docentes do NUPPLES/UER]
e o resultado do desempenho de alunos
estrangeiros do nivel Al que participaram
de aulas em que houve a leitura recorrente
de quadrinhos durante um semestre letivo.
Além disso, buscaram na Teoria dos Atos
de Fala (AUSTIN,1962) elementos para
ampliar o entendimento sobre padroes
comunicativo-interacionais, apresentados
nas histérias em quadrinhos, cuja anilise
também se apoiou nas contribuicdes de
Goffman (1967) com o conceito de Face
e dos estudos culturais de Bennett (1998).

Por fim, apontam-se possibilidades
de uso da histéria em quadrinhos com

vistas a0 ensino de lingua e de cultura

através de uma sugestio de atividade

didética que poderia ser aplicada em uma

aula de portugués para estrangeiros.

1 - Falar, interagir, comunicar: bases
pensar as relagbes entre lingua e cultura
A visio de lingua inerente i
Pragmitica Linguistica parte da concepgio
de que “falar é agir”. Como seu precursor,
Austin (1962) rompe com a visdo de lingua

unicamente como expressio do pensamento




e identifica que certos enunciados, a0 serem
proferidos, realizam por si s6 uma agio.
Além disso, tais proferimentos, se usados
adequadamente (“usos felizes”) podem
provocar a reagio desejada pelo enunciador.
Para ele, falar constitui-se em trés agdes
bésicas que ocorrem simultaneamente: Atos
Locuciondrios (enunciagio de uma sentenga
com sentido e referéncias determinados);
Atos Tlocuciondrios (realizagio de um ato ao
dizer algo como, por exemplo, perguntar,
negar etc.); Atos Perlocuciondrios (produgio
de certos efeitos sobre os sentimentos,
pensamentos ou agdes dos ouvintes).

No quedizrespeitoarealizagiodesses
trés atos, cabe explicar que um enunciado,
mesmo que em termos locucionais seja
estruturado  convencionalmente  como
uma pergunta e apresente forca ilocucional
de pergunta, dada a aspectos prosédicos,
pode servir para atingir outros objetivos,
determinados pela forca perlocuciondria,
transformando a pergunta em uma ordem.
Assim, se uma mie, em determinado
contexto, “pergunta’ ao seu filho “Aonde
vocé pensa que vai?” tal enunciado pode ter
efeito de ordem e nio de pergunta.

Fazer uso adequado desses recursos
linguistico-comunicativos  depende nio
somente de dominar o cédigo linguistico e
um conjunto expressdes formulaicas, mas
de desenvolver competéncias comunicativo-
culturais  para  reconhecer  padroes
interacionais e tomar as decisdes mais
adequadas para comunicar-se com sucesso.
Essa tarefa nio é simples, especialmente,
para aprendizes estrangeiros, pois em
cada cultura h4 padrées diferenciados que
servem para a realizacio de atos como, por
exemplo, agradecer, recusar algo, convidar,
aceitar convite, pedir desculpas etc.

Bennett (1998) mostra que a cultura
de um povo pode ser classificada em dois
aspectos: a cultura objetiva e a cultura
subjetiva. A cultura objetiva se refere s
instituicdes mais visiveis em uma sociedade,
como a representagio da cultura de um pais
(arte, literatura, musica, danca...). Apesar

de importante, esse conhecimento oferece

pouco ou nenhum auxilio no momento da
comunicagio interacional (MEYER, 2016).
J4 a cultura subjetiva abarca os aspectos
menos evidentes do comportamento
de uma sociedade, servindo como uma
orientacio para a adequagio do aprendiz
na comunidade linguistica em que estd
inserido;  refere-se is  caracteristicas
psicolégicas que definem um grupo de
pessoas, suas crengas, valores, formas de
interagir em diferentes esferas sociais,
moralidade. Essa camada mais profunda
da cultura é mais dificil de ser percebida
até por falantes nativos e se constitui
em parte complexa do aprendizado de
alunos estrangeiros, que podem fazer
resultando

interpretagoes equivocadas,

em escolhas interacionais malsucedidas.

E preciso entender a cultura e conseguir

dimensiona-la em termos interculturais.
No caso do portugués do Brasil,
aprender a interagir interculturalmente
exige, a depender da cultura de origem
fazer

do aprendiz, compreender e

transposicdes entre as chamadas culturas
de alto e de baixo contexto (BENNETT,
1998). Meyer explica que

sio consideradas de baixo
contexto as linguas em que,
numa situagio de comunicagio,
a maior parte da mensagem é
transmitida através do prdprio
cddigo, da expressio verbal; j4
nas linguas de alto contexto a
mensagem ¢ transmitida nio
apenas pelo verbal, mas também,
e talvez principalmente, pelo
que o circunda: o gestual, as
expressdes faciais, a postura
corporal, as sugestdes implicitas,
as referéncias A  conversas

anteriores, etc. (2016: 5)

Como outros paises de cultura
latina, o Brasil pode ser considerado como
possuidor de uma cultura de alto contexto,
podendo-se considerar que as estruturas
linguisticas da lingua portuguesa estio

diretamente relacionadas com esse fato.




Dessa forma, um ato de fala pode ocorrer
de forma muito mais indireta do que
em culturas de baixo contexto, o que
dificilmente é retratado a contento em
materiais didaticos nio auténticos.

Outra contribui¢io tedrica que

auxilia a compreender os processos

comunicativo-interacionais e seus padrc')es
estd no conceito de face (GOFFMAN,
1967).

criada pelo falante com base em certos

Trata-se de uma autoimagem,

atributos sociais aprovados, e influencia as
reacdes das pessoas a conduta e & postura
assumidas nas suas interagdes com os
outros. Existem dois aspectos da face com
os quais cada sujeito deve se preocupar no
momento da interagio: a face positiva (valor

social positivo, exigido para si, e projetado na

sociedade); a face negativa (imposicio, ligada

as necessidades pessoais e 4 liberdade do
individuo, podendo ser atingida ou ameacada
quando de um ato de fala) Goffman (1967)
definiu trés fatores que devem ser levados
em conta nas intera¢des com a face do outro:
Poder entre os interlocutores (relagio social ou
hierrquica entre os falantes); Distdncia entre
os interlocutores (relagio de formalidade ou

informalidade entre os falantes); Risco de

interagdo (risco de ferir a face).

Estes fatores podem variar de acordo
com a cultura dos interlocutores, por isso
é importante que eles sejam pensados
em relagio a alunos de qualquer lingua
estrangeira, visando sempre 4 melhoria das

interagdes interculturais.

2 - Padrées interacionais e o uso das
histérias em quadrinhos em e como
material did4tico

E comum que professores de
portugués para estrangeiros busquem apoio
em diversos materiais didaticos disponiveis
no mercado editorial antes de tentar elaborar
o proprio material ou selecionarem materiais
auténticos. Livros se propdem a apresentar
contetido organizado de acordo com uma
proposta didatica, o que facilita a tarefa
do professor. Muitas vezes, contudo, o
professor precisa criar atividades que possam
complementar o livro durante o curso, dadas
as dificuldades de ver representadas questdes
como a que se discute neste artigo.

A tabela 1 ilustra essa dificuldade
a0 registrar a presenca de histdrias em
quadrinhos em livros did4ticos e os atos de

fala, explicitamente por meio delas.

Livro

didatico Objetivo expresso no LD

Atos de Fala (em HQs)

LD1

escrita e oral

Dar condi¢es ao aluno estrangeiro de
dominar as estruturas fundamentais da
Lingua Portuguesa, nas modalidades

Pedido de desculpas: aparece em
uma das histérias em quadrinhos
motivacionais no inicio de uma
unidade, mas néo é desenvolvido.

Atender alunos com

gramatical.

proficiéncia
intermediaria e avangada por meio de
textos e atividades culturais, sem base

Atender alunos
intermediarios por meio

iniciantes

Pedido de Desculpas: ndo aparece em
histérias em quadrinhos, mas em
expressbes com varios niveis de

e
do

desenvolvimento das quatro habilidades
linguisticas e buscando a comunicagéo

formalidade e em atividades
situacionais de interagéo.

Atender alunos do A1 ao B1 por meio
de um método comunicativo-estrutural

Pedido de Desculpas: aparece como
parte de uma fala em um didlogo, mas
nédo € desenvolvidlo em nenhum
volume.

LD5

Foco central na comunicagdo, mas
busca atender a Gramatica Normativa.

Pedido de Desculpas aparece como
parte de uma fala em um dialogo.

Apesar de terem sido encontrados
varios outros tipos de atos de fala, como
“fazer um convite” etc., apenas o pedido
de desculpas apareceu em uma histéria
em quadrinhos. Enquanto outros atos de

fala aparecem de forma mais recorrente,

embora meramente estrutural, o “pedido
de desculpas” ficou restrito 4 apresentagio
em uma histéria em quadrinhos, o que
mostra um uso meramente ilustrativo e,
consequentemente, pouco produtivo desse

género.

Tabela 1: Atos de Fala em histérias em
quadrinhos nos livros didéticos.
Fonte: Dados coletados por esta
pesquisa.




3 - Pedindo desculpas em portugués do
Brasil

Um pedido de desculpas pressupée
estratégias para atingir com sucesso o
objetivo de obter o perdio de outra pessoa.
Para analisar esse ato de fala em histdrias
em quadrinhos, inspirou-se no trabalho
de Gomes (2010) que apresenta e discute
a teoria de Cheng (2001) que argumenta
existirem estratégias de reparagio quando hd
a ocorréncia de Atos de Ameaga 4 Prépria
Face (AAPF) e um falante percebe que
sua face estd em risco em um processo de
interagdo. Tais estratégias podem ser usadas
na construgio de pedidos de desculpas e
sdo classificadas em: Justificativa (explicagio
que visa A sensibilizagio e compreensio
do ouvinte); Contradicio (divisio da culpa
com outras pessoas ou circunstincias
externas); Hedge (suavizagio do peso do
AAPE mostrando incerteza no pedido de
desculpas); Confianga (colocar-se como
capaz ou forte, argumentando que a falha
surgiu do seu excesso de qualidades);
Repeticio (mostra o quanto o ouvinte estd
arrependido e precisa do perdio); Exageros
(uso de hipérboles e superlativos, marcando
a intensidade do pedido); Apelo sentimental
(uso de expressdes de cunho emotivo para
sensibilizar); Autodepreciagio (admite uma
deficiéncia cultural ou de personalidade para
tentar se eximir da culpa).

O fato de histérias em quadrinhos
nio fazerem parte, em geral, da composicio
dos livros did4ticos pesquisados e de, quando
presentes, ser insuficientemente exploradas,
aponta para a necessidade de os professores
considerarem integré-las aos seus planos de
aula. O uso de quadrinhos como material
didético ¢ recorrente nos planejamentos de
curso e de aulas no 4mbito do NUPPLES/
UER]. Neles, os professores-estagidrios
escolhem em equipe, especialmente para os
niveis Al e A2 (iniciantes), livros de leitura
para serem trabalhados em sala de aula que
vdo das histdrias em quadrinhos da Turma
da Mbnica, por exemplo, is adaptacdes
da literatura cldssica brasileira para essa

linguagem.

Como os usos de quadrinhos nas
aulas de portugués para estrangeiros do
projeto estio em conformidade com o plano
de curso e metodologia de base pragmitico-
comunicativa e intercultural, a leitura e
discussio dos aspectos verbais e nio verbais
das histérias em quadrinhos inserem-
se nas estratégias diddticas das aulas do
projeto. A seguir, a titulo de sugestio de
atividades, apresentam-se exemplos, com
breves orientacdes a professores da 4rea. O
intuito é desvelar o potencial das histérias
em quadrinhos para o ensino de portugués
a estrangeiros, de forma a integrar lingua
e cultura, aqui, especialmente, no que se
refere a0 ensino de padrdes comunicativo-
interacionais.

Foram selecionados, para isso,
exemplo retirados de revistas da Turma
da Mbénica que, por uma questio de
formatagio do

presente artigo, sao

apresentados em recortes. Contudo,
em atividades de aula, tais histérias em
quadrinhos sio apresentadas em sua
completude, garantindo o entendimento do

contexto mais amplo de usos linguisticos e

situagGes interacionais. E interessante que

o professor apresente a histéria completa
e inclua, nas atividades antecedentes ao
uso dos quadrinhos no plano de aula,
elementos contextuais que possam auxiliar
a compreensdo leitora que, por sua vez,
antecede e serve para desenvolver um
aspecto interacional especifico. Assim, os
alunos terio mais facilidade para entender
quais contextos justiﬁcam certas escolhas
linguistico-comunicativo.

A primeira situagio acontece na
Figura 1, em que um mal-entendido entre
dois grandes amigos, Cascio e Cebolinha,
causa uma pequena discussio e Cascio
pede desculpas, construindo seu discurso
por meio do uso do verbo imperativo,
admitindo que errou e que entendeu
mal quando Cebolinha disse que outro
menino era o seu maior amigo (referindo-
se 4 altura e nio ao grau de amizade). A
expressdo facial e a cabega baixa do Cascio

sdo elementos que podem ser aproveitados




na compreensio da leitura, pois expressam
a sua sinceridade ao pedir desculpas. Além
disso, Cascio faz uso da autodepreciagio
(CHENG, 2001) como estratégia para
tentar recuperar a sua face diante do amigo,

mostrando que ele entendeu mal a diferenca

Enquanto no primeiro caso aparece
um pedido de desculpas linguisticamente
direto, a Figura 2 mostra uma construgio
discursiva que tem como propdsito obter
o perdio, subentendido nas palavras da
Magali, apds sua confissio. Ao usar o verbo
confessar, ela assume a responsabilidade
por suas a¢des e se mostra arrependida ao
“permitit” (uso do verbo poder) que seus
amigos tomem a atitude que eles achassem
mais adequada. Por ser extremamente
comilona, ela nio resiste e come o lanche de
seus dois amigos, antes de servi-los, quando
esta trabalhando no restaurante de sua tia
Nena como garconete. Para esconder o fato,
ela inventa a existéncia de um inseto no saldo e

causa uma enorme confusio. E possivel perceber
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entre os termos: ‘maior amigo” e “melhor
amigo”. Essa situagio ¢é bastante plausivel
entre os aprendizes estrangeiros porque o
engano teve relagio com a compreensio
linguistica da fala do Cebolinha, gerando

falha na comunicagio.

SUANDO VOO E (1856 oUE Y QLA ELEE
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seu arrependimento sincero nos gestos nio
verbais: choro, expressio facial, gesto com as
mios. O pedido de desculpas fica subentendido
no contexto da situagio. Isso é interessante de se
apresentar em sala, pois esse tipo de construgio
faz parte da cultura de alto contexto do Brasil
e pode ser outra forma de se estruturar um
pedido de desculpas. Ao confessar, Magali tenta
reparar a sua face diante dos amigos e da sua tia,
assumindo a responsabilidade pelo erro, mas
se vitimizando (estratégia de contradigdo) para
se justificar, dizendo que a sua fome exagerada
é mais forte do que a prépria vontade e que
merece sofrer as consequéncias pelo que fez.
Assim, ndo consegue reparar a sua face e diz
que os amigos podem ficar chateados com ela

(GOFEMAN, 1967).

Figura 1 - Cascéo pede desculpas a
Cebolinha.
Fonte: Cebolinha, n°47, p.67.

Figura 2 — Magali pede desculpas a
seus amigos.
Fonte: Magali n°107, p.14.




Figura 3 - Claudinha pede desculpas a Rolo.
Fonte: Aimanaque Turma da Tina, n°4, p.34.

Figura 4 - Rolo pede desculpas a Claudinha.
Fonte: Aimanaque Turma da Tina, n°4, p.35.

As Figuras 3 e 4 fazem parte da mesma
histéria, mas apresentam dircunstincias um
pouco diferentes. O contexto se passa em uma
tentativa de encontro entre Rolo e sua namorada
Claudinha. Porém, as coisas dio errado, pois o
seu carro quebra no meio da estrada e ela ndo
acredita em suas explicagdes, achando que ele
tinha segundas intencdes; vai embora sozinha
(Figura 3). Quando ele consegue chamar o
reboque, vai atrds dela e prova que estava falando
a verdade. Entio, ela sente que a sua face estd
em risco por ter feito uma falsa acusagio e
pede desculpas, usando o verbo desculpar no
presente do indicativo. Ao usar esse modo
em detrimento a0 imperativo, ela marca seu

discurso com uma suavizagio do pedido de

PUNA! B BU
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J& na Figura 4, Rolo chega duas
horas atrasado no novo encontro e tenta se
justificar (CHENG, 2001), dizendo que
o carro quebrou novamente. Sua expressio
facial marca sua condigio de sinceridade na
explicagio, mas desta vez ele nio consegue

reparar a sua face e sua namorada acha que

UG L
O ATEA

desculpas, mostrando uma atitude humilde.
Além disso, ela usa uma frase interrogativa
e ndo afirmativa, mostrando sua intengio
ao dar o poder de o interlocutor aceitar ou
nio seu pedido. Ela usa uma intetjeicio para
marcar a intensidade de sua fala e admite ter
duvidado do Rolo, expressando um repudio
A sua falha (GOFFMAN, 1967), mas ele
também tenta reparar a face dela por meio da
autodepreciagdo, explicando que deveria ter
dito que o carro estava ruim desde o comeco
e assumindo a culpa pelo encontro ruim.
Essa construgio discursiva do Rolo pode ser
considerada comum nas relacdes entre pares,
pois um tenta reparar a face do outro para

manter a harmonia.

é apenas uma desculpa esfarrapada. Essa
situaco ¢ interessante para uma atividade de
aula em que alunos estrangeiros poderiam
propor outras estratégias discursivas para
ajudar o Rolo a convencer a namorada de
que se atrasou por uma circunstincia externa

verdadeira e obter o seu perdio.

WVE DEGCLATA dis
CuFagRAPADA ¢




Conclusio

A partir do exposto, pode-se concluir
que o ensino de lingua e cultura, por meio
da anilise, leitura e reelaboragio (escrita ou
oral) de situagdes interacionais, permite aos
alunos dominar certos padrdes linguistico-
interacionais e usi-los adequadamente.
No caso do NUPPLES, percebeu-se uma
melhoria do desempenho dos alunos, pois
jA conseguiam perceber e fazer escolhas
lexicais e enunciativas mais apropriadas e,
quando com dificuldades, detectar questdes
mal resolvidas em produgdes linguistica-
comunicativas.

O professor pode e deve fazer uso
de diversos materiais didaticos, inclusive,
considerando as histérias em quadrinhos
como parte desses materiais. Apesar da
resisténcia  (VERGUEIRO; RAMOS,
2009) que ronda o uso pedagégico de
quadrinhos, cursos de linguas do mundo
todo ja fazem uso deles, nio apenas como
fontes linguisticas, mas também como
uma ferramenta para acesso i cultura,
principalmente, a subjetiva, pouco evidente
para um estrangeiro.

O estudo das teorias apresentadas
serve como esclarecimento para que o
professor consiga entender a razio dos
diferentes padrdes linguistico-interacionais
(como pedir desculpas em portugués, por
exemplo) para além da forma linguistica
e, assim, consiga levar para a sala de
aula explicacdes bem embasadas e dar
orientagbes priticas consistentes. O uso
de quadrinhos como material diditico,
um  diferencial

portanto, representa

que pode impulsionar reflexdes sobre

estratégias diddticas que garantam o ensino

integrado de lingua e cultura do Brasil no

ensino do portugués a estrangeiros.
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