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RESUMO: Este texto celinsia umparnaram o esticb da superavantira ao laxp ée s existéxia.
Bar meio de uma revisio bibliografica explaatdria, ancorada ros arguetos de Fredric Wertham,
Ay Nyberg, Rdoerto Guedes, Waldamiro Vergeiro e Nildb Viars, o texto verifica aoo acatee
a relacfo atre a critica & syperavara e a dirdnica editarial e qeis aasegécias resultam
dessa relacfo. A pesqiisa idatifica trés potos anddais: apllicago de Seduction of the Trrocat,
que gerau a deareciacid da superavanira e Ento bam alltiral ; a axrsegate a ariagfo do Comics
Code Attty , ge catrihiiupara a sustatacto do degarestigio acedmico eo limitar a likerdade
laadsatistas regposiveis pelas histrias; e, o8 estudos aatenpordrecs, ge intatam abordar
a superaventura aom seriedade. A abordagam desses patos indica a necessicede de ura leitira
adtica qe & cara da arbiguidede e da aarplexidade inbricadas ra superaventura.
PALAVRAS - CHAVE: Superaventura; Fredric Wertham; G5dico de Etica dos quadrinhos;
Boordegam histérica.

ABSTRACT:This text autlines an overview of the research o the supertero gare thraghout
tis exigtare. Thrach an explastary bibliograchical review, groaded in the argument s of Bedric
W ertham, 2Amy Nyberg, Rdcerto Guedes, Waldomiro Vergueiro ard Nildo Vias, this tet verifies
how the relation between the critics to the superhero gare ad the pudlishirg dyremics hegpens
ard whet aonsequances result fram thet relatiaship. The research idatrifies three crucdal poirt s
the pidlication of Sedction of the Timocatt, which 1ed the supertero garre to dgareciarian while
aultiral good; the stibsequartt creation of the Ganics Gode Athordty, which kelped to sustaintte
acedanic deareciation by limiting the crestive freedom of the artist s regposible for the stardes;
ayd, the aataporary sadies, which try to take the sypertero gare sericusly . The agoroach of
these pairt s irdicates the nesd of a critical resding thet is adle of dealirg with the anbigaity ad
the coplexity of the supertero care.

KEYWORDS : Supertero gare; Fredric Wertham; Comics Code Autarity; Histarical gooreach.

INTRODUCAO personagens destinados 4 venda ao

consumidor. O transito de todos esses

Os super-herdis sdo alguns bens culturais movimenta grandes

dos personagens de fic¢do mais
conhecidos ao redor do mundo. Esse
conhecimento deve-se nio apenas a
publicagio de suas histérias em revistas
periédicas de quadrinhos, mas a sua
presenca massiva em uma quantidade
enorme de bens culturais, sobretudo
mididticos, como o cinema, a televisio,
jornais. H4 igualmente diversos
produtos licenciados com a marca dos
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quantias de délares em merchandisings
e royalties. Entretanto, ndo se trata
apenas de mercado consumidor e

Os

consumidores/leitores se envolvem

movimenta¢io financeira.
com as histérias desses personagens a
tal ponto que participam de
convengdes, debates e, em casos
extremos, sdo capazes de incorporar os
personagens no dia a dia. H4 menc¢io



recorrente nos veiculos de comuni-
cagdo de pessoas combatendo o crime
e praticando boas a¢des fantasiadas
como seus personagens prediletos.
Se, de um lado, h4 essa inte-
gragio com os super-heréis e suas his-
térias, ha, por outro lado, muitas ressal-
vas e muitas questdes sobre as influén-
cias que essas narrativas provocam em
seus leitores. Embora seja significati-
vamente mais positivo que décadas
atrds, o olhar académico e cientifico a
essas narrativas é um olhar desconfiado
sobre seu contetddo e a maneira como
ele afeta seus leitores. Possibilidades de

transformar as narrativas dos super-
heréis e,numa perspectiva mais ampla,
as histérias em quadrinhos em geral,
num objeto de estudo relevante ou
numa aplicagdo diddtica em sala de
aula ainda sio motivos de discussdo.
Ha ainda no senso comum uma ideia
de que as histérias em quadrinhos e as
histérias dos super-heréis sio nocivas,
atreladas a uma produgio cultural
pobre e insignificante. Diante disso, o
objetivo desta pesquisa’ é delinear um
panorama do estudo da superaventura,
a fim de verificar como a relagdo entre

as criticas a superaventura e a dinimica

1/

COMICS

Capa da prireira edii da revista Action Gomics, arde surgiu Superm,
iniciztr danitclogia des super -hexdis ros quedririos
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editorial foi transformando a opinido
publica e as préprias histérias dos
super-herdis.

Ma pa histdrico-exalurivo: referaxiais

jscoalees]

Para delinear um panorama
do estudo da superaventura, ¢é
imprescindivel, por um lado, ocupar-
se com pesquisas que retratem a
superaventura a partir de um recorte
histérico, a fim de que seja possivel
mapear as principais transformagdes
do género ao longo de sua evolugio.
Nessa dire¢do a pesquisa bibliografica
e histérica desenvolvida por Roberto
Guedes e compilada em dois volumes
intitulados “Quando surgem os Super-
heréis” (GUEDES, 2004) e “A Era de
Bronze dos Super-heréis”(GUEDES,
2008) merece destaque.

Em sua pesquisa, Roberto
Guedes aborda o surgimento dos
super-heréis e sua evolugdo numa
perspectiva histdria e exaustivamente
bibliogrifica, a partir da dinidmica
interna das editoras. O autor retrata
como os autores foram constituindo
seus personagens em meio as
turbuléncias do mercado editorial e
como as editoras foram organizando
sua equipe criativa, seus artistas e
roteiristas. Guedes descreve a entrada
e a saida de cada autor nos titulos e
como cada qual deu sua contribui¢io
para fazer dos quadrinhos de super-
heréis aquilo que eles vieram a ser.

Se, por um lado, hd a necessi-
dade de um mapa histérico-evolutivo
a partir da dindmica interna das
editoras, por outro lado, ¢ imprescin-
divel também focalizar os principais
argumentos e discussdes dos pontos
cruciais desse mesmo mapa histérico-
evolutivo, isto é, o feedback externo ao
que vinha sendo produzido. Nessa di-
recdo, trés referenciais teéricos susten-
tam este panorama do estudo da
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superaventura: a critica de Fredric
Wertham (1954); a pesquisa de Amy
Nyberg (1998) como contextualizagio
das consequéncias da critica de Fredric
Wertham; a andlise de Vergueiro

(2007) e de Viana (2005).

Materiais e Métodos

Esta pesquisa se constitui
numa revisdo bibliografica exploratéria
tanto de obras que realizam uma
leitura historiografica do
desenvolvimento do mercado editorial
da superaventura quanto de obras que
discutem o impacto e a influéncia da
superaventura na sociedade em geral.
De natureza qualitativa, o resultado
dessa revisdo adquire forma nio numa
linha temporal precisa, ji existem
diversas pesquisas nessa dire¢io como
a do préprio Guedes (2004 e 2008),
mas sim no resgate dos principais
pontos de atrito entre critica e bem
cultural. Sdo justamente esses pontos
de atrito os catalisadores da
diversidade de opinides e de posturas

diante da superaventura.

Des criticas de Fredric Wertham &
Treauperacio do prestigio acaddmiao

Diante da evolugio histérica
da superaventura delineada por
Guedes (2004 e 2008) é possivel
identificar a critica do psiquiatra
Fredric Wertham (1954) como o
primeiro ponto de tensio entre a
critica a superaventura e a
superaventura propriamente dita e seu
background, suas histérias e a produgio
editorial. Wertham publicou em 1954
o livro “A Sedugio do Inocente”. Este
reunia as criticas que o psiquiatra vinha
fazendo desde a década de 1940 as
histérias em quadrinhos em geral.
Essas criticas alcan¢aram uma
repercussio enorme nos Estados
Unidos, bem como em outros paises
do mundo e reescreveram a forma de

‘Beta pesquisa goresatracs resiltados paciais
ce ura das etapas & irvestigacio e
doutaranento em teolagia sdare a superaventura
A perspectiva da rervatividede.



se compreender os quadrinhos em
geral e a superaventura em especifico.

Embora se concentre
especificamente no género do horror,
a superaventura recebe atencio
significativa. Para Wertham (1954), os
super-herdis estimulam a delinquéncia
juvenil e prejudicam o desenvolvimen-
to ético de jovens, sobretudo, pelo fato
dos super-herdis utilizarem a forca e
por nio estarem sujeitos as regras
sociais, muito embora seus principios
morais estejam embasados na
coletividade da qual participam. Em
outras palavras, os super-heréis atuam
a margem dos meios convencionais ao
assumirem o papel de “vigilantes” e,
dessa forma, eles poem em cheque o
direito democritico. Além disso, o
psiquiatra também questiona a
representacdo do masculino e do
feminino nas narrativas.

O fato de Wertham ser um
psiquiatra renomado e participar como
perito no julgamento de criminosos,
inclusive de julgamentos transmitidos
pela televisdo em seus primeiros anos
de existéncia acentuou significativa-
mente suas criticas e o impacto delas
na opinido publica (BEATY, 2005). As
publica¢des ficaram sob a investiga¢do
do Congresso dos Estados Unidos, ao
passo que a venda das revistas em qua-
drinhos sofreu a perda de indices signi-
ficativos. Editoras cancelaram suas
publicagdes, algumas foram a faléncia,
e aquelas que tentaram resistir e sobre-
viver criaram um cédigo de ética e
autocensura para regulamentar o con-
teido de suas publica¢bes e para
recuperar o prestigio junto ao publico
leitor (NYBERG, 1998). E esse é o se-
gundo ponto de tensdo. Embora a cria-
¢do do Comics Code Authority tenha até
contribuido para a recuperagio do
mercado dos quadrinhos, as histérias
permeadas por um enredo fraco e po-

bre (GUEDES, 2008) acentuaram o

desprestigio académico e cientifico

desencadeado e sedimentado por

Wertham. Nas palavras de Vergueiro

(2007, p. 16):
Apesar de

sua imensa
popularidade junto ao publico
leitor — composto principalmente
por jovens e adolescentes — e das
altissimas tiragens das revistas, a
histérias

leitura de em

quadrinhos passou a ser
estigmatizada pelas camadas
ditas “pensantes” da sociedade.
Tinha-se como certo que sua
leitura afastava as criangas de
“objetivos mais nobres” — como
o conhecimento do “mundo dos
livros” e o estudo de “estudos
sérios” —, que causava prejuizos
ao rendimento escolar e poderia,
inclusive, gerar consequéncias
ainda mais aterradoras, como o
embotamento do raciocinio
l6gico, a dificuldade para
apreensdo de idéias abstratas e o
mergulho em um ambiente
imaginativo prejudicial ao
relacionamento social e afetivo
de seus leitores.

O terceiro ponto de tensao
entre as criticas a superaventura e as
histérias da superaventura em si
acontece quando pesquisadores, ji
envolvidos com as reflexées
desenvolvidas pelos Estudos Culturais,
comecam a abordar as histérias com
seriedade. Isso decorre do fato de
muitos desses pesquisadores terem
sido leitores de quadrinhos e,
especialmente, de quadrinhos de
super-heréis quando mais jovens. Isso
¢ perceptivel nos comentdrios
personalizados de suas obras. Esses
pesquisadores buscam uma abordagem
a partir de sua drea especifica de
atuagdo e visam responder as questdes
acerca do impacto social das narrativas,
quer seja a partir do publico-leitor,
quer seja a partir do fandom, ou do
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conteiido ou mesmo da produgio.
Nessa dire¢io, Nildo Viana (2005)

surge como um referencial singular,

pois, além de propor um termo
especifico para as histérias dos super-
heréis,chamando de superaventura, ele
propde uma andlise a partir da tensdo
entre axiologia e inconsciente coletivo.

Cnsiderages Finais

A relagio da superaventura
com a critica académica é marcada por
rupturas e aproximagdoes. Se em seus
primeiros anos de existéncia, a
superaventura sofreu com as criticas de
estudiosos € especialistas,
representados especificamente na
argumentag¢io de Wertham (1954)
neste texto, em seu momento atual, ela
experimenta uma aproximagio de
estudos interessados em seu contetido.
Essa aproximagio se dé tanto por meio
da abordagem mais positiva e séria dos
estudos contemporineos, representa-
dos pela argumentagio de Viana neste
texto, quanto pela inclusio das
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histérias em quadrinhos como
q
possibilidade educacional defendida
pelos Parametros Curriculares
Nacionais e pela Lei de Diretrizes e
p
Bases da Educacdo Nacional.
¢

A diversidade de estudos
sobre a superaventura, bem como sua
presenca cada vez mais massiva nas
producdes cinematogrificas e

televisivas, indica tanto as
possibilidades quanto os desafios de se
abordar o tema. Afinal de contas, tudo
pode ser encontrado nas histérias em
quadrinhos em propor¢ées distintas,
sujeitas 4 histéria que se quer contar:
economia, religido, cultura, politica
(REBLIN, 2008). A superaventura ¢
Mais

superaventura ¢ uma narrativa

uma narrativa. ainda, a
contemporanea, integrada aos estilos
e pardmetros que constituem o “jeito
de ser” numa sociedade pés-Revolugio
Industrial. E, nessa dire¢do, o grande
desafio é compreender a superaventura
considerando as imbrica¢des comple-
xas que tornam a superaventura aquilo
que ela é: uma narrativa contempo-



rinea sujeita as leis de mercado e capaz
de dizer ao ser humano algo profundo
sobre si mesmo.
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