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RESUMO

P aradesenvolver-se e descobriro mundo brincando, acriancga precisa de
um meio ambiente social aberto a novas experiéncias e ao mesmo tempo
propicio aojogo ludico. A situagdo real da crian¢a no meio ambiente urbano
se caracteriza, no entanto, pela caréncia cronica de espacos livres. Para
entendermelhorasegregacaoespacial doatode brincarforam entrevistadas
37 criancas com idades entre 7 e 9 anos no bairro de ltaquera, na zona leste
de S&o Paulo. As criangas desenharam como e onde brincam mais no bairro.
Foram realizadas também entrevistas estruturadas com os pais e maes de
algumas criangas que se prontificaram a participar da pesquisa. Os espacos
mencionados pelas criancas foram fotografados e comparados com os
espacos desenhados. Para andlise dos desenhos utilizou-se as categorias
descritas por Jean Piaget para a classificagdo dos jogos e sua evolucdo. O
jogo ludico parece obedecer ao desenvolvimento gradual proposto por
Piaget, mas a segregacéao espacial do ato de brincar pode ocasionar uma
certa reniténcia do simbolo deformante, que ja deveria estar totalmente
superado nesta fase do desenvolvimento da crianca.

ABSTRACT

I norderto develop and discoverthe world playing, the chilcj needs asocial
environment opened to new experiences and at the same time favorable to
the ludic game. However, the real situation ofthe child in the urban social
environment is characterized by a chronic lack of open spaces. In order to
have abetter understanding ofthe spatial segregation in playing, 37 children
going from 7 to 9 years of age have been interviewed in the suburb of
ltaquera, EastZone ofthe Sao Paulo City. Children were asked to draw how
and where they most played in the suburb. Also, parents of some of the
children have been interviewed. Those spaces mentioned by the chidren
have been photographed and compared to the drawings. For the
drawings'analysis, we used categories described by Jean Piaget to rate the
games and their evolution. The ludic game seems to follow the gradual
development proposed by Piaget but the spatial segregation when playing
may cause some resistance in the deforming sign, which was supposedto be

completely overcome in this phase ofthe child's development.



ACRIANCA, OJOGOEO
ESPACO DE BRINCAR

importancia do ato de brincar para o desenvolvimento
fisico e espiritual da crianca € inegavel: 0 jogo € a expressdo de
vida da crianca. E como ela se apropria progressivamente do
mundo que a cerca.

Brincando, a crian¢a ocupa-se de um pedaco do mundo real e
pode se desenvolver fisica e espiritualmente. Experimentando e
testando sua forca fisica, bem como suas aptiddes naturais
durante o ato de brincar, a crianca vai adquirindo independén-
cia e confianca em si mesma. Também para o "digerir* de
sentimentos como medo e insegurancga, o jogo funciona como
um universo ludico alternativo, um despertar gradual da crianca
para 0 mundo a sua volta.

Criancas e adultos apresentam diferencas qualitativas e quanti-
tativas no seu sistema cognitivo. O desenvolvimento do sistema
cognitivo € consolidado em fases diversas que se sucedem em
uma seqliéncia ldgica. Nenhuma crianca atinge a fase "X" sem
ter passado pela fase "X-1/1

Se uma reacédo especifica ndo foi adquirida na fase correspon-
dente sera cada vez mais dificil assimilar outras formas de
reacdo associadas com as fases seguintes2 As fases estdo inter-
ligadas por um mecanismo regulador de desenvolvimento e
transformacéo, que se baseia em dois processos distintos deno-
minados assimilacdoe acomodacao. O processo de assimilacao
determina a incorporacdo de novas experiéncias ao sistema
coghnitivo do sujeito. O processo de acomodacao molda, por seu
lado, as estruturas cognitivas ao mundo real, com o objetivo de
facilitar a sua compreensao.

Assimilacdo e acomodacao acontecem simultaneamente e o
desenvolvimento gradual do sistema cognitivo exige coordena-
¢do constante desses dois processos. Essa coordenacgéo visa o
equilibrio entre as informacdes vindas do mundo "real” e
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aquelas vindas do mundo "cognitivo" de cada individuo. Repre-
sentacdes cognitivas sdo "construidas" pelo sujeito de forma
estavel e, a0 mesmo tempo, flexivel. E o equilibrio entre
estabilidade e flexibilidade que determina o desenvolvimento
do sistema cognitivo da crianga.

"O desenvolvimento da crianca depende de uma troca de
informacdes constante com o0 seu meio ambiente social. Um
progresso mais lento ou mais rapido depende portanto de como
este meio ambiente social esta organizado

Para desenvolver-se e descobrir o mundo brincando, a crianga
precisa de um meio ambiente social aberto a novas experiéncias
e a0 mesmo tempo propicio ao jogo ludico. A situacéo real da
crianga no meio ambiente urbano se caracteriza, no entanto,
pela caréncia crénica de espacos "brincaveis"("conquistaveis"”).

O riscode atropelamento, avioléncia4 o crescimento ininterrupto
das grandes cidades brasileiras e o consequente medo dos pais
(muitas vezes justificavel) limitam o espaco de brincar e trazem
consigo uma reducdo drastica do campo de percepcdo da
crianga. Grandes avenidas, aumento do volume e fluxo de
carros nas ruas, destruicdo dos poucos espacos livres existentes:
0 espaco de brincar torna-se cada vez mais restrito e segregado,
verdadeiros guetos cercados de asfalto por todos os lados.

Todo ser humano precisa adquirir, durante a fase de socializa-
¢ao, na infancia e na adolescéncia, competéncias e qualifica-
¢Oes, que garantam sua entrada futura no mundo adulto como
cidadao qualificado, capaz de agir, trabalhar e se locomover no
meio social ao qual pertence. O ato de brincar é para a crianca
0 que o trabalho é para o adulto
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A PESQUISA E O METODO

As seguintes questdes nortearam a pesquisa descrita a seguir:

- Onde e como brincam as criangas na periferia de Sdo Paulo?

- Até que ponto a segregacao espacial do ato de brincar afeta o
processo de socializacdo da crianga?

- Como reverter este quadro de segregacao?

Para responder essas questdes, foi escolhido o bairro de Itaquera
na zona leste de S&o Paulo. Nos meses de outubro e novembro
de 1994, foram feitas visitas constantes ao bairro e a Escola
Municipal Benedito Calixto. 37 criancas com idade entre 7e 9
anos (primeira série) desenharam por solicitacdo do pesquisador
os locais onde brincam mais no bairro e 0s jogos e brincadeiras
por eles praticados no exercicio cotidiano do ato de brincar.

Foram realizadas dez entrevistas estruturadas com os pais e
mades de algumas das criancas, qué se prontificaram a participar
da pesquisa. Durante a entrevista os pais e maes responderam se
trabalham fora, quando e com que freqtiéncia saem com 0s
filhos, aonde vao (parques, pragas, clubes?), onde osfilhos brin-
cam e se estdo satisfeitos com as alternativas de lazer existentes
no bairro. Também foram fotografados os espacos livres existen-
tes nas proximidades do local de moradia dos pais e mées en-
trevistados de modo a permitir uma comparacgao dos espacos de-
senhados pelas criangas e 0s espacos "reais" de lazer existentes.

Para analise dos desenhos utilizou-se a seguinte metodologia:

- Classificacdo das condutas ladicas de acordo com as catego-
rias descritas por Piaget (1964)6para a classificacdo dos jogos e
sua evolucéo, a partir do aparecimento da linguagem: o exerci-
cio, o simbolo e a regra.

- Comparacao do espaco desenhado pela criangca com o espacgo

real, analisando a capacidade da crianca de "mapear” seu
espago cotidiano.
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O EXERCICIO. O SIMBOLO EA REGRA

Piaget (1964) distingue trés grandes tipos de estruturas que
caracterizam os jogos infantis e dominam a classificacdo de
detalhe: o exercicio, o simbolo e a regra.

""Certosjogos nao supdem qualquer técnica particular: simples
exercicios pdem em ag¢éo um conjunto variado de condutas,
mas sem modificar as respectivas estruturas, tal como se apre-
sentam no estado de adaptacao atual (...) Por exemplo, quando
o sujeito pula um riacho pelo prazer de saltar e volta ao ponto
de partida para recomecaretc., executa 0s mesmos movimentos
que se saltasse por necessidade de passar para a outra margem;
mas fa-lopor mero divertimento e ndo pornecessidade de passar
para a outra margem."7

Para Piaget o simbolo, ao contrario do jogo de exercicio, que
nao requer pensamento nem qualquer estrutura representativa
especificamente ludica, implica a representacdo de um objeto
ausente, "'visto sera comparacao entre um elemento dado e um
elemento imaginado, e uma representacéo ficticia, porquanto
essa comparacao consiste numa assimilacéo déformante

No processo de desenvolvimento da crianca, uma terceira
grande categoria sobrepde-se aos jogos simbdlicos: a dos jogos
com regras. Ao invés do simbolo, a regra supde, necessariamen-
te, relagdes sociais ou interindividuais, mas "'ndo € umasimples
regra inspirada na vida moral ou juridica etc., mas uma regra
especialmente construida em funcdo do jogo, embora possa
conduzir a valores que o ultrapassam."9

Piaget supde uma evolucdo constante dos jogos ludicos com o
desenvolvimento da crianga. Assim, os jogos de exercicio, que
até o aparecimento da linguagem permitem a consolidacéo dos
poderes sensorio-motores, dao lugar aos jogos simbdlicos du-
rante o segundo periodo de desenvolvimento da crianca (1-6 a
7 anos). € o simbolo que fornece a crianca os meios de assimilar
0 "real" aos seus desejos e aos seus interesses.
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O periodo entre 7 a 8 anos e 11 a 12 anos é caracterizado pelo
declinio evidente do simbolismo, dando lugar quer ao jogo de
regras, quer as constru¢cbes simbdlicas cada vez menos
deformantes: "A crianca de 7 anosabandona ojogo egocéntrico
das criancas menoresem proveito de uma aplicacéo efetiva de
regras e do espirito de cooperacdo entre os jogadores.” 1

Oquedizerentdodeluliana(8anos-Figura le Fotos 1e2)que
transforma o canteirode couve da mée em um canteirode flores?
Ou de Lucinéia (8 anos - Figura 2 e Foto 3) que anexa o quintal
datia ao quintal da sua residéncia, transportando a arvore da rua
para os dominios da sua casa e fazendo "desaparecer” em seu
desenho muros e cercas? Ou ainda de Bruno (9 anos Figura 3
e Foto 4) que transforma o quintal - estreito e comprido - de sua
casa em um campo de futebol imaginario, demarcando-o e
fazendo surgir em seu desenho traves e redes, a0 mesmo tempo
que omite (deliberadamente ou ndo) o muro, o gradil e a casinha
do cachorro?

Figura 1: Brincando de boneca no quintal (Juliana, 8 anos).

Paisagem Ambiente Ensaios Sdo Paulo n. 8 p. 177 - 210 dez. 1995 183



Foto 1. O canteiro de couve transforma-se em canteiro de flores (Foto: Angelo Serpa).

Foto 3: Fazendo desaparecer muros e cercas, Lucinéia amplia o quintal de sua casa (Foto: Angelo Serpa).
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Figura 2: O quintal como quadra de vélei (Lucinéia, 8 anos).
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Figura 3: Jogando futebol (Bruno, 9 anos).
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Foto4 :0 quintal -estreito e comprido - transforma-se no desenho de Bruno em campo de futebol (Foto: Angelo
Serpa).

Nota-se que as construcdes simbdlicas nos trés desenhos men-
cionados sdo ainda evidentemente deformantesr. parecem que-
rer expressar a necessidade de ampliacdo e "embelezamento™
do espaco "brincavel® O jogo ludico parece aqui ainda indis-
pensavel como meio de compensacdo ou mesmo liquidagéo do
espaco real "experienciado" pelas criancas no ato cotidiano de
brincar. Isso parece contradizer Piaget ao afirmar que quanto
mais a crianca se adapta as realidades fisicas e sociais, menos se
entrega as deformacdes e transformacfes simbdlicas.

Uma analise mais acurada dos desenhos mostra, no entanto, um
declinio do simbolismo nos jogos ludicos propriamente ditos, ja
que o simbolismo compartilhado por muitos pode engendrar a
regra (dai a transformacéao possivel dos jogos de ficcdo em jogos
de regras). Juliana brinca de "casinha", divide e representa
"papéis” com a amiga, a boneca transforma-se evidentemente
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em filha, sobrinha, etc.; Lucinéiajoga vélei com trés amiguinhas
e Bruno compartilha o jogo de futebol com outra crianca. Nos
dois ultimos casos aléem da regra, o exercicio sensério-motor
também se faz presente.

Essa constatacdo mostra-nos que, quando o simbolo vem-se
inserir no exercicio sensoério-motor, ndo elimina este ultimo e,
pelo contrario, subordina-se-lhe: "As suas funcbes afastam-se
cada vez mais do simples exercicio: a compensacao>a realiza-
cdo dos desejos, a liquidagdo dos conflitos etc. somam-se
incessantemente ao simples prazer de se sujeitar a realidade>a
qual prolonga, por si s6, o prazer de ser causa inerente ao
exercicio sensorio-motor." 1.

O surgimento da regra com o florescimento da socializacéo fica
evidente nos desenhos de Talita (7 anos - Figura 4) e de Stanley
(8 anos - Figura 5). A menina mostra uma sala de aula "ficticia"
com quatro alunos, um deles sentado ao lado da professora,
desproporcionalmente maior que os seus discipulos, e afirma
brincar com frequéncia de “escolinha" na sua casa: a "professo-
ra" desenha uma fada na lousa. O desenho do menino mostra
diferentes jogos e esportes com regras. paredao, volei, basquete,
beisebol, pega-pega, esconde-esconde, etc.; ha a preocupacao
de mostrar com detalhes e de forma esquematica 0s jogos,
representando em alguns casos o movimento da bola (volei,
futebol).

Os dois desenhos mostram uma progressiva adaptacéo social ja
que em ambos a regra predomina. Talita, filha de professora
primaria, tomaa mae como simbolo (talvez por isso desenhando
a "professora™ muito maior que os alunos) e institui a regra da
escola para ojogo de representacdo de papéis. Stanley incorpora
ao exercicio sensorio-motor as regras dos jogos infantis consa-
grados pelas criancas mais velhas e dos esportes também
praticados pelos adultos. Note-se que aqui a construcao simbé-
lica constitui apenas uma reproducdo imitativa direta da reali-
dade correspondente: o simbolo torna-se, portanto, imagem12
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Figura 4: Brincando de "escolinha™ (Talita, 7 anos).

O ESPACO INFANTIL E SUA
REPRESENTACAO GRAFICA

De acordo com Luquet (1927)13 a crianga desenha - a partir dos
4 anos (fase que se estende até os 10 ou 12 anos) - ndo aquilo que
vé, mas aquilo que sabe. Nesta fase as relacbes projetivas e
euclidianas comecam apenas a elaborar-se, enquanto as rela-
coes topoldgicas sdo em geral respeitadas.

"Uma vez constituidas as relacdes topologicas, a crianga preo-
cupa-se em respeitarasdistancias, asproporc¢des respectivas das
figuras; submete seu tracado a unidade de ponto de vista (...) dai
0 aparecimento da perspectiva, que ndo suplanta o espaco
topoldgico, mas visa a integra-lo." 4

Para representar o espaco a crianca lanca mao nessa fase de dois
processos. o0 plano deitado e a transparéncia. No desenho de
Bruno (Figura 3) p. ex. o campo de futebol € representado como
sefosse visto de avido: no plano deitado os objetos ndo sdo repre-
sentados em perspectiva, mas deitados em torno de um ponto ou
eixo central. Tayane (9 anos Figura 6) desenha a fachada do
prédio onde mora mas também o interior do seu apartamento,
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onde ela aparece brincando de "casinha"™ com o recurso da
representacdo simultdnea do objeto e de seu conteudo (transpa-

réncia), a casa é representada ao mesmo tempo de fora e de
dentrols

Figura 6: Fora, o prédio escuro. Dentro (Tayane, 9 anos).
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Figura 6A: A casinha de boneca (Tayane, 9 anos).

No desenho de Tayane o prédio onde reside adquire propor¢oes
muito maiores do que o prédio real (tem 14 andares, enquanto
os edificios da Cohab-Itaquera tém apenas seis - Foto 5). Everton
(8 anos - Figura 7) respeita 0 nUmero de andares do prédio, mas
0 representa desproporcionalmente maior que as duas criangas
gue brincam embaixo dele; ha um retangulo negro na fachada
verde do edificio, talvez querendo indicar a janela do seu
apartamento, jA& que ele mora no quinto andar; observa-se
também no desenho a auséncia de perspectiva ja que o prédio
"flutua" no espaco, sendo apoiado por uma unica coluna, que,
na verdade, parece querer indicar a entrada do edificio.

192 Paisagem Ambiente Ensaios S&o Paulo n. 8 p. 177 - 210 dez. 1995



Vé-se, através dos dois exemplos acima, que, para a crianga, a
casa nao € apenas o lugar onde os objetos se inscrevem, mas
também uma rede de afetos: "A casa constituipara ela 0 mundo
usual de sua experiéncia perceptiva e pragmatica, cognitiva e
afetiva, lugar em que se abrem os primeiros gestos; reflugio
contra um universo desconhecido e ameacador™."

Figura 7: Brincando no pétio interno do prédio (Everton, 8 anos).
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Fotos 2 e 5: Para a crianga, a casa nao € apenas o lugar onde os objetos se inscrevem, mas também uma rede
de afetos (Foto: Angelo Serpa).
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Esse universo desconhecido e ameacador que € O espaco
externo a casa é "suavizado" na representacao grafica de Tayane
(Figura 6), com a introducéo de elementos naturais "emolduran-
do" afachada escura do prédio: nuvens, uma arvore, arbustos e
o sol por detras do prédio sdo coloridos em contraste a fachada
marrom do edificio. Elementos naturais também estdo muito
presentes no desenho de Rodrigo (9 anos - Figura 8): o sol (com
rosto e sorrindo) e nuvens (azul e vermelha!) aparecem aqui com
destaque. O menino é maior do que a arvore, com frutos
vermelhos e tronco lilas: aparece no desenho jogando bola e a
bola parece estar amarrada no seu pé (o que pode querer indicar
0 movimento da bola para o alto ou expressar - de forma
inconsciente - a sensacao de falta de liberdade).

Figura 8:Jogo de bola (Rodrigo, 9 anos).

Rodrigo transforma a rua onde brinca no terreno baldio em
frente a sua casa, onde os pais 0 proibem de brincar (com o
simbolo funcionando aqui mais uma vez como efeito
compensador). O espaco "brincavel" é delimitado no desenho
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por uma espécie de moldura, como numa foto. O menino
brincando sozinho parece "preso”, enquadrado no desenho. O
meio fio entre a rua e o terreno baldio € o limite do espaco de
brincar de Rodrigo (Fotos 6 e 7).

Fotos 6 e 7: Rodrigo transforma a rua onde brinca no terreno baldio em frente asua casa, onde ospais o proibem
de brincar (Fotos: Angelo Serpa).
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Observa-se que a percepcao do espaco obedece na crianga a
critérios que ndo sdo propriamente metricos, mas afetivos. Nao
ha a preocupacdo premente de respeitar as proporcdes dos
objetos, uma vez que a crian¢a lhes atribui uma grandeza
afetival/ A casa e 0 espaco externo acabam funcionando>
portanto; como projecdo das angustias e das fantasias infantis.

Mapear o espaco vivido é tarefa complexa que exige tanto da
crianga, como do adulto, coordenacéo e aplicacdo pratica das
informacdes "espaciais" colhidas no cotidiano. Na verdade, um
verdadeiro sistema de coordenadas € criado pelos individuo
para asolucéo de "problemas espaciais” cotidianos (como p. ex.
descobriro melhor caminho a pé para aescola). A crianca utiliza
para a solugdo de tais problemas um sistema egocéntricolg
baseado nas suas proprias experiéncias e limitagbes corporais:
ela mapeia o espago em forma de caminhos isolados>lugares e
pontos marcantes s6 sdo "gravados" e reconhecidos com base
nestes caminhos. A crianca parece incapaz de imaginar as
relacbes entre estes caminhos isolados e de conjuga-los num
todo; ndo vé ainda a complexidade do espaco onde vive.

Este sistema egocéntrico de mapear o espaco fica claro no
desenho de Abadia (9 anos - Figura 9), que representa a rua onde
mora (e brinca) dando destaque a sua casa e também as casas de
dois colegas de escola (Talita e Cleber). Alguns detalhes interes-
santes aparecem no desenho de Abadia, como o cruzamento em
frente a casa de Talita, assim como o semaforo e os quebra-
molas na rua: fica claro que, para Abadia, as referéncias mais
fortes s@o as casas dos seus melhores amigos e os meios de que
dispOe para atravessar as ruas e chegar até eles. Note-se que
nenhuma outra casa (ou prédio) € representada no desenho,
como se na rua soé existisse a sua e as dos dois colegas.

E somente com o desenvolvimento da crianga que esse sistema
egocéntrico vai sendo abandonado e substituido gradualmente
por um sistema de coordenadas mais complexo, no qual ela
constroi suas referéncias com base em pontos e lugares concre-
tos, ao invés de tentar relaciona-los de forma egocéntrica
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consigo mesma. Em outras palavras, a crianca deixa de ser o
centro do universo para relacionar-se de forma mais construtiva
e proveitosa com o espaco onde vive.

Figura 9: Mapeando o espaco cotidiano (Abadia, 9 anos).
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A SEGREGACAO ESPACIAL DO ATO DE
BRINCAR: CONSEQUENCIAS PARA O
PLANEJAMENTO URBANO

"A grande problematica dos centros urbanos € onde colocar a
criancada." E assim que dona Ana Regina Spinardi (Foto 4), 36
anos, mée de Bruno (Figura 3), resume, em tom de desabafo, a
posicdo da maioria dos pais e maes entrevistados. Ela reconhece
que por causa do "medo" ndo deixa nunca seus trés fi lhos sairem
sozinhos: "Tem varios tipos de medo. A questdo do transito>essa
violéncia presente que é o assalto, o roubo e também a questéo
das drogas. Ja existia drogas em Itaguera, mas depois do
confinamento nos prédios isso se tomou mais presente."

Por falta de tempo ou pela falta de op¢Oes de lazer no bairro, as
criangas acabam passando o dia entre aescola e a casa. "Passear
mesmo é muito dificil. As criancas acordam as nove horas;
tomam café eja vao pra escola. Quando chegam ja € quase final
de tarde", diz dona Maria da Penha Cunha da Silva, 27 anos,
mae de Rodrigo (Figura 8). Rodrigo acaba brincando a maior
parte do tempo na rua em frente a sua casa, onde ndo ha muito
movimento de carros.

"Paraperceberoespaco ese apropriardo meio ambiente em que
vive, o ser humano precisa interagircom as estruturas (materiais
e sociais) e com os objetos que compdem este meio. Dominio
espacial requer; portanto>um aprendizado constante e intera-
tivo" 19 Como se torna, na maior parte dos casos, um espacgo
proibido, o entomo da casa acaba sendo mais desconhecido
para a crianca do que 0s espacos e lugares mais distantes,
intermediados de forma indireta pela televisdo, pelo cinema e
pelos gibis de histérias em quadrinhos.DE assim que o espaco
adquire para a crianca e o adolescente um carater virtual: "As
minhas criancas ficam brincando aqui dentro de casa mesmo,
ou na areazinha aqui (...) Elas ficam brincando na escada de
boneca. As vezes eu pego as duas e elas fitam andando de
bicicleta aqui na rua." (Dona Mirian de Oliveira Araujo, 32
anos, mae de Tayane - Figura 6 e Fotos 5 e 8).
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Foto 8: "As minhas criancas ficam brincando aqui dentro de casa mesmo" (Foto: Angelo Serpa).

Mas quais podem ser as consequéncias da segregacao espacial
do ato de brincar? Com base nos desenhos analisados aqui, o que
se constata € que isso ndo parece afetar o desenvolvimento da
crianga, tanto no ato de brincar propriamente dito, como na
representacdo grafica do espaco vivido no cotidiano. O jogo
lidico parece obedecer ao desenvolvimento gradual proposto
por Piaget, com o aparecimento da regra em detrimento do
exercicio sensorio-motore do simbolo, compativel com a idade
das criancgas entrevistadas (7-9 anos). A segregacao espacial do
ato de brincar parece ocasionar, no entanto, uma ceita renitén-
cia do simbolo déformante, que para Piaget ja deveria estar
totalmente superado nesta fase do desenvolvimento da crianca.
O simbolo déformante aparece aqui como compensacao para o
espaco "real”, para o espaco potencialmente interessante para
0 jogo ludico, mas sujeito as proibicdes dos pais, transformado
em espaco virtual pela representacdo gréafica idealizada.
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"A crianca precisa de mais espago para o0 jogo ludico"2L
Convém ressaltarque o problema néo se resume apenas a quan-
tidade dos espacos disponiveis para 0jogo, mas apresenta tam-
bém um aspecto qualitativo:2na Europa, é crescente a critica as
areas de recreacao infantil planejadas. Tais areas parecem servir
apenas para manter o statusquovigente, valorizando aengenha-
ria detransito e o automaovel, em detrimento da crian¢a e do jogo
ludico. Verdadeiros guetos, os parques infantis parecem se
contentar apenas em suprir as necessidades de movimento da
crianga, sem exigir muito de sua criatividade e capacidade de
superar problemas concretos, parecidos com as "engenhocas"
criadas para "distrair* os hamsters em uma gaiola.

As areas de recreacao infantil planejadas parecem ser, porém, a
principal reivindica¢do dos pais e maesentrevistadosem Itaquera,
0 que mostra a "internalizacdo™ dos principios de segregacédo
espacial da crianca, ditados pelo planejamento urbano tradi-
cional: "Nessa praca aquiperto de casa ndo tem brinquedo. Ali
no comeco era bonitinho, verde; tinha bastantes brinquedos. A
praca Raul Seixas; que inauguraram recentemente na Cohab, é
muito bonita, |4 € verdinho, tem muitos brinquedos também"”
(Dona Maria de Paiva, 31 anos, mae de Juliana - Figura 1 e Fotos
1 e 2). Dona Mirian de Oliveira Araujo vai mais longe e, além
dos "muitos brinquedos”, também “cercaria a area para as
criangas, principalmente as pequenininhas”: "Porque néo adi-
anta vocé fazer uma praca aqui e ter que estar correndo para
pegara crianca, para ela ndo ir para a rua. Assim, nem a crianga
fica tranquila, nem a méae fica tranquila”

O jogo ladico é, no entanto, um aprendizado "processual” que
N&o se contenta com guetos, mas exige espaco para acontecer.
Como dito anteriormente, a criancga precisa da possibilidade de
exercer o seu direito de brincar, aqui, agora e por toda a parte.
Programas, como o das ruas de lazer, implantadas em S&o Paulo
na década de 7023 podem servir de ponto de partida para a
criacdo de espacos de brincar no entorno habitacional da
crianca. O mapeamento de espacos livres potenciais para 0 jogo
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ldico, como os terrenos baldios, existentes em profusdo em
Itaquera, e que poderiam também ser incorporados ao programa
das ruas de lazer24 possibilitaria a ampliacdo do espectro de
opcdes para o jogo ludico no bairro.

Tais programas poderiam ainda ser incrementados com a orga-
nizacdo de festas, festivais de teatro infantil e a pratica organi-
zada de esportes e gincanas. Alias, € essa também uma das
principais reivindicacdes dos pais e mées entrevistados: "O que
tinha que ter nessas pracgas era um centro desportivo infantil

para a pratica de esporte olimpico" (Sr. Paulo Fabiano, 46 anos,
pai de Lucinéia - Figura 2). JA dona Marisa (Foto 3), esposa do Sr.
Paulo, sonha com a "apresentacdo de cantores-mirins para
divertirascriancas": "Também poderia ter teatro ou professores
para ensinar os pequenos a pintarao ar livre. As nossas criangas
ndo tém com que brincar; ficam correndo de la para ca, como
baratas tontas".

E conveniente ressaltar ainda a importancia desses terrenos
baldios, que ndo necessitam nada além de limpeza e saneamen-
to, mas que podem assumir para a crianga "ares de mistério e
aventura" E, por que ndo deixar por ali, as vistas das criancas,
um pouco de madeira, ferramentas, pregos? Por que ndo estimu-
lar os jogos de construcdo de casas em arvores? Por que nao
ressaltar o carater provisério daquele espaco através de inter-
vencgoes artisticas? Por que nao plantar ali arvores frutiferas e
fornecedoras de sombra para as mées e de madeira para as
criancas?

Note-se que falo aqui da revigoracéo de espacos "mortos” (e ndo
falo aqui apenas dos terrenos baldios, mas também das pracas
e ruas de lazer): com a volta da populacdo do entorno
habitacional, esses espacos talvez possam num futuro préximo
ganhar vida nova, como no espaco virtual (ideal) representado
nos desenhos das criancgas, que analisamos juntos neste artigo.
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UMA CIDADE POR REFAZER?

"O que percebemos, pelas conversas com pessoas simples das
Cohabs, é que quem deveria estar lutando pela melhoria das
condi¢cdes de transporte e moradia ndo o faz de maneira
ordenada. Esta mais interessado, e com justa razdo, em obter o
necessario para a alimentacéo e educacéao de sua familia. Salvo
raras excecdes, 0 que se vé é a negacdo da origem rural, por
pressdo preconceituosa da sociedade, quando o trabalhador
passa a ser um 'novo paulistano' e a fazer parte do mundo de
cimento e asfalto.” 5

A segregacéo do universo infantil no contexto urbano néo pode
ser vista como um fato isolado. A construcdo de grandes
conjuntos habitacionais populares, nas franjas periféricas das
grandes cidades, decorre da politica oficial implementada pelo
BNH e pelas Cohabs a partir da década de 70. Com projetos
padronizados e de execugao precaria, esses "conjuntos-pacote”
sdo constituidos por edificios isolados, geralmente dispostos
paralelamente entre si e sem nenhuma relagdo com o entorno.

Assim, "a expansdo da mancha urbana e a ocupacéo do espaco
periféricona cidade de Sdo Paulo (...) decorrentes, apartirde um
dado momento histérico, da combinacao entre a casa precaria
autoconstruida ou autogerenciada pelos moradores e o0
loteamento popularfreqiientemente irregularou clandestino"2
da lugar a cidade "oficial" planejada, sem a participa¢do dos
futuros moradores na sua concep¢ao. Esse processo de expansao
e ocupacao espontaneas, que resultou em praticas urbanisticas
peculiares e que configurou, ao longo de décadas, "um desenho
urbano caracteristico ao processo de urbanizacdo do munici-
pio"Z, € negado, portanto, por uma pratica de planejamento
urbano autoritaria e excludente.

A aplicacdo dos conceitos e instrumentos de sintaxe espacial,

desenvolvidos pelo arquiteto inglés Bill Hillier3 em areas de
tecido tradicional (centro de Itaquera) e naquelas planejadas
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pela prefeitura e governo do Estado (conjunto habitacional José
Bonifacio, no mesmo bairro)® mostraram que, mesmo nestas
Gltimas, apopulacéo interfere e se apropriado espaco, redefinindo
as relacdes publico/privado. Criam-se dessaforma novas hierar-
quias urbanas, de espacos melhor categorizados e que expres-
sam uma maior identidade territorial. E a busca de um "arqué-
tipo" coletivo de cidade: "Os espagos tomados ao que antes era
publico sdo percebidos agora quase como um tecido tradicional
de cidade com quarteirdes, ruas, pracgas, largos, etc"

No conjunto habitacional José Bonifacio, a privatizacdo de
espacos considerados no projeto original como "publicos"
resulta do fato de que os mutuérios - em grande parte por pressao
da propria prefeitura no sentido de legalizar e regularizar as
areas condominiais - cercam o lote do prédio depois de qui-
tarem o imével junto a Cohab. Observa-se que as camadas
menos favorecidas da populacdo acabam assumindo o “ideal
das elites": o prédio isolado no lote.

"Os padrdes de organizacao social dos mais ricos sao reprodu-
zidos; como todos os demais, tipicos das elites sociais, de um
modo reduzido, e na medida do possivel, por todas as camadas
sociais. A populagdo de um conjunto habitacional, Cohab,
recodifica e transforma seus espacos livres, seguindo o0s arqué-
tipos das classes mais ricas, criando ao seu modo cercas, patios,
guaritas, jardins e estacionamentos}L"”

No conjunto José Bonifacio, cercado os prédios de apartamen-
tos, comeca a disputa interna pela ocupacéo e apropriagado do
espaco privatizado. Ganha em regra quem grita mais alto nas
assembléias dos condéminos. O que prevalece sdo 0s estacio-
namentos, com garagens e lojas de construcdo precaria: ocu-
pam 41% da area total. No entanto, a percentagem de areas
ajardinadas e terrenos baldios nos espacos internos aos prédios
é alta, cerca de 29%.

Observa-se que a disputa ndo é so6 interna a cada prédio, mas
também uma disputa entre prédios por mais espaco. Antigos
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acessos e sobras de terrenos nao utilizados pela Cohab foram, ao
longo do tempo, simplesmente “incorporados” pelos prédios
vizinhos. Sdo justamente essas edificacbes com mais "terreno™
que apresentam espacos livres melhor hierarquizados, com
jardins frontais e/ou laterais.

Nos prédios com menos espaco, a tendéncia € a reducado e, em
alguns casos mais radicais, a total eliminacdo das areas
ajardinadas no interior das edificagdes:

"Esse apartamento € proprio. Meus pais levaram 25 anos para
pagar. Antes ndo tinha muro>s6 grade. S6 depois 0s moradores
se reuniram e foram cercando. Assim ficou maisprivativo. Se for
me falar que € por conta da seguranca, ndo €. O portéo fica
aberto direto. E para limitaro terreno>entendeu? Tem umjardim
na frente do prédio>mas os moradores estdo acabando com ele.
A gente tinha uma &rea maior de jardim, ai derrubaram uma
arvore e levaram uma multa. A i diminuiram ojardim para fazer
outra garagem. A gente vai ficarsem area verde aquino prédio.
Ja teve muita briga, agora o pessoal acalmou. Porque sdo 40
moradores, em outros prédios, 60, e ndo tem espaco para
todos!." (Fatima Regina dos Santos, 30 anos, moradora do
conjunto José Bonifacio, em Itaquera).

Os terrenos baldios, "incorporados” aos prédios vizinhos e
cercados, ou apresentam declividade muito alta e séo abando-
nados pelos moradores, ou servem como varal de roupas
coletivo. Nas casas-padrdo da Cohab, cerca de 15% das unida-
des construidas no conjunto José Bonifacio, os jardins frontais e
0s quintais desaparecem, dando lugar a garagens e a cozinhas
ampliadas.

A aplicacdo do método de Hillier permitiu também a distin¢cdo
de eixos de circulacdo de controle predominantemente local
(pelos moradores) e outros de controle global (pelo visitante/
passante) nas duas areas estudadas® Pode estar aqui a chave
para um planejamento mais humano dos "espac¢os de brincar"
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Minhas pesquisas e observa¢cdes nos bairros de Itaquera,
Guaianazes e Sdo Miguel Paulista me convenceram que 0 jogo
lidico e a apropriacdo do espaco urbano pela crianca sdo
determinados (limitados):

- Pelo uso do automovel, cada vez mais disseminado também
entre os moradores de bairros periféricos;

-pela ndo aceitacdo, por parte dos pais das criancas, de espagos
de brincar menos rigidos e formais;

- pelo medo da violéncia crescente.

Mais importante queo mapeamento de espacos livres potenciais
para o jogo ludico, é a busca da integracdo destes espacos por
eixos de circulacdo de controle predominantemente local. A
idéia é a criacdo de um "sistema" integrado de espacos de
brincar, com a implementacédo de "corredores" seguros para a
circulagdo das criangas na escala do bairro.

A identificacdo destes eixos locais pode permitir a transforma-
¢do imediata dessas vias em "ruas de lazer", com a retomada do
programa, criado na década de 70 em S&o Paulo. Desnecessario
afirmar que a retomada de tais programas requer didlogo cons-
tante com os moradores e usuérios, de modo a contemplar, no
detalnamento dos projetos, as caracteristicas e especificidades
de cada bairro.

Parece utdpico, mas a implementacdo de um sistema integrado
de espacos de brincar, podera reproduzir, nos bairros periféri-
cos, as relacdes de intimidade e vizinhanc¢a observadas no meio
rural ou em cidades menores, onde 0 espaco da rua transforma-
se em extensdo da casa.

O ideal de transformacéo expresso pelas criangas encontra na
fada do desenho de Talita (Figura 4) sua melhor traducgdo: "Mes-
tra da magia, a fada simboliza os poderes paranormais do
espirito ou as capacidades mégicas da imaginacao. Ela opera as
mais extraordinarias transformacdes e, num instante, satisfaz ou
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decepciona os mais ambiciosos desejos. Talvez por isso ela
represente a capacidade que o homem possui para construir, na
imaginac&o>0s projetos que nao pode realizar."*3
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NOTAS

(1) A teoria de Piaget diferencia, de acordo com Pinard e Sharp (".Q. and
pointofview", Psychology Today, jun. 1972, p. 65-68 and 90), quatro fases
principais:

- Fase sensério-motora (do nascimento até um ano e meio ou 2 anos): O
periodo em que o ato de pensar se traduz em acdes concretas, antes do
aparecimento da fala.

- Fase do pensar simbdlico (de um ano e meio ou 2 até 7 anps): A crianga
é capaz de usar simbolos para transformar aces em pensamentos.

- Fase do pensar concreto (dos 7 aos 11 ou 12 anos): A crianca é capaz de
realizar operagfes matematicas mais complexas como adicdo e multiplica-
¢ao, classificar e correlacionar objetos.

- Fasedo pensarformal (dos 11 ou 12 aos 14-15 anos): O jovem naoestamais
tdo ligado aos objetos concretos e é capaz de argumentar e levantar
hipoteses.

(2) PIAGET, J. and INHELDER, B. The child's conception ofspace. London:
Routledge and Kegan Paul, 1956.

(3) PIAGET, J. citado por DOWNS, R.M. & STEA, D.. Kognitive Karten: Die
Welt in unseren Képfen. New York: Harper & Row Publishers, 1982, p. 263.

(4) "Por volta das 11 horas, ele passou em casa e disse que iria dar mais uma
volta de bicicleta e voltava rapido. As 71h20, minha mae comegou a se
preocupare aprocurar. Na horadoalmoco, eu costumava irem casa, olhava
os caderninhos dele e esperava o 6nibus da escola virbusca-lo. Mas, aquele
dia, ele ndo estava |4 me esperando. E nunca mais tivemos a menor pista do
meu filho. Ninguém viu. Nao acharam uma roupa, nem a bicicleta. Nao
encontraram nenhum corpo” (Depoimento de Ariete Caramés a jornalista
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Dagmar Serpa, Reportagem "Maes em Desespero”, Revista Marie Claire,
S&o Paulo: Editora Globo, fev. de 1995, p. 35-39).

(5) NOHL, W. Streifraume statt Spielplatze: Zur Planung konvivialer
Spielumwelten. In: Das Gartenamt, Berlin-Hannover, 1990, p. 212.

(6) PIAGET, J. A formacéo do simbolo na crianca. 3. ed. Rio de Janeiro:
Guanabara Koogan, 1978, p. 144.

(7) Idem, Ibidem.

(8) Idem, Ibidem, p. 146.

(9) Idem, Ibidem, p. 144 e 147.
(10) Idem, Ibidem, p. 180.

(11) Idem, Ibidem, p. 144 e 147.
(12) Idem, lbidem, p. 182.

(13) LUQUET Le dessin enfantin. Alcan, citado por MEREDIEU, F. de. O
desenho infantil. Editora Kultrix, S&o Paulo, 1974, p. 22.

(14) MEREDIEU, F. de. O desenho infantil. Sdo Paulo: Kultrix, 1974, p. 58-59.

(15) "A criancga vive 0s objetos em simbiose unscom o0s outros; afetivamente,
elando ossepara: acasa é percebida através das experiéncias maltiplas que
provoca, indissociavel dospersonagense objetos que ela contém" (Florence
de Meredieu, O desenho infantil, 1974, p. 24).

(16) MEREDIEU, F. de. O desenho infantil. Sdo Paulo: Kultrix, 1974, p. 51.
(17) Idem, Ibidem, p. 43.

(18) DOWNS, R M., STEA, D. Kognitive Karten: Die Weltin unseren Koépfen.
New York: Harper & Row Publishers, p. 266,1982.

(19) Idem, Ibidem, p. 294.

(20) "Outrora, na época em que a maioria dos homens vivia ainda para o
essencial, no quadro da auto-subsisténcia alded, a quase totalidade de suas
praticas se inscrevia, para cada um deles, no quadro de um Unico espaco,
relativamente limitado: o "terroir" da aldeia e, naperiferia, os territdrios que
relevam das aldeias vizinhas. Além, comegavam 0s espagos pouco conhe-
cidos (...) Hoje, as coisas mudaram muito e a massa da populacéo se refere,
mais ou menos conscientemente, atraves de praticas as mais diversas, a
representacfes do espaco extremamente numerosas que permanecem, na
maioria dos casos, bastante imprecisas (...) Hoje, é sobre distancias bem
mais consideraveis que, a cada dia, as pessoas se deslocam (..) s6 se
conhecem bem dois lugares, dois bairros (aquele onde se dorme e aquele
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onde se trabalha); entre os dois existe ndo exatamente todo um espago, mas,
um tempo, otempodepercursd” (Lacoste, Yves. A Geografia - Issoserve, em
primeiro lugar para fazer aguerra. Sdo Paulo: Papirus, p. 43-46,1985).

(21) SCHMIDT, R. Mehr Spielraum fir Spielrdume. In: Garten +Landschaft,
n. 7/87, Munique, 1987, p. 42.

(22) "Nao faltam espacos livres, o que falta é achance de utiliz-los?' (Lucius
Burckhardt, Die Kinder fressen ihre Revolution, DuMont Buchverlag, Kdln,
1985, p. 203).

(23) Entre fevereiro de 1976 e outubro de 1978 foram implantadas cerca de
188 ruas de lazer no municipio de S&o Paulo.

(24) "As razbes que levaram os moradores das nossas areas de estudo a
reivindicar o lazer no espaco livre junto a suas residéncias, é compativel
com a logica da apropriacdo espacial em fun¢do da limitacdo de ordem
etaria dos usuarios. Estes dados sdo resultantes da pesquisa feita para
verificar a razdo porque os moradores das ruas de lazer solicitaram o
fechamento dominical do trafego para a promocéo do lazer. 50% dos
entrevistados fazem aluséo a falta de espacos livres para o lazer infantil e
cerca de 13% referem-se a falta de local para o lazer na proximidadef
(Nishikawa, Ayako. Espagos livres junto as habita¢cdes em S&o Paulo. Sao
Paulo, 1984. Dissertacdo (Mestrado). Faculdade de Arquitetura e Urbanis-
mo, Universidade de S&o Paulo.
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