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RESUMO

Estamos em uma época em que a velocidade do desenvolvimento
tecnolégico impde e gera novos modos de comunicacdo e de trabalho.
A incorporacéo dessas novas tecnologias no ensino poderd ndo apenas
facilitar e agilizar o ato de aprender como também discutir novos
programas e conteddos.

O papel das novas tecnologias na educacdo deve estar delimitado e
com obijetivos definidos antes do inicio do desenvolvimento dos novos
instrumentos de ensino. E necessaria a adocdo de uma estratégia em
que esses pressupostos sejam definidos pelos educadores, que néo
necessitam de um conhecimento técnico, mas devem enxergar onde e
como podemos usar os avangos tecnolégicos.

No ensino do paisagismo temos constantes desafios em sala de aula,
como por exemplo: a dificuldade no dominio das vérias escalas de
projeto, a falta de repertério de espagos livres, o desenvolvimento de
uma visdo tridimensional, a estruturacéo e articulagéo entre os espacos
de um projeto.

O obijetivo deste trabalho é discutir os métodos utilizados para desenvolver
os instrumentos acima descritos, assim como apresentar os usos e as
novas metas de desenvolvimento.

ABSTRACT

The speed of present day technological development demands and inspires
new ways of communication and work. The incorporation of these new
technologies in the educational agenda may not only ease and speed up
learning but also contribute to the discussion of new academic programs
and contents.

The role of new technologies in education should be clearly established
and their goals well defined before the development of new teaching
tools begins. It is necessary to adopt strategies that allow educators to
establish these preconditions; they do not need any technical knowledge,
but must see where and how we can use these technological improvements.
In landscape teaching there are permanent challenges inside the classroom,
as for instance: the dealing with many project scales, a lack of open-
space repertoire and three-dimensional vision, the structuring and
articulation of the different spaces of a project.

The objective of this paper is to discuss the methods used to develop the
tools described above, as well as to present its actual uses and future
development.
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Necessidades das Novas Ferramentas
Para o Ensino em Atelié

O ensino de concepcéo espacial tradicionalmente é focado em uma
atividade de projeto, que é realizada por meio de exercicios praticos
em atelié. Essa prdtfica é dependente de uma relacéo muito proxima
entre aluno e professor.

Com o surgimento de um grande nimero de faculdades de arquite-
tura e o aumento desproporcional de alunos em relacéo a professores
em sala de aula, observamos um rompimento das premissas que
levaram & concepcédo dessa forma de ensinar a projetar. Os trabalhos
passam a ser executados em grupos. O atendimento aos grupos
diminui devido & grande quantidade de equipes.

Né&o existe mais a possibilidade de entender as dificuldades e habili-
dades de cada aluno, mesmo reconhecendo que essa compreensdo
seja necessdria para uma aprendizagem de concepg@o, no caso, a
criacdo de espacos livres.

Quando essa proximidade entre aluno e professor ndo é mais pos-
sivel, faz-se necessdria uma revisdo das prdticas tradicionais. O estu-
do dos procedimentos diddticos tradicionais é essencial para a
revis@o e a incorporacdo das novas tecnologias de informacao.

O uso dessas novas tecnologias muda comportamentos e valores,
provocando transformacgdes nas relacdes humanas e alterando o
cotidiano.

As ciéncias especializadas vém se aprimorando, os conhecimentos
vGo se acumulando, tornando necesséria uma nova abordagem do
ensino, com pesquisas por recursos que possibilitem uma autonomia
na aprendizagem. Seguindo esse raciocinio, as escolas de ensino fun-
damental e médio | estdo caminhando nessa direcéo, experimentan-
do o uso de softwares.
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Cabe & universidade identificar oportunidades de uso desse novo
recurso na especificidade de cada curso, enriquecendo o processo
sociocultural brasileiro no que se refere & autonomia da aprendiza-
gem e, no caso da formagdo de arquitetos, na compreensdo da pai-
sagem brasileira.

O Ensino da Concepcéo de Espacos Livres de Edificagéo

Como estimular o questionamento de posturas perante os projetos,
levando em conta as vdrias escalas, o contexto, a linguagem, enfim,
os vdrios aspectos da paisagem?

O estudo da paisagem é desenvolvido, no Brasil, pelas faculdades de
arquitetura e urbanismo, principalmente nas disciplinas de paisagis-
mo. Esse ensino, em sua maioria, é feito em atelié: por meio de traba-
lhos prdticos, os alunos vao desenvolvendo seus conhecimentos. O
professor transmite os conceitos e posturas espaciais adequadas,
considerando situac@o, escala, cultura, populacdo e demais itens do
objeto de estudo.

E no atelié que se tem a possibilidade de experimentar e de desenvol-
ver posturas projetuais. Porém os atendimentos em ateliés sGo poucos
e os trabalhos, algumas vezes em equipes, levantam questdes gerais
sem dar atencéo as dificuldades de cada um.

Como se apropriar das novas tecnologias de modo a utilizé-las como
uma ferramenta de transmiss@o desse conhecimento de forma mais
auténoma, atingindo, dessa forma, o “ensino de massa”?

Nao se trata aqui de uma substituicdo do professor, pelo contrdrio, o
objetivo é conseguir assimilar com mais agilidade as primeiras etapas
para elevar o nivel de discuss@o dos exercicios de projetos.

Utilizando-se da informdtica, por sua capacidade de andlise e
simu-lac@o espacial, podemos pesquisar métodos alternativos as
realidades encontradas atualmente dentro de nossas faculdades
de arquitetura.

Pré-requisitos Para o Desenvolvimento das Novas
Ferramentas

Considerando que as novas abordagens do ensino em atelié se
apoiardo ndo somente em procedimentos diddticos, mas também em
ferramentas, temos aparentemente duas perguntas, de diferentes
dreas para responder.
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* Quais sdo os novos procedimentos diddticos?

* Quais sdo as ferramentas e técnicas necessdrias para esses Novos
procedimentos?

Porém existe uma questdo anterior a essas duas, que trata do enfen-
dimento do mecanismo do ensino. Isto é, como devemos incorporar
as novas tecnologias ao ensino ¢ Como s@o geradas as solicitacdes?
Quais sdo as dificuldades? Como avaliaremos seus resultados?

Por fim, entender o “sistema de ensino de concepcdo espacial”.

Se ndo respondermos essa questdo antes das demais, poderemos
estar desenvolvendo ferramentas (softwares) rigidas e obsoletas.

Teremos de considerar um ciclo de solicitacdo em que uma dificulda-
de ou necessidade dos alunos gera novos procedimentos diddticos
que, por sua vez, solicitam uma revisdo e atualizacdo do professor.
Cabe a ele definir novas ferramentas que serdo utilizadas em atelié e
estimulardo novas necessidades, iniciando o ciclo novamente.

A percepcdo desse sistema insere o professor no desenvolvimento das
novas ferramentas, pois a informatizacdo do ensino sé poderd evoluir
por meio de sua percepcdo e atuacdo.

Qe ?f?“é PROCEDIMENTOS Dificuldades e
gera a revisGo N _
e atualizagdo DIDATICOS ne;::;‘:?:s
do professor
P procedimentos
diddticos

o NOVAS X
ABORDAGENS
@: DO ENSINO .IIIII ' l
FERRAMENTAS . I"l'| -
PROFESSOR E METODOS ALUNOS
Participagdo do AS~ ferromemos
e FERRAMENTAS DO o i
ferromenas ENSINO DE MASSA

Crédito: Autor

Se analisarmos o desenvolvimento e a evolucédo de softwares consa-
grados do mercado (Auto-CAD, 3Dstudio, Corel Draw, MSWord e
outros) eles também t&m um ciclo muito parecido: inicia-se com uma
necessidade passando para uma resposta, um procedimento ou uma
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rotina capaz de permitir a construgéo de um software que, por sua
vez, solicita cada vez mais um equipamento o qual, uma vez criado,
gera novas possibilidades de uso, iniciando novamente o ciclo.

Podemos ficar com a impresséo de que essas novas tecnologias séo
muito frageis e necessitam de mudancas a todo instante. Mas se
olharmos para os Gltimos 20 anos, muitos softwares resistiram as
transformacdes tecnolégicas e evoluiram. O AutoCAD, por exemplo,
é o mesmo hd mais de 20 anos. Mudou a sua forma de interacdo com
o surgimento do mouse e com sua nova versdo em ambiente grdfico,
porém sua estrutura é a mesma.

Por isso, é importante que esse investimento na informatizacéo do
ensino aconteca a partir das necessidades, contando com a participa-
céo do professor. Desta maneira estaremos garantindo que a ferra-
menta a ser desenvolvida sobreviva e evolua apesar das mudancas
tecnoldgicas.

O que temos de ver claramente é que a criagdo de um software ¢,
antes de mais nada, uma definicéo conceitual que vem atender a um
“querer” prdtico. Para o seu desenvolvimento temos de identificar as
necessidades e estar calcados nas solucdes conceituais.

Uma Proposta de Continuidade

Formas de ler e simular a realidade ajudam a compreender a cons-
trugc@o da paisagem, isto é, entender o impacto de um projeto em seu
entorno e os reflexos de valores estéticos e socioculturais contidos no
desenho do espago urbano.

Metodologias de leitura espacial sdo amplamente estudadas e aju-
dam a diagnosticar e entender o espaco e seu contexto, porém s@o
geralmente utilizadas em momentos especificos de um projeto. E
muito comum o uso de metodologias de andlises para descrever o
antes ou o depois de uma infervencdo ou projeto.

No processo de concepcdo de um espaco, cada “risco” do projeto
resulta em uma situac@o com novas relacées estabelecidas com o
entorno, sensacdes espaciais criadas e valores socioculturais ressal-
tados.

o exemplo abaixo temos trés situacdes, para um mesmo desenho de
N lo abaixo t trés sit desenho d
planta, que alteram completamente as relacées espaciais. O enten-
dimento dessas mudancas, no momento do projeto, é fundamental
para a tomada de posturas projetuais.
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Crédito: Autor

Criacéo de um
procedimento,
uma rotina

DESENVOLVIMENTO
DE SOFTWARE
PROGRAMA
(Software)
MAQUINAS
Crédito: Autor {Hardware)

A continuidade de pesquisas de desenvolvimento de novas ferramen-
tas caminha para a criacdo de uma proposta de atelié para o ensino
de projetos de espacos livres de edificacdo. Caminha-se para a
criacdo de um ambiente que aumente a eficiéncia dos ateliés, isto &,
que dé subsidios ao entendimento dos espacos urbanos, promoven-
do, para quem o utiliza, um desenvolvimento pessoal de projeto.
Busca-se, assim, despertar a criatividade e desenvolver uma postura
critica do aluno em relag@o aos espacos urbanos por meio da intera-
tividade entre projeto, simulacéo e leitura espacial.
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Devemos ter como objetivo o desenvolvimento de um novo ambiente
que facilite o entendimento do contexto, das escalas, das estruturas
espaciais, das arficulacées entre seus espacos e do uso dos compo-
nentes da paisagem urbana.
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