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RESUMO

O artigo que apresentamos aqui faz parte de uma reflexdo acerca dos espacos livres piblicos,
reconhecendo sua caracteristica mutante. Respaldados por algumas experiéncias pedagégicas,
notamos uma dificuldade recorrente por parte dos projetistas, em transpor os elementos advindos
da etapa de andlise dos contextos a serem trabalhados, para a etapa de projeto. Sendo assim
demonstraremos como alguns conceitos que chamamos de identificadores de componentes da
paisagem e indicadores de qualidades da paisagem, se revelam como importantes ferramentas
de auxilio para a transposicdo da andlise ao projeto. Estes conceitos possibilitam a integracao,
de diferentes dimensées do espaco: morfolégica, comportamental e sensorial, permitindo
ao projetista uma andlise ndo sé interpretativa mas também valorativa dos contextos de
intervengdo.

Palavras-chave: Processo de concepgéo, paisagem, ensino.

ABSTRACT

This paper is the result of a reflexion about public free spaces, regarded as spaces to be thought of and
conceived by a project. As we recognize in public free spaces the characteristics of an ever changing entity
and based on some pedagogical experiences, we have noticed that students have some recurrent dificulty to
overcome obstacles which first appear during the working context analysis prior to the project phase. Therefore,
we shall demonstrate how certain concepts which we shall call identifiers of the landscape and landscape
quality indicators reveal themselves as important tools to help us to migrate from the analysis phase to
the project synthesis. These concepts allow fo integrate different space analysis dimensions: morfological,
behavioural and sensorial, which are relevant to the aprehension of free public spaces conceived in essence
as mutant spaces, and allowing the designer to conduct an interpretative analysis and also to value the
intervention contexts.

Key words: Design process, landscape, education.

Introdugéo geral

Hda muito tempo, os espacos livres publicos, principalmente nas grandes cidades, tm um impor-
tante papel a desempenhar, como opcado para o lazer, interacéo social, contemplacédo, descanso,
entre outros. Assim, diversos autores concordam que os espacos livres piblicos sdo indispensdveis
para o estudo da paisagem urbana e a qualificacdo do meio urbano, enfatizando, entretanto,
diferentes pontos de vista. Alguns discutem a morfologia urbana, dando maior enfoque & ques-
tdo da forma dos edificios circundantes e ao impacto formal de sua insercdo no tecido urbano
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(ROSSI, 1995; LAMAS, 2000), outros destacam aspectos comportamentais buscando nos indi-
viduos e nas atividades desenvolvidas por eles nesses espacos, as razées para o incentivo e para
a reflexdo das dreas livres piblicas, (WHYTE, 1980; CARR et al, 1992), outros ainda estudam
aspectos relativos a intersensorialidade do espaco urbano e & importédncia do mapeamento
olfativo, sonoro, sensitivo térmico e tétil — como conformadores de uma paisagem sensorial,

determinante do uso e da forma desses espacos (AUGOYARD, 1998; THIBAUD, 1998)'.

Neste sentido, entendemos que, os métodos que permeiam os projetos para estes espacos, devam
considerar entre outros aspectos sua caracteristica essencialmente mutante, como espacos que
se transformam continuamente, quer seja por sua ambiéncia ou pela acdo de seus usudrios.
Notamos, como consequéncia disso, uma dificuldade recorrente por parte dos alunos, em
transpor os elementos advindos da etapa de andlise dos contextos a serem trabalhados, para a
etapa de projeto?. Entendemos que parte dessa dificuldade é inerente & prépria condicdo dos
alunos, que como projetistas ainda em formacéo, ndo dominam o manejo das possiveis pistas
de projeto, reveladas na etapa de andlise. Por outro lado, acreditamos que essa dificuldade
refere-se, também, a falta de métodos e ferramentas que permitam orientar os alunos na etapa
de transposic@o andlise/projeto.

Sendo assim demonstraremos que alguns conceitos se revelam como importantes ferramentas de
auxilio para a transposicdo da etapa de andlise para a de projeto. Estes conceitos possibilitam
a integracdo de diferentes dimensdes de andlise do espaco: morfolégica, comportamental e
sensorial, relevantes para a apreensdo dos espacos livres pUblicos permitindo uma andlise néo
sé interpretativa mas também valorativa dos contextos de intervencao.

Os identificadores tiveram como base o suporte conceitual desenvolvido por Gordon Cullen em
Paisagem urbana (1971) e os indicadores se apoiaram nos conceitos desenvolvidos por Steemers
(1995), Dupagne (1999) e Lassance (2000) para estudos de diferentes meios de representacao
da forma dinémica.

Apontamos também para a importéncia da subjetividade da categorizacdo do mundo real,
evidenciada por Eleanor Rosch (1976), e expressa na hierarquizacdo dos elementos definidos
pelas ferramentas conceituais refletindo a importéncia das “balizas cognitivas”.

1 — Ferramentas conceituais

Projetar reflete uma intencéo de se atender a um ou a multiplos objetivos e/ou exigéncias; deste
modo, o entendimento de que existe uma relagéo direta e necessdria entre andlise e projeto
e que o caminhar progressivo (da andlise para o projeto), assim como em um jogo de xadrez,
deverd ser construido pelo manejo das pecas conceituais, aliadas ds estratégias e referéncias,
permitindo a construcéo de um projeto mais afinado com a realidade vivencial do espaco.

Neste sentido algumas ferramentas conceituais podem ser utilizadas como contribuicéo para a
andlise do espaco tanto no sentido descritivo como valorativo auxiliando a construcdo da “ponte”
andlise/projeto. A construcéo de tais ferramentas conceituais apdia-se na intencéo principal de
reduzir o caréter muitas vézes arbitrdrio do processo de concepcdo dos espacos livres publicos,
mostrando que existe uma relacdo entre andlise e projeto, e que qualquer que sejam os objetivos
que se pretenda atingir no processo de concepcéo, eles dependerdo do entendimento de como
o espaco se apresenta para o projetista e das tensdes existentes entre todas as caracteristicas
que lidam com outras dimensdes da forma, que ndo somente a visual.

E fundamental reconhecer que todo diagnéstico constitui uma operacdo inferpretativa e como
tal estabelece uma verséo, da realidade observada, que por si s6 j& configura as condigbes do
projeto. Que as referéncias projetuais consolidem e articulem o cendrio de dados contextuais
ou ainda iluminem componentes e qualidades do espaco que néo haviam sido considerados
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pelo diagnéstico inicial, sua convocacé@o no processo de concepcdo ndo pode contentar-se da
mera influéncia de tendéncias da moda mas deve, ao contrério, estabelecer uma relacéo clara
com a andlise do contexto de intervencao.

De fato, em estudos precedentes elaborados hd quase dez anos e fundamentados em trabalhos
de outros pesquisadores como os da corrente de pesquisas de cunho epistemoldgico encabecada
por Philippe Boudon na Franca, desde o inicio dos anos de 1970, como também em teses da
vertente metodolégica de procedéncia anglo-saxé — os chamados design methods — péde-se
verificar que a construcdo dessa relacéo entre andlise e projeto depende principalmente da
disponibilidade de conceitos comuns a essas duas fases do processo de concepcao. Dai a hi-
pétese, alicerce da presente pesquisa, que sustenta a necessidade de se dispor de categorias
de andlise que correspondam as de projeto.

2 — Problemas da categorizacéo

Classificar os objetos do mundo real, dentro de algumas categorias conceituais, nos revela um
embate entre as definicdes conceituais propostas e a identificacdo dos elementos da paisagem
que expressem tais conceitos. O cardter ambiguo de algumas definicées suscita uma série de
duvidas quanto & identificagdo de alguns conceitos. Percebemos, por exemplo, que alguns
elementos identificados podem pertencer a mais de uma categoria conceitual.

Recorrendo aos conceitos de G. Cullen (1971), examinemos, por exemplo, o caso do prédio da
Candido Mendes, no centro da cidade do Rio de Janeiro: quando visto da praca XV, pode ser
identificado como um acidente, se considerarmos que ele destoa de seu entorno construido; mas
por outro lado se o considerarmos como um ponto de convergéncia de pessoas, considerando
sua funcéo, entdo o classificaremos como ponto de atracéo. Notemos que estas categorias
dependem, ainda, do contexto em que o observador se encontra: o mesmo prédio da Candido
Mendes, se observado de quem estd em Niterdi, ndo se qualificard como acidente, pois daquele
ponto de vista ele ndo destoard de seu entorno; pelo contrério se confundird com toda densidade
construida do centro da cidade (Figura 1).

Figura 1: Edificio da Céndido Mendes, visto a partir da praca XV, Rio deJaneiro (esquerda) e o mesmo edificio visto da
baia de Guanabara, inserido no conjunto de prédios do centro da cidade
Fonte : FEGHALI, 2005

Essa confrontacdo do acervo de conceitos definidos por Gordon Cullen, com a realidade
construida, nos conduz a uma investigacé@o sobre a natureza do processo de categorizacéo de
objetos e estimulos do mundo real.

Na década de 1970, Eleanor Rosch discute os principios universais de categorizagdo dos estimulos
perceptivos concretos do mundo. A autora defende a proposicdo de que os objetos concretos
sGo classificados em categorias de forma ndo completamente arbitraria. O que se pretende
universal, na pesquisa de Rosch, séo os principios de formacéo das categorias.
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A autora sustenta que os atributos do mundo real, contrariamente aos conjuntos apresentados
em laboratério, ndo se apresentam independentemente uns dos outros. Portanto, no mundo
real, as categorizacdes, mesmo que naturais, ndo séo ideais, fechadas, pois existem relacées
variadas entre objetos de diferentes categorias, que ds vezes diluem fronteiras e as vezes criam
pontes entre categorias. A autora propde ainda que a melhor representacéo das categorias
seria através de elementos protétipos, caracteristicos dessas categorias.

Quer dizer que, como numerosas experiéncias mostram, as categorias ndo sé@o codificadas no
espirito nem por meio de listas de todos os membros individuais da categoria, nem por meio
de uma lista de critérios formais necessdrios e suficientes para definir o pertencimento a esta
categoria, mas, acima de tudo, sob a forma de um protétipo ou uma imagem concreta de um
membro médio desta categoria (ROSCH, 1976, p. 245).

elementos prottipos

categoria 2

os atribulos permitem uma boa
identificagdo do pertencimento do
elemento a uma determinada categoria

categoria 3 Q

categona com pouco grau de disperséo,
) » os elementos apresentam pouca distancia
os atributos se mesclam, permitindo em mla&éo ao elemento médio pro1°(|p°
alguma intervengdo por parte do

observador.

categoria com alto grau de dispersdo, ha

elementos distantes dos elementos

protétipos.

categoria 4

Grdfico de categorizacdo de objetos de base
Fonte: FEGHALI, 2005

A autora define as categorias dos objetos de base como as categorias mais globais que t&ém um
numero grande de atributos em comum, cujos objetos da categoria sejam também semelhantes
em sua aparéncia visual. Os mesmos principios determinam quais membros seréo percebidos
como os mais tipicos protdtipos, ou representantes dessa categoria: serdo, portanto, aqueles com
o maior nUmero de atributos comuns com o maior nimero de membros da categoria. Sendo
assim, igualmente, os itens mais tipicos da categoria dentro de uma viséo de conjunto.

3 - O repertério de conceitos

Os conceitos identificadores de componentes da paisagem (ICP) — cujo termo foi usado por
designar a possibilidade de reconhecimento dos componentes da paisagem com uma deter-
minada categoria de entidades paisagisticas, dentro de uma légica bindria (existe/ndo existe)
— sdo conceitos que nos permitem identificar os atributos que sdo préprios do espaco (conceitos
definidos por G. Cullen). No caso dos indicadores de qualidades da paisagem (IQP), contra-
riamente aos identificadores, sGo conceitos que apontam caracteristicas variaveis (+/) dentro
de um gradiente de intensidade ou magnitude.
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A relevéncia dos conceitos indicadores de qualidades da paisagem para a articulacéo da andlise
ao projeto, se deve ao fenédmeno de hierarquizacdo que permeia todo projeto: esses conceitos
(indicadores) possibilitam a valoracdo dos aspectos de uma situacdo analisada no sentido de

construcéo de um problema de projeto (coluna esquerda da Tabela 1 apresentada abaixo).

Continuidade: sugere a atribuicdo de uma iden-
tidade (persisténcia de limite/superficie)

Acidente, barreira, sub-espaco, trajetéria

Diversidade: indica a presenca de unidades
paisagisticas e de contrastes entre elas

Acidente, barreira, sub-espaco, elemento
efémero, pormenor

Exposigéo: grau de influéncia de fendmenos
externos ao espaco considerado

Acidente, além, barreira, componente efémero,
indicio, sub-espaco, trajetéria

Informalidade: permite avaliar o grau de cor-
respondéncia entre o uso e o desenho do espaco

Barreira, componente efémero, sub-espaco,
indicio

Mutabilidade: introduz a dimenséo temporal na
relacdo entre o espaco e seu uso

Barreira, componente efémero, sub-espaco,
indicio

Permeabilidade: depende do numero de alterna-
tivas de deslocamento através de um meio

Além, barreira, componente efémero, trajetéria

Saturacdo: multiplicacéo de dados e sinais sen-
soriais, podendo ser local ou global

Acidente, barreira, componente efémero, ponto
de atracdo, pormenor, sub-espaco

Significag@o: mede a intensidade simbdlica dos
diferentes componentes paisagfsticos

Acidente, barreira, indicio, ponto de atracdo,
pormenor, frajetéria

Singularidade: qualidade do que é Unico e
diferente

Acidente, barreira, componente efémero, ponto
de atracdo, pormenor, sub-espaco, trajetéria

Viscosidade: resisténcia ao movimento, graus de
aderéncia ao espaco

Acidente, barreira, componente efémero, sub-espaco,
trajetéria (redutor)

Tabela 1: Relacéo dos conceitos indicadores de qualidades da paisagem com os conceitos identificadores de
componentes paisagisticos

Sublinhamos também, nesta tabela, que a andlise da relacdo dos identificadores de componentes
paisagisticos com os indicadores de qualidades da paisagem, tem como objetivo ndo somente
introduzir a definicdo da cada indicador, como também relacioné-lo com os componentes
paisagisticos que interferem com o estado de cada qualidade descrita.

Constatamos, assim, que a caracterizacéo dos indicadores, embora proveniente de uma
andlise objetivante, envolverd uma interpretacéo subjetiva por parte do projetista/ob-
servador e que a forma na qual se da essa interpretacéo é fundamental porque ela
estard presente no direcionamento de uma parte do projeto.

Retomando aqui algumas das observacées feitas em trabalhos precedentes (LASSANCE, 2003),
podemos considerar que a organizacdo intencional que o projetista opera sobre seu imagindrio
e que é decorrente deste momento de interpretacdo do contexto é parcialmente determina-
da por suas orientacdes ideolégicas e doutrindrias mas também pelos métodos gerados por
sua prdtica (experiéncia pessoal). O projetista aborda assim a andlise da situag@o através de
solugdes conjeturais cuja avaliagédo do grau de pertinéncia diante dos dados do contexto |he
permite “descobrir” as propriedades que a solucdo final deverd possuir. Essas propriedades
que o enunciado do problema deverd integrar néo sdo diretamente legiveis na situacdo. Elas
resultam de um processo de “traducé@o”, em termos que interessam cada projetista, dos dados
multiformes e conflitantes de cada situacao.
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A dificuldade de visualizacdo de alguns desses conceitos, jd que eles ndo pertencem a categorias
estanques morfoldgicas, implica que cada projetista lhes confira o relevo e a interpretacéo que
considerar pertinente; nesse caso, estes conceitos serdo balizas-referéncia das quais os poder-
se-G ou ndo se aproximar’.

4 — A aplicacéo dos conceitos e o problema da representacéo

Para que o mapeamento, dos conceitos identificadores de componentes paisagisticos, fosse
possivel, foi necessério a criacdo de uma legenda grdéfica, que permitisse a representacéo do
repertério conceitual em planta e com isso sua real integracdo ao processo de concepcdo
paisagistica (Tabela 3).

Tabela 2: Representacdo dos conceitos identificadores de elementos paisagisticos
Fonte: FEGHALI, 2005

Acidente A Componente efémero |i......... {| Pormenor 10,

Além <> Indicio * Sub-espago @
N4

Barreira ‘ Ponto de atracdo a&& Trajetoria [\f

Lembremos também que cada um desses conceitos tem a capacidade de agregar outras qualidades
que n@o as visuais, e nestes casos os alunos, alvos de nossa experiéncia, deveriam utilizar uma
legenda adicional: A para elementos visuais, B para os auditivos, e C para a relacéo olfativa®.

E ainda importante considerar que os conceitos ndo sdo categorias estanques, fazendo com
que um elemento possa ser mapeado em diferentes categorias®.

5 — Mapa-sintese

Os elementos a serem selecionados, na chamada etapa de andlise, deveriam, em seguida, ser
enquadrados dentro das categorias conceituais definidas pelos identificadores de componentes
paisagisticos, segundo uma andlise subjetiva do projetista apresentada através de um mapa sin-
tese com a selecdo do repertério conceitual que para ele se apresentou como mais significativo
de ser transposto para a etapa de projeto.

A confeccéo do mapa sintese da andlise obedeceu a um procedimento metodolégico composto
por quatro etapas (Figuras 2 e 3):

12 etapa: levantamento em campo

Os alunos, de posse das plantas baixas, com a definicdo dos territérios existentes em cada
praca, foram a campo, com objetivo de fazer um levantamento global dos Identificadores de
Componentes da Paisagem (ICP), registrando-os graficamente em planta, segundo legenda
pré-definida®.

22 etapa: hierarquizacdo dos identificadores

Os alunos procederam a uma valoracdo dos elementos identificadores, segundo critérios analiticos
e interpretativos; esta etapa jd implicou em escolhas, tanto dos elementos que serdo transpostos
para o projeto, quanto de sua escala de importéncia.
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32 etapa: execucdo do mapa-sintese

Representacdo em planta dos elementos selecionados na etapa anterior (utilizagéo da escala
gréfica da Tabela 2)

48 etapa: feedback

Retorno a campo para constatar e aferir o mapa-sintese, que estard sujeito a correcées e mo-
dificacoes:

12 etapa

LEVANTAMENTO DE CAMPO

!

42 etapa 22 etapa
HIERARQUIZAGAO DOS
FEERBACK IDENTIFICADORES
TRANSPOSIGCAO
ANALISE-PROJETC
3? etapa

N

MAPA SINTESE

Esquema — Gréfico da confeccdo do mapa-sintese
Fonte: FEGHALI, 2005

llustraremos a seguir a confeccdo de mapas sintese da andlise, desenvolvidos por dois grupos
distintos de alunos, para a disciplina de paisagismo Il da FAU/UFRJ, para as pracas Maué e
Melvin Jones respectivamente (Figuras 2 e 3).

PRANCHA SINTESE

IDENT!
1. RUIDO

2. EDIFICIO - RBI
3. PERIMETRAL

4,

EM ‘

1. PONTE RIO-NITEROI

2. PERSPECTIVA DA RIO BRANCO

BARREIRA
1. VEGETAGAO (VISUAL)
2. PERIMETRAL (VISUAL)
3. PREDIOS ALTOS AO REDOR AS PRACA

COMPONENTE EFEMERQ
1. VENDEDORES AMBULANTES

INDICIO

1. DESCASO COM O PATRIMONIO HISTORICO
2. IMPORTANCIA HISTORICA (MONUMENTO E O PORTO)

PONTO DE ATRACAO E SUB ESPACO
W\%ﬂ'y ADOS PONTOS DE ONIBU
2. SOMBRA DAS ARVORES
TRAJETORIA
1. PRACA DE PASSAGEM

1. OBELISCO
2. MONUMENTO

Figura 2: Mapa-sintese da andlise, praca Maud, RJ
Fonte: Os alunos Giovani Serpa, Caroline Reis e Juliana Peixoto
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Figura 3: Mapa-sintese da andlise, praca Melvin Jones, RJ
Fonte: As alunas Paula Costa e Fernanda Guimarées

Barreiras — Grade que divide a praca em duas, degraus do teatro de arena, floricultura.
Trajetérias — Principal pela rua Nilo Pecanha, mais lenta, pela rua Graca Aranha, determinada
em parte pela textura do paralelepipedo; outra bem mais lenta, pela rua da Quitanda; uma
transversal ao anfiteatro existente, uma pelo gramado, ligando o prédio do Menezes Cortes ao
ponto de énibus da rua Nilo Pecanha.

Ponto de atracéo — O ponto de énibus da rua Nilo Pecanha, e o busto onde acontecem ati-
vidades civicas.

Além — A vista do convento de Santo Anténio.

Subespaco — Area determinada pelo desnivel, drea gramada, bancos embaixo das drvores,
conjugados as sombras.

Elemento efémero — A sombra do edificio Menezes Cortes, ela é tdo importante, que é quase
um elemento permanente; as barracas dos ambulantes, e os mendigos.

Acidente — O prédio do Menezes Cortes, por ser destoante e impactar com o seu entorno; e
os sobrados na rua Sdo José.

Indicios — Mastro para bandeiras, que é usado para eventos civicos, cheiro de urina.
Pormenor — O piar de pdssaros no centro da drea gramada.

Na etapa subsequente, o arquiteto procurard os “personagens” ou usudrios potenciais da drea a
ser estudada que por sua vez atuarGo como reagentes ao contexto. Do bindmio mapa sintese /
usudrios se definirdo textualmente as diretrizes de projeto, com base nas qualidades espaciais que
se prefende (indicadores de qualidades da paisagem — IQP) e que serdo atendidas pelo manejo
dos conceitos que compdem a grade de identificadores de componentes da paisagem.

Exemplo de diretrizes de projeto definidas pelo grupo de alunos com base no mapa-sintese da
andlise da Figura 2:

“O objetivo do projeto é buscar a diversidade do espaco através de diferentes tipos de piso (ve-
getacdo, madeira, intertravado), adequando assim cada espaco a seu uso. Procuraremos resgatar
a permeabilidade tanto visual como fisica ao mar, com a eliminacéo de algumas barreiras tais
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como a vegetacdo existente no centro da praca e o guarda-corpo do viaduto da perimetral, que
trabalhado como um mural serd um atrativo visual. O conceito significagdo serd trabalhado,
mantendo o monumento do Bardo de Maud, como resgate da histéria do local e de sua identidade.
Trabalharemos a viscosidade com a construcgo de um deck e de sub-espagos de permanéncia
nas laterais do acesso que leva ao mar, gerando assim espacos diferenciados.”

De posse das diretrizes, e ainda respaldados pela grade de conceitos — identificadores e indi-
cadores, os projetistas buscaram referéncias que permitiram entéo balizar a esquematizacédo da
proposta e posteriormente o seu desenvolvimento agregando as exigéncias relativas as normas
técnicas e & selecéo do material a ser especificado. Sendo assim, as referéncias, selecionadas
pelos alunos, procuravam salientar elementos compativeis com as qualidades almejadas na
intencé@o de projeto: os conceitos IQP-indicadores de qualidades da paisagem.

Segundo M. Conan (1995), do confronto das referéncias com os elementos do contexto, o
arquiteto cria um ponto de vista inicial que permite abordar a complexidade do real especifica
de cada situacdo gracas & sua estruturacdo. “Esse ponto de vista inicial constitui na realidade
uma espécie de ‘condicionante” que o projetista impée a si mesmo e que lhe fornece um alicerce
conceitual capaz de gerar solucées originais.” (LASSANCE, 2003)

Concluséao

Para ndo limitar as decisdes projetuais nem a uma andlise puramente descritiva de um con-
texto, nem a um “reldmpago intuitivo”, balizado por referéncias da moda e gosto do préprio
projetista, sobretudo os estudantes ainda em formacéo, expusemos uma grade de conceitos
que possibilita aos alunos perceber, analisar o espaco, interpretando-o e concebendo-o com
base nestas andlises.

Estes conceitos que incorporam tanto as dimensdes fisicas, quanto comportamental e sensorial,
inerentes ao espaco livre, sublinham a importancia de uma andlise que permita agregar as re-
feréncias projetuais baseadas nas qualidades almejadas para o espaco e definidas pela andlise
do contexto dominante e ndo somente pela genialidade criativa de cada projetista.

O caminhar progressivo do fazer projetual, encontra nas ferramentas conceituais, aqui apresen-
tadas, um suporte para o projetista, sobretudo aqueles ainda em fase de formacdo, contribuindo
para evitar projetos determinados por “fendmenos” da moda, e sem a relacéo complementar, e
necessdria, no processo de concepcdo, entre um contexto dominante e um contexto emergente
advindo de uma andlise critica e fundamentada.

Notas

(1) Sobre as dimensées morfolégicas dos espacos livres piblicos, conferir FEGHALI; LASSANCE, 2004.

(2) Esta pesquisa foi desenvolvida para uma dissertac@o de mestrado do Programa de Pés-graduacéo em Arquitetu-
ra da FAU-UFRJ — PROARQ, tendo como suporte a aplicagéo de uma metodologia de projeto, com base nas fer-
ramentas conceituais aqui apresentadas, junto a uma turma da disciplina obrigatéria de Paisagismo Il oferecida
pelo Departamento de Urbanismo e Meio Ambiente (DPUR) da FAU-UFRJ, no segundo semestre de 2004. Duas
dreas de intervencdo — componentes importantes do sistema de espacos livres publicos do centro da cidade do
Rio de Janeiro — foram alvos da disciplina: as pracas Maud e Melvin Jones.

(3) A relevéncia das balisas conceituais para o estabelecimento de um processo “consciente” de projeto demonstra-
se justamente através da pluralidade de posicionamentos e estratégias de intervencéo obtidas com a experiéncia
de ensino que deu suporte a essa pesquisa. Elas permitem evitar tanto a intuicdo genial quanto as receitas de
solucdes pré-concebidas.

(4) Para a legenda do conceito pormenor, estas representacées serdo utilizadas em letras minUscula, em uma re-
feréncia ao préprio significado da palavra: pormenor — circunstancia particular, minudéncia, mindcia, mivdeza

(Conf. HOUAISS, Anténio. Diciondrio Houaiss. Rio de Janeiro. Editora Objetiva, 2003, p. 522).
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(5) E importante aqui novamente salientar que o repertério proposto de conceitos ndo obriga o projetista a adotar
determinadas solucdes mas apenas pretende oferecer categorias referenciais capazes de auxilid-lo na constru-
cdo de suas préprias intengdes projetuais.

(6) Os territérios, para nossa metodologia, séo grandes zonas de importancia dentro dos espacos das pracas: im-
porténcias relativas ao uso, ao comportamento ou & atmosfera sensivel. Os registros devem ser feitos com os
alunos posicionados no centro de cada territério.

Bibliografia

AUGOYARD, Jean Francois. Comment observer une ambiance? (Ambiances architeturales et urbaines). Cahier de
la recherché arquitecturale. Marseille: Edition Parentheses, n. 42-43, p. 77-89, 1998.

BOUDON, Philippe. Sur I" espace architectural. Paris: Dunod, 1971.
CARR, S.; FRANCIS, M.; RIVLIN, L.; STONE, A. Public space. Cambridge: Cambridge University Press, 1992.

CONAN, Michel. Les jeux imbriqués de la conception architecturale. In: PROST, R. (Ed.). Concevoir, créer, inventer:
Réflexions sur les pratiques. Paris: L'Harmattan, p. 153-188, s/d. (Coll. Villes et entreprises).

CULLEN, Gordon. Paisagem urbana. Lisboa: Edicées 70, 1971.
DUPAGNE, Albert; TELLER, Jacques. Restructuration de la place ST. Lambert. Liege: LEMA-Ulg, 1999.

FEGHALI, Maria Elisa. Morfologia ambiental: Uma perspectiva para o projeto de paisagismo. 2005. Dissertacéo
(Mestrado) — PROARQ, UFRJ, Rio de Janeiro, 2005.

FEGHALI, Maria Elisa; LASSANCE, Guilherme. Morfologia ambiental: Uma perspectiva para o ensino do projeto de
paisagismo. In: VIl ENEPEA, 2004, Belo Horizonte. Anais... Belo Horizonte: ENEPEA, 2004.

HOUAISS, Anténio. Diciondrio Houaiss. Rio de Janeiro: Objetiva, 2003.
LAMAS, José. Morfologia urbana e desenho da cidade. Fundacéo Calouste Gulbenkian, 1989.

LASSANCE, Guilherme. Vingt concepts urbains pour penser I'espace virtuel. In SEMINAIRE PERCEPTION, INFORMA-
TION, CONCEPTION (FINC), 2000, Toulouse. Anais... Toulouse: EAT, 2000.

. Ensinando a problematizar o projeto ou como lidar com a caixa preta da concepgdo arquitetdnica In:
PROJETAR 2003 — 1° SEMINARIO NACIONAL SOBRE ENSINO E PESQUISA EM PROJETO DE ARQUITETURA,
2003, Natal. Anais... Natal, 2003.

ROSCH, Eleanor. Classifications d’objets du monde réel: Origines et représentations dans la cognition In: Bulletin de
psychologie, 1976, n. espécial.

ROSSI, Aldo. A arquitetura da cidade. Sédo Paulo: Martins Fontes, 2001.

STEEMERS et al. Towards Zero Emission Urban Development. Cambridge (UK): The Martin Centre for Architectural
and Urban Studies/University of Cambridge, 1995.

THIBAUD, Jean Paul. L'espace urbain en methodes. Marseille: Edition Parenthesés, 2001.
WHYTE, William H. The social life of small urban spaces. Washington, DC: The Conservation Foundation, 1980.

Paisagem Ambiente: ensaios - n. 23 - Sé@o Paulo - p. 10 - 19 - 2007

19




