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Saindo Da Masmorra: Representagoes De Sexualidade Queer Em Livros De Referénc...

Saindo Da Masmorra: Representacoes
De Sexualidade Queer Em Livros De
Referéncias De RPG

Jaakko Stenros and Tanja Sihvonen

Translation : Ana Leticia de Fiori

EDITOR'S NOTE

Nota da tradutora : Alguns dos livros e materiais citados ao longo do artigo tem versdes
brasileiras, de modo que quando era o caso, utilizei a tradugio ja empregada dos termos
de jogo. Roleplaying Game foi traduzido como Jogo de Interpretagio de Papéis, mas a sigla
foi mantida no original, RPG, que é forma utilizada no Brasil. Source book é traduzido
como livro de referéncia e guidebook como manual. Role-player foi traduzido como
RPGista, termo frequente no Brasil.Non-player characters, cuja sigla é NPC, foi traduzido
em portugués nos jogos de RPG como Personagem Nio-Jogador ou Personagem do Mestre.
Optei pela primeira tradugdo.Larp € sigla de Live ActionRoleplaying, originalmente uma
modalidade de RPG que teve seus préprios desenvolvimentos. Embora tenha sido
ocasionalmente traduzido como Agio ao Vivo na edigdo brasileira de alguns livros de RPG,
o0 uso corrente é a sigla larp, que foi aqui mantida.
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Foto de uma péagina do jogo Monsterhearts, de Avery Alder McDaldno (2012), cortesia do
ShutUpandsSit Down.

Um Estouvado de Changeling: O Sonhar, da editora White Wolf (1997)

Introducao

Jogos que lidam com sexualidade sdo poucos e esparsos, e jogos que lidam com
sexualidades ndo normativas s3o ainda mais incomuns. Em termos gerais, jogos e mundos
de jogo ndo tem sido inclusivos para individuos ou temas que sdo lésbicos, gays,
bissexuais, transgéneros e queer (LGBTQ; por razdes praticas, utilizaremos “queer” para
se referir ao LGBTQ nesse artigo)'. Contetdos explicitamente queer comegaram a
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aparecer apenas recentemente em géneros nos quaisa sexualidade é considerada
relevante para a caracterizagdo do mundo ficcional ou os personagens que nele habitam,
como os jogos de simulagio e de interpretagio de papeis?.

Ainda que haja pesquisas substanciais em jogos de interpretagio de papeis e as culturas
de jogadores formadas ao seu redor?, sexualidades ndo normativas parecem ser um tépico
que ainda exige estudos iniciais. Além disso, as vdrias histdrias escritas sobre os jogos de
interpretacdo de papeis majoritariamente silenciam sobre este tépico; género é discutido
as vezes, mas sexualidade é raramente mencionada?. No contexto dos jogos digitais a
discussdo académica sobre representacio e identificagio é mais avangada, mas conquanto
as préticas de jogo sdo diferentes em jogos analdgicos e sociais, a discussdo ndo é
diretamente aplicdvel aqui®.

A despeito de ter sido percebida como algo perigoso, blasfemo e alternativo por um longo
periodo, a cultura dos jogos de interpretagdo de papeis de mesa tem sido bastante
conservadora, especialmente quando trata de temas sociais. Contudo, posto que os jogos
de interpretacdo de papeis sdo experiéncias de jogos sociais compartilhadas que usam
fontes textuais como pontos de partida e ndo como linhas mestras determinantes, a
préatica de jogar jogos de interpretagdo pode ter de fato conteiidos acentuadamente
diferentes dos manuais. Este artigo, no entanto, concentra-se na representagdo das
sexualidades queer nos livros de referéncia de jogos de interpretagdo de papeis, e ndo na
prética do jogo em si.

Baseado no exame de livros de referéncia de RPG em lingua inglesa dos anos 1974 a 2005,
nosso ponto de partida é a observacdo de que temas queer estiveram completamente
ausentes ou extremamente esporddicos na maior parte da histéria dos jogos de
interpretacio de papeis. Onde o tépico nio foi simplesmente silenciado, ele foi tratado de
modo que, retrospectivamente, parece estranho, humoristico ou extremo. Nesse artigo de
pesquisa cronoldgica, nds rastreamos tanto as mengles textuais e visuais, quanto as
sugestdes de sexualidades queer e como elas funcionam no contexto do jogo. Os casos de
homossexualidade masculina - que foram inicialmente procurados por nés - bem como
de “queerness” de modo mais amplo sdo analisados como representagdes no contexto dos
estudos culturais e na discussdo de politicas identitarias. Nossa pesquisa estd longe de ser
exaustiva, e de fato, este artigo pretende ser uma abertura para um novo campo de
estudos®.

Fundamentos dos jogos de interpretagao de papeis

Ao analisar personagens em jogos de interpretacio de papeis, uma das coisas mais
importantes a considerar é a fun¢do da posicdo do personagem. Personagens de jogo
variam entre ser uma ferramenta quase invisivel (quase como o cursor em uma tela de
computador) usado para realizar mudangas no mundo do jogo, até uma complexa
descricdo de seres semelhantes aos humanos, com ricas histérias pessoais. Esta
progressdo de um cursor para um avatarpara uma pessoa possivel é ligado ao contexto de
jogo. Género, tema e o o objetivo geral do jogo tém um papel importante em determinar o
contexto. Por exemplo, jogos focados na exploragio do terreno e na conquista violenta
tem menos usos para constructos multifacetados de personagens do que jogos que
examinam assuntos sociais ou simulam estruturas sociais alternativas.
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Hoje em dia, os jogos de interpretacdo de papeisabarcam todo este espectro. De fato,
conforme a expressdo jogo de interpretacdo de papeis sugere, um dos aspectos mais
importantes do RPG € “interpretar um papel”, adotando ou adaptando caracteristicas de
modo a se tornar outro alguém para o propdsito de um jogo. No entanto, jogos de
interpretacdo de papeis nem sempre sio um estudo das nuances dos personagens. Na
aurora dos jogos de interpretacio de papeis, jogar consistia basicamente em lutar,
explorar o espaco e a aventura, e o desenvolvimento de personagens se referia a atributos
mensuraveis, ndo ao amadurecimento de uma personalidade. Ademais, esta tradi¢do
ainda estd viva e vai muito bem, obrigada, muito embora atualmente seja apenas uma das

abordagens possiveis, entre muitas, aos jogos de interpretacio.

Nos anos 1970 e 1980, jogos de interpretacdo de papeis ndo costumavam lidar com temas
sociais. Quando os jogos de RPG foram atacados como subversivos e perigosos, sua defesa
era de que eram simplesmente faz-de-conta e imaginagdo’. Considerando o contexto no
qual os jogos de interpretacio de papeis emergiram - uma comunidade de jogos de
guerradominada por homens - nio é surpreendente que temas tratando de sexualidade
ou género nio eram abordados nos livros de referéncias. A meticulosa histéria de Jon
Peterson das raizes do Dungeons&Dragons original (1974), Playingatthe World, pontua que a
comunidade de jogos de guerra na qual o hobby do jogo de interpretagio de papeis
cresceu era uma cultura juvenil particularmente conservadora®. Sexualidade era sugerida
nas primeiras publicagcdes, mas estes casos eram rapidamente removidos em edi¢des
posteriores. Aparentemente, jogos de RPG e seus livros e suplementos nos anos 1970 eram
baseados em valores deveras conservadores e conformistas.

De fato, o hobby dos jogos de interpretagio de papeis adquiriu sua reputacdo como uma
subcultura perigosa nos anos 1980, baseada no seu alegado flerte com cultos ao deménio?,
ndo por sua mente aberta sobre sexualidade. Um exemplo é a cobertura das convengdes
de jogos de interpretagio pela imprensa popular. Por exemplo, Michelle Nephew sublinha
em sua dissertacio Playingwith Power como estas reportagens tendiam a mostrar os
“adolescentes” como esquisitos e dessexualizados - enquanto frequentemente também
inclufam uma imagem de uma miniatura feminina seminua. Na imprensa popular, tanto
os jogos de interpretacio de papeis quanto seus jogadores foram considerados
marcadamente assexuais por um bom tempo. De fato, representagdes do
Dungeons&Dragons na midia frequentemente se resumem a homens acima do peso,
socialmente esquisitos, vivendo com seus pais - e eternamente solteiros.

No material visual frequentemente associado aos livros de referéncia de jogos de
interpretacio de papeis, havia mulheres objetificadas e sexualizadasdesde o comeco. Seios
femininos nus podem ser encontrados desde a primeira edi¢do de D&D. Contudo, houve
um afastamento claro dessas imagens sexistas no final dos anos 1970, coincidindo com um
debate sobre personagens e jogadoras mulheres!®. Ainda que as vezes tenham sido
utilizadas na imagética, os temas sexuais ndo proliferaram nos jogos de interpretagio de
papeis. Alids, sexualidade néo era o tnico elemento essencial da vida real que falta nos
jogos de interpretacdo de papeis. Esta passagem, de uma descrigdo dos clérigos na versio
extremamente popular da “Caixa Vermelha” do Dungeons&Dragons (1983) ¢é
particularmente demonstrativa da atitude dos editores naquele tempo:

Nos jogos de D&D, como na vida real, pessoas tem crencas éticas e teoldgicas.
Presume-se que todos os personagens as tenham, e elas nio afetam o jogo. Elas
podem ser presumidas, assim como comer, descansar e outras atividades, e nio
devem se tornar parte do jogo.
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Podemos presumir que sexualidade é incluida nessa declaragdo: “ndo deve ser parte do
jogo”.

Contudo, livros de referéncia e a pratica em si do jogo sdo dois assuntos separados. As
sessdes de jogo de RPG de mesa sdo pouco documentadas, mas a etnografia de Gary Alan
Fine, SharedFantasy, realizada no final dos anos 1970 entre RPGistas mostra por exemplo
que, ao menos entre seus informantes, o estupro de personagens ndo-jogadores femininas
por personagens de jogadores masculinos era intenso nos jogos conduzidos por grupos
inteiramente masculinos. Os livros de referéncia apenas fornecem o ponto de partida para
os jogos de RPG, e eles ndo podem determinar as contribuicdes de jogadores e as praticas
de jogo.

Sentindo seu caminho na escuridao

As sexualidades queer comegaram a aparecer nos livros de jogos de interpretacio de
papeis ao final dos anos 1980. Contudo, nessas caracterizagdes iniciais, a
homossexualidade masculina é apresentada como especialmente traidora, enganosa, da
vilania. H4 alguns escassos casos de personagens que podem ser descritos como
transgéneros ou queer — mas também transfébicos. Ha Slaanesh, por exemplo, o deus da
luxtiria e do excesso, que tinha uma expressdo de género fluida e habitava o mundo de
fantasia de Warhammer (do RealmofChaos: SlavestoDarkness, 1988).

Quando se trata da introdugdo de temas queer, GURPS (Generic Universal Role-Playing
System) abriu o caminho com o jogo licenciado baseado nos romances Wild Cards, GURPS
Supers Wild Cards (1988). L4 vocé podia encontrar um gay homofdébico no armério, um anti-
heréi importado dos romances chamados Mack theKnife. De modo similar, no suplemento
de super-herdis para LS.T. InternationalSuperTeams (1991), h4 um homem gay no armdrio
da Unido Soviética (um heréi gay vivendo com AIDS foi cortado do manuscrito, mas
publicado online anos depois). Talvez a mengdo mais positiva de queer seja a encontrada
no Bunnies&Burrows (1992, inspirado no romance A Longa Jornada, de Richard Adams) que
contém uma passagem que descreve que descreve como um coelho macho no cio vai
transar com qualquer coisa, incluindo objetos inanimados e outros coelhos machos.
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Mackie Messer (Mack the Knife; real name Detlev Mackintosh)

Created by Victor Mildn

Born: circa 1970, Hamburg, Germany

Appearance: Mackic is a nervous, pallid little (5’ 7**, 125
1bs.) hunchback with straw-colored hair, a long thin nose,
sunken cheeks, and a thin-lipped mouth. He’s prone to facial tics
and his skin has a dry-parchment quality that makes him look
older than he really is. He is usually very poorly dressed in
stained, worn jeans and a scruffy black leather jacket.

Wild Card Ability: Mackie can make the molecules of his
body resonate to change their phase and interpenctrate other
materials. He can walk through walls, and he can also make his
hands vibrate very rapidly so that they can cut through any
known substance. (Against a very hard substance, he would have
to cut more slowly.)

ST 8 (-15 points)  1Q 10 (0 points)  Speed: 5.25

DX 9 (-10 points) HT 12 (20 points) Move: 6

Damage: Buzzsaw punch 2d+2 impaling; Thrust 1d-3; Swing
1d-2

Advantages:
Ambidexterity (10 points)
Patron: Senator Gregg Hartman on 12 or less (40 points)

Disadvantages:

Bloodlust (-10 points)

Intolerance: Homosexuals, Jews, Jokers, Homeless (-
10 points)

Jealousy (-10 points)

Sadism (-15 points)

Ugly (-10 points)
Super Advantage:

Insubstantiality (Switchable +/; Can tum parts of body
insubstantial selectively +2; 98 points)

Power and Super-Skill:

Buzzsaw-16 (works on all kinds of materials +6,
64 points)

Skills:

Brawling-12 (8 points); English-8 (12 point); German-10
(0 points); Running-9 (V2 point); Scrounging9 (V2 point);
Streetwise-14 (10 points)

Quirks:

Identifics strongly with Mackie Messer of Brecht's
Threepenny Opera

Constantly whistles ‘*Mack the Knife'’

Reads slowly and with difficulty

Dislikes women

Hates his real name

Mackie’s mother was a Scots prostitute. His father was a
high officer in the Bundeswehr, or so his mother always
claimed. Actually he was a American deserter from *Nam.
Mackie grew up on the streets of Hamburg, sporadically
schooled, usually in trouble. He went to Berlin in late 1980s and
hooked up with the revived Red Army Fraction terrorist group.
He met Gregg Hartmann when the senator was kidnapped by the
RAF and Gimli’s Jokers for a Just Society. It was there, also,
that he became a Hartmann puppet and was mancuvered into
going berserk and killing his fellow terrorists to frec Hartmann.

Mackic is an authentic psychopath. He hates his real first
name (which is German slang for homosexual). He has a morbid
hatred of homosexuals, predicated on his fear that he might be
one. . . and he hates women as well, He also hates Jews, bums,
jokers, and anyone who's better off than he is (which is almost
everyone). Only fear and pain turn him on. His hunchback has
nothing to do with the wild card. It is the result of a birth defect
and causes him constant pain. He fancies himself a Marxist, but
actually knows little about politics. He loved working for the
terrorists because he loves to kill, personally and up close.

His hand can cut through anything physical. He is the per-

# Vibration Power 20 (Buzzsaw, 160 points) fect in. Deadly, , unstoppable. He loves and
will do anything in the world for Senator Hartmann.

Descrigdo do personagem Mackie Messes de GURPS Supers Wild Cards (1988).

As mais antigas meng3es a queers nos livros de referéncia de RPG s3o ou inspiradas em
textos ficcionais mitolégicos ou especificos - ou estes personagens sio incluidos para
propésitos de alivio comico. Conforme HIV/AIDS foi se tornando mais uma questao social
ao longo dos anos 1980 e comegando a aparecer em todo tipo de textos culturais, seus
sinais comegaram a aparecer em materiais de RPG. As vezes, o panico moral acerca das

sexualidades queer eram muito proeminentes também no contexto dos jogos de
interpretagio de papeis.

A mais sombria representagio de homossexualidade naquele tempo veio da editora Task
Force Games. Em 1988 eles lancaram um jogo chamado Central Casting: HeroesofLegend. Em

seu livro, ser transexual, assexual, gay, bissexual, fetichista, voyeurista, ou necréfilo

estava igualmente incluido na lista de desordens sexuais e exemplos de lados sombrios da
personalidade.
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649: Exotic Personality Features 7L 649: Exotic Personality Features
I . Roleplay: Like Ihe parsen adocted to d clors
649F: Sexual Disorder (oj* afficzed with sex rhio sy fosl 2 nead 10 pal ther ser:

o = — -l needs (1 gt the grealer the nead),
* All Sexual Disarders ara cansidercd to be Darkside per A ooy nd soclles considariseythic ciher than
o sional Disorders o consdaradto be Darksida sexual dasira for membors opposie sox as ab-
| il b it noral, even evil and unclean. As mentionad previouely, this is
ofien dus to the moral climate estabished by pravaient rolig
258 ara what many sociaties considor aborrant sexualbe.  O0% In such sociatias, practioners of thesa behaviors may be
because of velgious. dectine, scce.  Perseculed and punished (aven marital inficelity may be severa-
y warid consider them so is up

Iy punished). On the other hand, whare someting is bannad,
one may be carain that unscrupulous types willfird some way
1o make a profit from .

o o wary of what the charactar may go through it his “secret®
callous stance may embaracs, annoy, S Giscovercd. Mors often than not, a character with  sexual
G Al c;scvdel( il attemat o hide 2 from othars, eiher out of feer of
i shame (altough 2 character alfiicted with transsexualiss

o Dstructions: Foil 248, and toal he resals. Then maich  atlemat ta hide his tru sox). 1t is not uncommon for a charae.
the total against Table 845F 0 select the disurcer. ter afflicled with & sexual disordar fo imagine himsalf to be
normal or O and lry 10 live with 2 rather than c-ange.

2d8 B49F: Sexual Disorder (roil 2d8) 248 649F: Sexual Disorder (continued ...)

1 Transsexuaflsm. Befeve oneself ta ba the spiit of 11 Too Prude. Conving
ane gor
Nay expr If as canstant Tranaves

; : that sox s bad in aay form. De-
trappad In the bacy of the opposita gender. spises all who oy mselves 10 I, including sell. Roll
: & d8. H the rosull is 6-8, the character is aciually sup-

il

3 erost. No sexual dasire, pressing or t i
o sexual das ying 10 hide his own sexual disorder, Reroll
4 Shynees. U miaratle around appaste gander, i he disorder on this table. -
0 talk wih tham. At the extreme, it may be afear, 12 Voyeurism. A *Peeping Tom™ who is sexvally excited
sther Ginephodia iear of famales) or And-ophobia ot by watching others pertorm sexual acts. d
of malas), 13 Fetishism. Sexually atlracted 10 o excied by a spec-
5 Homosexusilty. Sexually attvacted only fo persons o fic petson or thing. * The characler may havbvy a s:rii
same gonder as onesalf, ollaction of fetishes. Rall a d10 on the sublable below to
6 Bisexuality. Sexually attracted to persons of botn select the cbject of atfraction.

genders {usually more strongly 1o ona tha- the cther:,

7 Transyestitism. Sexually excited by wearing clathing “ Women's clothing (ot for wearing, touga).

of the opposite gender. May try a~d pass ooesell of as .5"::;5&'“"0 (I e i

a somecne of opposita gendsr, which may be dficull
unless the character s also androgyaous (neither
strang'y mals nor foms'a in appearance),

Salect from Table 867: Body Locarions,
An animal.

Select from Table 649C: Phabias. T
Select rom Table 863; Gifis & L agavies,

Hair - particulary women's har, i

&  Nymphoman
£irong, uncontroabia desice for sexval exparionce.

9 Sadism. Derive plessure from inflictiny ir 2
5. Derive pleseuto fram ificing or viswing pain Alype of parson. Select oa Tabia 750: Ofters.

m
Masochism. Derive plgasure from having pain ~icled 10 Arelative, Selecton Table 753: Rolatives.
cpon onesell. Often combined with sadiism, 14 Necrophilia. Sexualy excited by dead bodies,

1516 Roll 142+ times for mutiple sexual discrcers.

(F) or Satyrism (M).  Abcormally

R PR

From here — Return to the Table that sent you here...

Tabela de desordens sexuais em Central Casting: HeroesofLegend (1988).

A mesma editora menciona homossexualidade em trabalhos posteriores. Em HeroesNow!
(1991), ha uma declaragdo dos criadores que expressa um desejo de que estas formas de
abominacdo (como ser gay) simplesmente ndo deveriam ser levadas para o jogo. Se elas
por alguma razido devessem ser incluidas, estas caracteristicas sombrias deveriam ser
jogadas de modo que fossem fardos terriveis e obstaculos que os jogadores deveriam se
livrar. O jogo se posiciona explicitamente com valores conservadores. Quando escreve
sobre homossexualidade e outras “perversdes”, os autores do jogo declaram que uma
relagdo sexual é apropriada somente entre marido e mulher, todas as perversdes podem
ser domadas e curadas, e usar os jogos de interpretacio de papeis para experenciar um

’ .

“tipo de comportamento errado” é uma ideia muito ruim:

A despeito de vertentes “populares” na cultura e na psicologia, os autores desse
livro acreditam que trés pontos sejam verdadeiros:

1. Qualquer relagfo que nio seja entre marido e mulher é errada.

2. Desejos sexuais perversos sio uma forma de comportamento aprendida e
arraigada e como tal pode ser controlada, superada e eventualmente substituida
por desejos e comportamentos saudéveis.

3. Usar a interpretagio de papeis para experimentar indiretamente
comportamentos errados é uma m4 ideia.

Embora nés ndo estejamos na posigdo de juizes, nossa crenca é de que aqueles que
escolhem persistir em comportamentos perversos serdo no final das contas
responsabilizados por suas agdes. Aqueles que procuram fazer lavagem cerebral na
sociedade para aceitar estes comportamentos como normais estio apenas tornando
o problema mais grave para si mesmos e para outros.

Tabelas para geragio aleatdria de eventos ou efeitos eram um tropo muito disseminado
nos primeiros livros de referéncias de jogos de interpretacdo de papeis. Estas tabelas
eram lugares onde op¢Ges de sexualidades e relagdes queer poderiam passar pelas
brechas. Os livros da Central Casting sdo um exemplo extremo e explicito: em Cyberpunk
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2020 (1990) hé uma tabela na qual vocé pode acabar criando um ex-amante para seu
personagem - do mesmo sexo. Over the Edge (1992) ndo tem uma tabela aleatéria, mas uma
lista de exemplos de segredos que um personagem pode ter. Na lista, podemos encontrar,
“vocé é gay e tem a necessidade de manter isso em segredo”, mas também “vocé
trabalhou para a CIA” e “vocé é um canibal”.

De modo geral, sexualidades queer comegaram a surgir de modo mais visivel em jogos que
pertenciam ao género cyberpunk. Um exemplo particularmente interessante de
representacdes de homens gays é oferecido por Cyberspace: Sprawlgangs&Megacorps (1990).
Nele uma gangue homossexual chamada “Models”, consistindo em modelos homens
charmosos que assaltavam aleatoriamente mulheres bonitas na rua. Eles cortavam seus
rostos com facas, entdo apontavam o dedo para elas e gritavam: “agora somos mais
bonitos que vocé!”. O livro basico também explicava que mesmo que todos os membros
dessa gangue fossem abertamente gays, “eles ndo cairiam para a prostituicdo por motivos

177

de ‘orgulho™.

MODELS —

LEADER: Jimmy idle.

CORE MEMBERSHIP: ~ 120.

ASSOCIATED MEMBERSHIP: = 5,000 worldwide.

DEMOGRAPHICS: 100% male, age 16-25.

HEADQUARTERS: Decibel Death Club, San Francisco

TURF: Castro Street District

IDENTIFIERS/COLORS: High ashion clothes (currently
Er0s Flynn baggy coverals), styled hair

ACTIVITIES: Assassination, modeling, industrial sabo-
tage and espionage, drugs, shopping.

GENERAL ATIITUDE: Al0O".

COMMON EQUIPMENT: Sensory Cyber Systems, DNI
and razornails (all concealed). Most SF members
have Berefta V98's.

SPRAWLGANG TYPE: Decle.

ALLIED GANGS: Dick Van Dykes, Shades

ENEMY GANGS: Airboys, Ginos (“greasers”), New Hitler
Youth, Road Kills (“filth"), Untouchables, WASPs
("preppies”), Net Heads.

COMMENTARY

This gang i, interestingly, made up of the most cold.

. blooded killers in the city. They are ithout exception beautiful
young men (some of them made so with the help of surgery)
who model for fashion videocatalogs and shows for their day
job. At night, however, they don stealth black coveralls and
perform elaborate spy and sabotage missions for the Meg-
acorps. Some are quite intelligent — skilled CyberDeck
operators and covert operations experts. Those with skulliacks
have the placed s0 s not to detract from their appearance, of
course. Models only employ cybenware which can be fully
concealed.

Groups of Models wil roam the City at night, randomly
attacking people on the street, especially beautiful young
women. They deliberately scar their victims, laughing and
yelling “Now we're prettier than you!" This is notjust a bunch
of pretty psychotics, however. the Models have a well-run
criminal organization, with an international network devoted to
gathering and selling sensitive information.

The Models ars often given the derogatory names of Style
Queensand Pretty Boys by their enemies (often the WASPs
and New Hitler Youth). While the entire membership is
unabashedly homosexual, they will not ‘stoop’ to prostitution

as 2 matter of “pride”)

Though an international gang, the Models’ HQiis in San
Francisco.

Note: Beretta M8's are custom 95R's with integral silencer

4 leser targeting MODEL

Profession: Sneak

Level: 5th

Hits: 70

AT(DB): NOA(10) or LBA(S)

Fire: +90Machine Pistol (rottaM98 —a custom 95R)

Melee: +80 Razomails

Skills: +45 Electronic Bypass, +40 Culture, +40 Equip
ment, +50 Exploit. +30 Stalk & Hide

Descrigdo da gangue Models em Sprawlgangs&Megacorps (1990), um livro de referéncias de
organizagdes para Cyberspace.

Estas primeiras representacdes de homossexualidade masculina sdo interessantes no
sentido de que claramente havia um desejo de trazer temas mais contemporineos e
“adultos” entre os criadores de RPGs, mas o modo como estes temas eram tratados era
muito esquisito. Aparentemente, criadores conservadores se sentiram compelidos a
incluir estes tipos de temas - enquanto advertiam contra jogar com elesde fato. E not4vel
que, embora seja estranho ler estas linhas narrativas e descri¢des de personagens hoje,
alguns deles foram inovadores no momento de sua publicagdo. Posteriormente descobriu-
se que havia criadores gays trabalhando nesses jogos, também, mas eles se debatiam
contra as estreitas politicas de representacdo que tinham a seu dispor.
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Hé alegacbes de que algumas empresas, como a editora TSR do Dungeons&Dragons e a
editora Games Workshop de Warhammer, periodicamente tinham regras que proibiam
retratar queers. Ainda que estas afirmagdes sejam comuns, n3o nos foi possivel
substancié-las. Ndo obstante, ndo é preciso muito esfor¢o para interpretar que o Cédigo
de Ftica da TSR de 1984 relacionado a estupro, luxtria e perversdes sexuais também bania
queers: “Estupro e luxdria grafica ndo devem nunca ser retratados ou discutidos.
Atividade sexual ndo deve ser retratada. Perversdes sexuais e anormalidades sexuais sdo
inaceitdveis”. Deveria atentar-se que a aceitabilidade geral desses temas sempre
dependeu dos alvos demograficos dos jogos, também. Por exemplo, é facil encontrar
alegagGes de que a sexualidade do deus Slaanesh foi diminuida pela Games Workshop em
1990 quando a empresa comegou a se dirigir a uma base de jogadores mais novos.

Um novo dia irrompe na madrugada.

O divisor de 4guas no tratamento das sexualidades queer nos RPGs é o influente jogo
Vampiro: a Mdscara de 1991. De fato, toda a série de jogos do Mundo das Trevas (MdT)
colocou sexo e sexualidade entre seus temas principais. MdT apresentou aos jogadores
uma gama sem precedentes de opgdes de encontros sexuais, naturalmente incluindo
beber sangue como a principal forma de fazer sexo entre vampiros. Estes jogos
claramente se direcionavam a um outro publico, um que pelo menos se auto identificava
como mais maduro e contemporineo que os primeiros jogadores. Como Paul Mason
pontuou ironicamente,
[...] Vampiro e seus sucessores tiraram a interpretacdo de papeis de seu eleitorado
principal (que poderiam ser descritos com pena, ou indelicadamente, como os
inadequados sociais leitores de O Senhor dos Anéis) e estabeleceu um campo
alternativo - nesse caso os “géticos” obcecados com mortos-vivos.!
De fato, Michelle Nephew argumenta que a White Wolf, a editora de Vampiro,
consistentemente estava brincando com os temores dos pais para posicionar os jogos de
interpretagdo de papeis como subversivos'2. Os criadores de Vampiro e o publico por ele
atraido se apresentavam como “alternativos” no sentido forte do termo. “Géticos”
vestidos de preto obviamente recebiam homossexuais e outros personagens de bragos
abertos, mesmo se apenas para unir forgas em ganhar um status subcultural significante
juntos.

Ao longo dos anos, publicagdes ligadas ao Mundo das Trevas ndo apenas inclufam uma
imagética queer sugestiva (como a imagem de abertura desse artigo, de Changeling: O
Sonhar 24 Edicdo), mas também discutiam extensivamente sexualidades queer.
Especialmente as partes ficcionais que pretendiam criar a atmosfera e os personagens de
exemplo que poderiam ser abertamente queer e ndo normativos. O texto do jogo é
frequentemente desafiador: estes personagens exemplares sdo politicamente
direcionados e evocam ideias de discriminagdo positiva. H4, especialmente nas primeiras
inclusdes, um esforco de criar exemplares®, como se todo o motivo de se haver
personagens gays fosse haver personagens gays. Curiosamente, também se tem a
sensacdo de que muitos desses papeis sdo de fato escritos por pessoas gays.

Nos anos 1990, atributos muito mais positivos comecam a ser relacionados a personagens
queer nos RPGs. Por exemplo, em muitos livros basicos dessa década o poder especial dos
homossexuais em terem boa aparéncia. Esses personagens gays exemplares sempre tem
mais pontos de Aparéncia do que o cara comum. O Unico personagem gay oficialmente
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feio no Mundo das Trevas estd provavelmente no primeiro Livro do Cld: Nosferatu (1993).
Mesmo gays sdo afetados pelo sangue putrefato.

I 1 i
4 <@CLANBOOK rgosrm!\m

Equalizador do Livro de Cl&: Nosferatu (1993) é um exemplo paradigmatico de tudo que significa ser
gay.

A influéncia do MdT em desenvolver e distribuir representagdes positivas de personagens
queers nio pode ser superestimada. Em poucos anos a caracterizacio de personagens gays
e ndo-normativos se tornou normalizada e a editora White Wolf provou ter a mente
aberta, merecendo credenciais queer. Depois, personagens gays puderam ser retratados
como maus e estranhos novamente, mas de modo mais humano e significativo. Por
exemplo, no suplemento de VampiroMontreal by Night (1997), hd um grupo Sabd gay
chamado Queens ofMercy (que tem ligagbes com a histéria gay do mundo real) que
espancavam pessoas hétero. Eles também organizavam rituais para os quais sequestravam
pessoas comuns, vestiam-nas, e as faziam competir em coisas absurdas como gritar
esganicadamente. Ao final, os sequestrados eram forcados em atuar na luta entre Joan
Collins e Linda Evans do programa de TV Dynasty.

Fantasias homossexuais

Enquanto horror, cyberpunk, e alguns outros géneros comecaram a conceber e negociar
sexualidades queer durante os anos 1990, o género da fantasia ficou para trés.
Dungeonsé&Dragons permaneceu livre de influéncias gays devido a politica da empresa.
Nem mesmo a descri¢do do bordel em AdvancedDungeons&Dragons sugeriu sexualidades
queer. Talvez o mais chocante seja a falta de homossexualidade em TheatrixPresents:
Ironwood (1995), que é uma adaptagdo para RPG de uma histéria em quadrinhos
pornografica de mesmo nome. O jogo de interpretacdo de papeis é surpreendentemente

domado, e apenas sugere de leve homossexualidade.
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Todavia, isto ndo significa que toda a fantasia estava completamente livre de homos.
Rolemaster: Shadow World (1996) tinha um personagem gay e alguma descri¢do de mundo,
ainda que apenas nos suplementos na internet. No livro de referénciadeFading Suns:
LodsoftheKnown Worlds (1996), é declarado que a (deveras rigida) igreja ndo censura
nenhuma orientagdo sexual. HirnMaster 2nd edition (1996) tinha uma tabela relacionada a
criagdo de personagens, na qual todos tem 10% de chance de serem gays ou bissexuais. Em
WarhammerFantasy Role-Play, 2nd Edition (2205), h4 uma referéncia opaca a um conde que
tem atracdo por um belo jovem. Algumas vezes, as referéncias sdo tdo vagas que elas
parecem quase codificadas, e os criadores apenas confirmariam suas intengdes nos féruns
na internet.

O suplemento cléssico de Dungeonsé&Dragons, The Templeof Elemental Evil, apresenta um caso
interessante. O original surgiu em 1985 e é obviamente livre de elementos queer. A
sequéncia, ReturntotheTempleof Elemental Evil (2001) apresenta uma alusdo para um casal
gay no armdrio, Rufus e Burne. Esta € a passagem relevante, descrevendo seu habitat:

Uma parede interna idéntica a parede acortinada cerca esta estrutura principal. Ela

tem torres com um Unico portdo (como aquelas no barbaci), criando uma muralha

interna cercando a fortaleza, chamada donjon. O donjon tem quatro niveis com um

grande saldo, um saldo de festas, uma enorme cozinha, muitas despensas, um

apartamento para Rufus e Burne, uma grande biblioteca, e os aposentos dos

héspedes.
Consideramos honestamente que esta citagdo nio exatamente exclama “gay”. Mas o
principal autor Monte Cook tem certeza disso:

NZo era a intengdo do criador original que Rufus e Burne (que eram personagens de

jogadores juntos e jogaram a aventura) fossem gays.

Mas era absolutamente minha intengio retrata-los assim no ReturntotheTempleof

Elemental Evil (h4 apenas um quarto para eles em todo o castelo), sem dizer “e eles

sdo gays”, o que seria ridiculo. (Ridiculo porque nio é de fato um problema, e

porque eu também nio identifico personagens hetero como tais).™
Conforme mudavam as vagas morais e outros jogos de interpretagdo de papeis
comegaram a incluir referéncias a homossexualidade, fantasia tentou acompanhar, mas
de maneira muito disfarcada. Contudo, culturas de jogadores ndo estavam ainda seguindo
os livros, e isso se tornou visivel quando as criagdes dos jogadores ganharam mais
circulagio e visibilidade devido a expansio das redes de computadores.

Rumo a Regra 34

Na metade dos anos 1990, conforme a internet comegava a figurar nas vidas de seus
primeiros usudrios, suplementos produzidos por fas dos jogos de interpretagio de papeis
comecgaram a emergir. O tom dessas publicagdes na web era lddico, pois eles
apresentavam feiticos como "a lubrificagdo de Mordenkainen”. Alguns desses
abertamente tinham temas sexuais, como o (no oficial) GURPS Sex (1993) e o The Complete
GuidetoUnlawful Carnal Knowledge (1996). Este comparava relagdes homossexuais a
casamentos inter-raciais (como humano-elfo) e apresentava um ensaio sobre o tépico
“alguém jogou com um personagem homossexual”. Também sugeria pontos de trama
como o “estupro reverso” (descrito como um homem gay estuprado por uma mulher). O
guia continha uma referéncia provocativa as escolhas de profissdes por gays:

Contudo, dizem que homossexuais estdo desproporcionalmente em certos grupos,
como os aventureiros, que frequentemente sio levados a aventurar-se porque nio
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conseguem se encaixar na sociedade normal, e clérigos de fés que exigem celibato,

pois os clérigos nunca precisam explicar sua falta de interesse no casamento

convencional.
Depois do ano 2000, houve um impulso para publicar suplementos de RPG sobre
sexualidade. Alguns deles tentaram tirar vantagem da licenca aberta d20, mas uma
determinagdo de “padrdo de qualidade” foi incluida a tempo de prevenir que o Book
ofEroticFantasy (2003) pudesse ser lancado sob a licenga. O livro contém uma passagem que
evoca a descrigdo das crengas da caixa vermelha de D&D:

Orientagdo sexual ndo tem impacto algum seja nas habilidades do personagem,

proficiéncia em combate, lancamento de feiticos, habilidades de classe (com a

excecdo de classes de prestigio que por ventura exijam que o personagem seja de

uma ou outra preferéncia sexual), ou na mecanica do jOgO. Um personagem gay

vive, come e respira como qualquer outro e pode ser gentil, justo, cruel, egoista,

amoroso, altivo ou encantador... como qualquer outro.
E interessante notar que este suplemento explica que dentre todas as “ragas humanoides,
humanos tendem a ser mais diversos sexualmente”. Outros suplementos sobre sexo
publicados nesse periodo incluem uma nova versdo de The GuidetoUnlawful Carnal
Knowledge (2003), e Nymphology (2003); NaughtyandDice (2003) era baseado em GURPS Sex.
Alguns dos livros tinham abordagens bem intencionadas e inclusivas das sexualidades

queer, ainda que os textos raramente fossem particularmente perspicazes.

Quatro suplementos gerais sobre sexualidade em jogos de interpretagao de papeis de 2003.

Estamos aqui! Somos queer!

No comego dos anos 2000, as representa¢des de identidades queer nos RPGs proliferaram.
Ainda que o ntcleo da fantasia ainda fosse majoritariamente uma zona sem homo, a
maioria dos outros géneros foiatravessada por um bando de personagens ndo normativos
também.

Ao longo dos anos 1990, GURPS continuou ocasionalmente apresentando mengdes a
homossexualidade apropriadas a ambientagdo. Normalmente, o tom era muito direto,
tentando ndo fazer um grande espeticulo do conteudo gay. Gradualmente,
representacdes queer comecaram a se tornar mais variadas e proeminentes.
Particularmente, a editora White Wolf continuou nesse caminho com seu jogo de super-
herdis Aberrant (1999), no qual muitos dos suplementos principais tinham personagens
gays proeminentes, alguns dos quais também ligados a metatrama do cendrio. Algumas
vezes, as representacdes eram um pouco exageradas, contudo. Em Aberrant, uma fantasia
de realizacdo de desejos, os desejos sendo realizados eram certamente deveras
estereotipados.
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No Player’sGuide (2000)é apresentadauma gangue de super-herdis gays chamada Queer
Nova Alliance. Os membros da gangue incluem um dono de boate de Ibiza que sofrera
bullying, chamado Ironskin; uma dragqueen chamada Glamora; um personagem do
universo BDSM chamado O Mestre; o protetor de Sdo Francisco chamado Rainbow, e o
auto clonador Tommy Orgy. Nesse jogo, o cara mais poderoso do mundo, Divis Mal,

também era gay, ainda que ndo fosse um membro desse peloto.

(OK,Pax, | folowed Andy Vance tohis “peivate party”at the
erix Room ke youasked Here's what | ot Shocking. snt t?
75 o right b e

NOVA AFFILIATIONS

good for you. If there were anyway | could have given you
‘warning without breaking my—

Vanc: Hey,rela, Gug. It vasnt a reat gt fo you, -

it you want play voyes
s shoukd ot yoursef ste.'ve gotbetter things todo.
— Figment

ly

v ! :
‘Glamora: Oh, poor Jake. Give him a kiss for me, And,
and tll himto feel better. Come, sit down.
Texsira: So how have things been, other than getting

soit
some guy wholiked dressing up in costumes, with a fan-
basy of

‘could all get together.
Glamora: Realy? Tommy. darfing, | thought your kind of
band was, well,

Orgy: [laughs] Are you kidding, G? | pack ‘em in down
here! The show in Mexico City was sold out. Ms. Catholic
School isn'tthe only novex singer in the world. The women
‘adre me, not to mention the guys!

Flamer: Double your pleasure, double your fun..

Dr.Q: There are times when | think your homeland i a
lost cause, Andy.

Vance: More of the same hate-speech but focused
around the anniversary of the “Reverend” Phelps' death.

Glamora: Are they stil blaming us for that?

Orgy: Jeez it's been like four years now. Get over it! |
mean, the man died of a stroke!

Texeira: Yeah, whie he was leading a protest at one of

it e o

exotic

things back al after the riots? [Four duphcates of he.
A,-S‘ﬁ;._' i s yelling “Ai, Vance: K of b Ao him, all speaking in unison. Gorgeous, gay and able to dupli-  of a speech calling down the wrath of the Almighty on us. I've
il St ' ] gottoadmit, it'
I3 Iaughs] And o L 2 More ik e oy Iread ab 4
gt DA And Wy ey e word o alitle e Howare thegs N T Vance: You havebeen practicing! i Dro.nmm.guym:«m,
Glamora: Andy, darling! [runs over and gives him  big Ane: About the same. Ever since that prick Pax had me #1:[ 1¢hink] Hey, I' Vance: That's beside the point. The point is, Phelps”

55] Love the outfit, what lttle there is of it, anyway!
‘Andy Vance: Likewise, dol. You're looking fabulous, a5
s, and | don't use the “F" word lightly.
Tommy Orgy: Yo, Andy, ‘sup?
Texeira: Hello, Andy.

South A
breathe. This is my first full week off in ages. The cartels are
odfght e

for us, but we've gone toe to toe with half of DeVries' rent-a-
o the roots

ind here. But

Vance: Hi, guys. Sorry I'm late. Jake spent ol day in
surt testifying against those Team Tomorrow jerks —
A, sorry, Guggie — and isn't fealing up to joining
4 ) 4

wel ake care ofthem. St i’s ice to be close to home, and

Vance: Hinmm, maybe  visit to Rio would do Jake some

appy mood,
ks ke we may win this one after al
Pax would kill me for saying this, but

good. | could use
Teasira: O, you should! Tommy's going to be playing
R and Guggie and | wer he show. We

w
a pretty face, you know.
Evan: More ke several pretty faces, T
Glamora: Well, if there's a party in the making, count
me in! | have connections, darling. Anything you need for
the party, no matter how exotic, debauched or ilegal, | can

laughs]

[The loughter dies down a bit as Roger “The Master™
Maorrison enters the room ]

Glamora (whispered to Andy): Un oh' Break out the
‘whips and chains!

Evan: Hey, BigM.

Orgy #3: Roger, slow night at the dungeon? I'm sur-
prised you could tear yourself away.

“The Master: Well, f it isn't the “one man boy band."

people just turned him into a martyr, and they're carrying

‘on his “holy work " And now it looks like they're forming

some sort of allance with the Church of Michael Archangel,

oing for the anti-nova and anti-gay crowd together.
Intefloctually 0

using their obnoxious tactics against them, but emotionally, |

Vance: Tempting as it may be, Sally, we don't sink to
theirlovel. It gots us nothing but a quick rush of satisfaction
and then years and years and years of bad press

Mustang Saly: | know [sighs], but | can dream, can't 17

Vance: But just because we're not walling to use their
tactics, doesn't mean we're going tolet them get away with

T tol
b .

 especially
new Outright youth center in Houston. N!is ready to eat it
up 50 the more novas we can get together, the better.

The Master: Andrew, if | may?

Vance: [nods]

The Master: | have an aclitionl “rescurce™ to consider. A

time,

Gimora
‘The Master | thought that was more yeur forte, Thomas.
Evan: Well according to every other fanfic | read on
the OpNet anyway...

Sally: Guys.
Vance: [standing] OK, that's encugh, you two You know
the rules. Play nice or you get kicked out of the sandbox.
s

y highly placed - shall we
say “seenthe hght"? He's been viiting e recently,andbistran-

Orgy: Oh. My, God.

Vance: Roger, that’s exactly the kind of thing we don't
need right now! It just renforces the idea that we can “turn
people queer” with our “devilish nova powers.™

Teeira: | can’t beleve youturned one of Phelps’ people
into one of your slave!

“The Master: | tum no one, they all come to me because

course, Andy. Y
trouble. (to Tommy) See? Some of us know how to show

's wht they really want, deep down, whether they know it
or not at the time.

proper respect to authority. Vance: OK people,let’sstay on topic here. Here's what
Oray: Sorry. [ A thispoi, Tommy's duplcates fadedout.] 1 think we should do...
Vance: [sitting down again] So how many of you have
seen the new stuff on the Phelps site?
Glamora: Oh, lordy, what are they up to now?

Transcrigdo de um encontro do Queer New Alliance, do Aberrant: Player'sGuide (2000).

Depois da virada do milénio, a representacio de sexualidades queer pareceu se tornar
normal nos livros de referéncias de jogos de interpretagdo de papeis. Porexemplo, Blue
Planet 2nd Edition Player’s Guide (2000), Love and War (2003), Mutants & Masterminds: Freedom
City (2003), Unknown Armies 2™ Edition (2002), que tem contetido queer. Aparentemente,
um fator chave é a editora, algumas editoras (p.ex. Green Ronin, White Wolf, Atlas Games,
Steve Jackson Games) consideraram as pessoas queer parte de seu publico. Algumas vezes
o vocabuldrio desses livros de referéncias é ainda esquisito, mas a intengdo parece ser
inclusiva, ainda que representagdes de sexualidade gay masculina sejam obviamente
muito mais proeminentes e variadas do que, digamos, aquelas das pessoas transgénero.

Ao final do periodo sobre exame aqui hd um livro de referéncias que devia ser discutido
por sua representacdo progressista, ainda que infundamentada, de sexualidades queer.
Blue Rose (2005) pertence ao género de “fantasia roméantica” e é definitivamente voltado
para jogadoras mulheres. O mundo ali retratado é baseado em principios feministas e
igualitarios ao estilo de Mercedes Lackey, Diane Duane e Tamora Pierce. Como nesses
livros, o jogo é repleto de garotos gays sensiveis e amdaveis. O livro de referéncias tem
nomes para diferentes tipos de amor - heterossexual (cepialuath) e homossexual (caria
daunen) e marca um ponto dizendo que o amor ao mesmo sexo nasceu nos mitos antes do
amor heterossexual. A aventura introdutdria no livro bésico traz jovens garotos que estdo
secretamente apaixonados um pelo outro.”®
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Aparentemente, nos anos 2000 tornou-se possivel haver jogos de RPG com tematica
fortemente queer no mercado, e ninguém d4 muita importincia para isso. Ainda que, na
maior parte dos RPGsqueer, as relagdes seriam simples de tangenciar se os jogadores nio
estiverem interessados em prova-las, em Blue Rose isso ndo seria possivel. Se alguém
realmente tentasse, os casais de mesmo sexo retratados no livro poderiam talvez ser
interpretados como “apenas amigos”, mas reescrever os mitos centrais que moldam o
mundo exigiria muito esforco. Por que sequer considerar tal op¢do? A discussdo de
aceitabilidade geral dessas tematicas queer é claramente indicativa da histéria dos jogos
de interpretagio de papeis, que nio foi inclusiva e tratou este assunto de modo enviesado
por um longo tempo.

Plse s et irthof LordHoth, i i e
the " Dawn Pri e hid ot S g
:&vwmmwu-u a L dwhythe
for the tale now; Phaedryl, enigr y b e Podeced
ok namdme:ms. v‘nmuuumgnv- K ;
xﬂﬂkwl‘
cours,she aughied.“With the unicorm. She st down and began, “After Lord Branicl canght Lady Maurenna's tearsin hischaice,
h e 1Q . d Ar et th B 1 ohy - i e
gl B S o vl e g e
gt vasbrighterthnanythingin e world. ot e tobia e, Lovd Bt e the s okend s
e dand it Freedintohepen, thligh grew et sl oo ven Lo B ol it . Hecodd
ek i,y o i, Lt g ofestres Dropecferngoetrlfrom e g, md wonc ety
nd; .1 Body: 2 lsohad ind 1 b T T Fo 2 ook its ! T & r
Py whte by, L ond B -ghed oy an vl the o whined o shook sl Loceeas diefeey
‘pasthim, carryis £ Hing reics e smded. somewhat shylyat ha. S ¥
P -mgfu continue.
&ﬁ;ebwnwumhﬁihnuﬂhdn icl pondered doud. Inanswer, thelight e ight. It
oo Braidbadacen Pl B o o A4t A scived
WNevdy j oot .ﬂm . ., hal P
ﬁmMpﬁdeoMmMmﬂmdﬁgdqﬂdhmful&p Lﬂlm‘id!edhrmlh
i e e g Theivaggn
‘ithagnin. Phacdrylflushed ..‘Lu.a dlaghed. ::::’Eﬂqw
beart,sheprayed, “Lord Hitha, vatehover th i s

Os mitos de Blue Rose (2005) explicam o nascimento no amor homossexual.

Pessoas possiveis

Baseado em nossas observagoes, estd claro que a indistria dos jogos de interpretagdo de
papeis foi bastante conservadora de modo geral quando se trata de representagbes de
sexualidade queer. Aqui buscamos por sexualidades queer em livros de referéncias de
jogos de interpretacio de papeis, mas uma pergunta chave permanece: Personagens
queer importam, e se sim, para quem?

Mais especificamente, a representagdo de sexualidades queer - e identificagdes com e
como os personagens — importam? O livro de Adrienne Shaw, Gamingatthe Edge, uma
etnografia de jogadores queer de jogos digitais off-line, mostra que representacio e
identificacdo sdo temas complexos, e frequentemente jogadores ndo parecem se importar
com representacio. Tendo por base apenas a leitura de livros de referéncias de jogos de
interpretacdo de papeis ndo somos capazes de comentar se o mesmo se aplica a jogos de
interpretacdo de papeis. Todavia, se jogos de interpretacdo de papeis ndo sdo apenas
sobre exploracio e conquista, mas apresentam temas sociais e pessoais, entdo
néstendemos a pensar que representacdo e identificacgdo devem ser importantes para
muitos jogadores.

A literatura sobre imers3o e experiéncia no contexto dos larps sustenta isso'¢, bem como a
retérica mididtica de panico sobre jogadores se identificando de modo tdo forte com seus
personagens que se tornam presos a eles'’. Uma razdo para esta diferenca é que nos jogos
de interpretacdo de papeis analdgicos o personagem tem uma presenca mais forte e é
mais pessoal, na medida em que jogadores tem mais agéncia em sua criagdo e agdes. Por
outro lado, em uma teoria émica de interpretacdo de papeis no férum de discussio The
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Forge, ha diferentes posi¢bes acerca do modo pelo qual o personagem tema a decisdo
sobre as a¢des do personagem'. Posi¢Bes incluem Ator (usando o conhecimento do
personagem), Autor/pedo (decisdo baseada na preferéncia do jogador), e Diretor
(afetando ndo apenas o personagem, mas o ambiente). E interessante notar que nenhuma
dessas posigGes requerem identificagdo com o personagem. Em termos de estudos de jogo
isto implica que interpretagio de papeis ndo necessariamente é um jogo de fingir (jogar
como se fosse outro alguém), mas pode ser e frequentemente é um jogo de objetos (jogar
com objetos conceituais, nesse caso personagens)®.

Mesmo se identificagdo nédo fosse importante, por meio do conceito de representagdo é
possivel pensar quais tipos de existéncias sdo possiveis nos jogos. Em seu livro, Shaw lista
trés argumentos para representacdo: ver pessoas “como elas” na midia, ver pessoas
diferente delas (para educar para a pluralidade), e ver quem é possivel. Esta terceira
categoria parece mais instigante para nés e relevante para o estudo dos livros de
referéncia de jogos de interpretagdo de papeis. Estes livros sdo basicamente regras de
jogo; eles delineiam como os jogos e os mundos de jogo sdo. Ter qualquer tipo de presenca
queer sinaliza que os mundos de jogo podem e de fato incluem pessoas queer. Abrir este
espaco de possibilidade parece deveras importante. Contudo, isso permanece especulativo
sem o devido estudo com jogadores.

Conclusoes

Nesse artigo nds comegamos a construir uma histdria alternativa dos livros de referéncia
dos jogos de interpretagdo de papeis, que mostra que as pessoas queer tem sido e sdo
possiveis em vérios mundos de jogo desde o final dos anos 1980, a0 menos. Mesmo quando
a terminologia usada e os valores incorporados sdo questiondveis segundo nossos
parimetros contemporaneos, a inclusdo de pessoas queer assinala a possibilidade de vidas
como essas nos cendrios ficcionais.

Por um bom tempo, as a¢des e comportamentos dos personagens sdo eram descritos nos
mundos dos jogos de interpretagdo de papéis - ou pelo menos nos livros de referéncias
nos quais estas praticas se baseavam. Questdes de fé e atividades como comer eram
algumas vezes definidas explicitamente como nio sendo relevantes para a interpretagio
de papeis, mesmo quando os personagens eram representantes de religides e havia regras
para o consumo, compra e demanda por comida como combustivel. Conforme estes
cendrios de jogos de interpretacdo de papeis comecaram a se tornar mais variados,
também a sexualidade comeco a ter um papel mais proeminente neles. A énfase nio
estava mais em simplesmente abordar o personagem como o cursor em um mundo
fantéstico, mas como um personagem plausivel e possivel - uma persona. Ainda assim,
sexualidades queer eram com frequéncia completamente ausentes desses textos, ou eram
ao final associadas com desvios, caos e o mal.

A influéncia de criadores e autores de jogos individuais foi sem duvida importante,
mesmo nos casos de muitas das representa¢des que hoje em dia sdo consideradas deveras
negativas. No contexto no qual algumas empresas tinham regras estritas sobre o total
apagamento aos queers, mesmo as menores mengdes podem ter sido vitdrias importantes
naquele momento. Mesmo a meng¢io mais fugaz, um comentario velado, sinalizava que o
mundo de jogo de fato apresentava pessoas queer. Contudo, ndo é possivel apreender a
importancia dessas ocorréncias apenas pelo estudo dos livros de referéncias. Depois as
préticas dos jogadores cresceram em influéncia - muito embora os debates de jogadores
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em periddicos dedicados aos jogos foram significativos desde o comego. E evidente que os
materiais mais aventureiros costumeiramente emergiam dos féruns de fas.

Vale notar que ainda que a presenca de homossexuais tenha crescido e que os temas
queer tenham sido abordados com maiores nuances ao longo do periodo sob exame,
interseccionalidade ainda est4d majoritariamente ausente. Como é evidente nos exemplos
desse artigo, pois os homens homossexuais sdo predominantemente brancos. Questdes de
etnicidade, ainda que presentes na discussdo sobre literatura fantéastica, ndo parecem
influenciar os queers nos livros de referéncia de nenhuma forma significativa ao longo
das trés primeiras décadas dos RPGs.

Isto ndo quer dizer, contudo, que os jogos de interpretacio de papeis estdo desintegrados
com o mundo a sua volta. Relevante para o contexto queer, a crise do HIV/AIDS se refletiu
nos RPGs, ainda que fosse em grande parte filtrada pela literatura de horror. Ao invés de
estar na vanguarda dos assuntos de representagio e inclusdo, os RPGs em sua maioria
seguiram vertentes que emergiam em outros lugares da cultura popular. Mesmo o jogo
que alegadamente é o mais escancarado jogo de interpretacdo de papeis gay, Blue Rose,
apenas segue a linha no qual os jogos de interpretacdo de papeis convencionais se tornam
mais inclusivos devido a adaptacbes de outras midias, nesse caso um subgénero da
fantasia especificamente dedicado a personagens gays. O RPG Wild Cards foi um dos
primeiros a apresentar um personagem explicitamente homossexual e Vampiro: a Mdscara
certamente deve muito ao homoerotismo dos romances vampirescos de Anne Rice.

Em resumo, os primeiros jogos de interpretacdo de papeis silenciaram completamente as
sexualidades queer, sustentando que nfo eram relevantes para a jogabilidade. Uma
abordagem que se seguiu, e que ainda é relevante, é a das mengdes veladas. Queers sdo
possiveis na fic¢do se o leitor prestar muita atengdo a escolha de palavras. H4 também
usos dos queer que fazem alarde e sdo guiados por uma agenda, seja argumentando que
eles sdo uma abominac3o, seja proclamando incluséo e diversidade. Mais recentemente,
as inclusdes das sexualidades queer tém sido mais factuais, descritas sem énfase - a
menos que o queer seja de algum modo o tema chave do cendrio do jogo. As primeiras trés
décadas dos livros de referéncia dos jogos de interpretacdo de papeis nos mostraram
como as representacdes de sexualidades queer sairam da completa escuriddo das
masmorras para céu aberto.
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ABSTRACTS

Nesse artigo, indagamos porque as representacdes de temas e personagens LGBTQ tém sido tdo
raras no contexto dos jogos de interpretacdo de papeis. Uma andlise preliminar das primeiras
trés décadas (1974-2005) de materiais de referéncia de RPG em lingua inglesa mostra que quando
o assunto ndo foi simplesmente silenciado, ele foi ao encontro de reagdes que parecem, em
retrospectiva, humoristicas ou extremas. Nosso objetivo aqui é mapear uma histéria alternativa
dos livros de referéncia de jogos de interpretagdo de papeis, que atente para as sexualidades
queer, e conecte estas representagdes com outras esferas culturais.

In this article, we are asking why representations of LGBTQ themes and characters have been so
scarce in the context of role-playing games. A preliminary analysis of the first three decades
(1974-2005) of English language RPG source material shows that when the topic has not been
silenced al together, it has been met with reactions that seem humorous or extreme in hindsight.
Our aim here is to mapan alternative history of role-playing game source books, one that pays
attention to queer sexualities, and connect these representations toot her cultural spheres.
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