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Construction of contextualized knowledge and popular
culture in the teaching of sciences through the production
of digital videos in the context of scientific and
technological folkcommunication

RESUMO

Esse trabalho aborda a constru¢ao do conhecimento contextualizado através da partici-
pagao popular no ensino de ciéncias através da produgao de videos digitais no contexto
da folkcomunicagio. A partir do reconhecimento das limita¢des da escola e da concep-
cao tradicional de educagao apresentamos os resultados de uma pesquisa de intervencao
participante que analisou como a produgao de videos digitais por discentes de uma es-
cola da Rede Municipal do municipio de Itapissuma (PE) contribui para a construgio
do conhecimento contextualizado no ensino de Ciéncias. A metodologia utilizada foi de
natureza qualitativa, empregando entrevistas semiestruturadas e observagao participante
para a coleta de dados junto a dezoito discentes e um docente. Anteriormente ao inicio
dos trabalhos dos alunos foram realizadas oficinas de criacao de video digital, seguidas
de entrevistas, na fase pds-producio. Os resultados evidenciam que a assun¢ao do papel
de produtores culturais contribui significativamente para o processo de construgao do
conhecimento, e para a posta em pratica, forma contextualizada, dos contetidos curricu-
lares abordados. A publicagao dos videos em redes sociais, seguida de debates e didlogos
arespeito de conceitos cientificos que impactam o cotidiano da comunidade onde vivem
(poluicdo, doengas sexualmente transmissiveis) estabeleceu por outro lado um nexo entre
vida, cultura popular e o ensino em Ciéncias, conforme os elementos de uma Folkcomu-
nicagao Cientifica e Tecnolégica. Dessa forma, reconhecendo a importéncia e a neces-
sidade de mediagoes pedagdgicas que promovam a interagao, a colaboragao, o trabalho
em equipe e o desenvolvimento da autonomia, nossos resultados validam a produgao
de video digital enquanto tecnologia educacional capaz de estabelecer novas formas de
compreensao do mundo.

Palavras-chave: Video digital. Ensino de Ciéncias. Folkcomunicag¢ao Cientifica e
Tecnolégica.
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ABSTRACT

This work deals with the construction of contextualized knowledge through popular
participation in science teaching through the production of digital videos in the con-
text of folkcommunication. From the recognition of the limitations of the school and
the traditional conception of education we present the results of a participatory inter-
vention research that analyzed how the production of digital videos by students of a
school in the Municipal Network of the municipality of Itapissuma (PE) contributes
to the construction of knowledge contextualized in science teaching. The methodology
used was of qualitative nature, employing semi-structured interviews and participant
observation for the data collection with eighteen students and one teacher. Prior to the
beginning of the students' work, workshops were created to create digital video, follo-
wed by interviews, in the post-production phase. The results show that the assumption
of the role of cultural producers contributes significantly to the process of knowledge
construction and to the contextualized implementation of the curricular contents. The
publication of the videos in social networks, followed by debates and dialogues about
scientific concepts that impact the daily life of the community where they live (pollu-
tion, sexually transmitted diseases), on the other hand, established a nexus between
life, popular culture and science teaching, according to the elements of a Scientific and
Technological Folk. Thus, recognizing the importance and necessity of pedagogical
mediations that promote interaction, collaboration, teamwork and the development
of autonomy, our results validate the production of digital video as an educational te-
chnology capable of establishing new ways of understanding the world.

Keywords: Digital video. Science teaching. Folk Scientific and Technological
Communication.

INTRODUCAO

O mundo contemporaneo encontra-se permeado por midias, sobretudo as
digitais; neste contexto, a produgao e o uso do video digital converte-se em objeto
de pesquisa, sobretudo na drea de Educagao como possibilidade de inovagao peda-
gbgica e de contextualizagao de conteudos curriculares em sala de aula. A linguagem
audiovisual enquanto proposta pedagdgica, e se utilizada de forma criteriosa, ace-
na com possibilidades. Neste sentido de inser¢ao das tecnologias digitais na escola,
conjuntamente com a divulgagao cientifica dos trabalhos realizados pelos discentes,
especificamente os videos digitais, foi o tema de um trabalho desenvolvido por um
dos autores enquanto professor da Educagao Basica com um grupo de jovens do mu-
nicipio de Itapissuma, Estado de Pernambuco.

A produgao de documentdrios na disciplina de Direitos Humanos e Cidadania
(DHC) estabeleceu uma dinimica de produgio de videos digitais como ferramenta
pedagdgica e de avaliacao. O papel ativo de produgao de conhecimento e de intera-
¢ao despertou o senso investigativo do autor, resultando numa pesquisa de mestra-
do [1], cujo objetivo foi relacionar a produgao de video digital enquanto ferramenta
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pedagdgica com a construgao do conhecimento contextualizado dos contetdos cur-
riculares trabalhados em sala de aula no ensino de Ciéncias, assim como as contri-
bui¢des para a comunidade escolar envolvida. A pesquisa teve como questionamento
norteador a seguinte pergunta: que contribui¢des podem trazer a produgao de videos
digitais por discentes de uma escola municipal para a construgao do conhecimento
contextualizado no ensino de Ciéncias? Esta experiéncia de interven¢ao com uso
da tecnologia educacional também foi analisada sob a dtica da Folkcomunicagao e,
mais especificamente, da Folkcomunicagao Cientifica e Tecnoldgica. Ao envolver os
alunos, suas familias e a comunidade local num debate contextualizado envolvendo
conceitos de ciéncia e tecnologia, entendemos que a proposta se alicerca numa con-
cepgao participativa de comunicagao, superando os esquemas lineares e hegemonicos
do jornalismo cientifico de massa.

OS DILEMAS DA EDUCAGCAO CONTEMPORANEA

Apesar das diversas criticas que viram a partir dos anos 1960 e 1970 uma institui¢ao
reprodutora das desigualdades sociais, a estrutura da escola e da Educagao ao lon-
go do tempo vem aos poucos se modificando. A escola ainda carrega em sua “cultu-
ra” uma légica tradicionalista e metodoldgica, mas na contemporaneidade podemos
vislumbrar movimentos de adaptagdo ao contexto histdrico, politico, econdmico,
tecnoldgico, principalmente através do uso das tecnologias digitais de informagao e
comunicagio (TDICs). Na concepgio de Silva e Correia [2], “nesse cendrio, cabe re-
fletir sobre a importancia das novas tecnologias' para a aprendizagem. Elas realmente
podem contribuir para esse processo ou isso é algo utdpico, ilusério? Os educandos
s6 aprendem da forma como se aprendia trinta anos atrds?”. Dito de outra forma, aos
pesquisadores da tecnologia educacional cabe desvendar o real potencial de trans-
formagao da tecnologia, mais além do mero uso em discursos permeados pela nogao
de racionalidade técnica. O principal desafio da educagao no mundo atual é integrar
a escola a novas situa¢oes de aprendizagem, inserindo na cultura escolar metodolo-
gias que dinamizem o ensino e a aprendizagem, transformando os discentes em ato-
res autdbnomos, capazes de construir saberes praticos associados com os conteudos
curriculares mediados pela escola.

O video digital na educagao Um interessante recurso de potencializagao do ensino
e da aprendizagem o video digital traz imagens e sons que dinamizam as aulas, trazem
o mundo “l4 de fora”, rompendo com o esquema transmissivo da educagao tradicio-
nal. Mais do que isso, produzir e compartilhar é uma caracteristica da cultura digital,
com o auxilio de tecnologias que progressivamente se encontram difundidas, como
o celular (smartphone), tablets, e cimeras digitais. Segundo Marcondes Filho [3]
“na era digital o homem possui uma relagao diferente com o seu meio e suas ideias”

1 Cabe ressaltar que o termo “novas” encontra-se atualmente em desuso, conforme observamos que
estas tecnologias estdo inseridas na sociedade ha pelo menos cinco décadas.
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Televisio e video sao sensoriais, visuais, linguagem falada, linguagem musical e escrita. Lin-
guagens que interagem superpostas, interligadas, somadas e de todas as maneiras. Televisio e vi-
deo nos seduzem, informam, entretém, projetam em outras realidades (no imagindrio), em outros

tempos e espagos [4].

O video, juntamente a televisao, tem um papel importante no processo de aprendiza-
gem dos contetidos escolares em sala de aula, ajudando o docente a criar estratégias pe-
dagdgicas. Neste sentido, destacamos nao a utilizagao destes recursos no esquema trans-
missio-recepgio (passividade), mas no de produgio-transmissio-recep¢ao (autonomia),
conforme os discentes possam se tornar produtores, utilizando as ferramentas das tec-
nologias digitais de informagao e comunicagao para organizar, planejar, captar e editar
imagens e sons. Assim, pode se revelar um auxilio para a construgao de conhecimentos e
para a interpretagao de temas cientificos no contexto do ensino de Ciéncias. Para Belloni
e Gomes 5] “[ ... ] o video, como suporte pedagdgico, estimula as criangas a mobilizarem
seus referenciais televisuais, suas competéncias especificas de leitura televisual, gerando
grande motivagao, inclusive para outras aprendizagens como a da leitura”.

De acordo com Freire e Rangel [6] “o desenvolvimento da tecnologia digital tor-
nou possivel um novo modelo de comunicagao, cuja estrutura, a0 menos em tese, é
mais dialégica”. Metodologias que estratégias participativas sao revisitadas no con-
texto educacional, fazendo com que os professores renovem seus métodos didéticos,
e enriquecam as possibilidades de inovagao pedagdgica, trazendo os discentes para
esse contexto de mediagao e de participacdo em sala de aula. Como efeito sinergético,
aumenta a motiva¢ao de toda comunidade escolar, propiciando uma maior partici-
pacdo nas propostas pedagdgicas.

O ENSINO DE CIENCIAS EM QUESTIONAMENTO

Brevemente, poderiamos resumir o ensino de Ciéncias no Brasil com apenas uma
palavra: descontextualizacao. Além dela, este ensino caracterizou-se historicamente
por ser distante da realidade dos conhecimentos prévios dos discentes, limitando-se
a teorizagdo e a memorizagao de conceitos cientificos. Como consequéncia, de for-
ma geral os alunos nao compreendem a importincia das Ciéncias em seu cotidiano,
tornando assim passivos diante as situagdes vivenciadas em sociedade. Nesta 16gica,
estabeleceu-se na cultura uma nogao da ciéncia como algo “dificil” de se aprender. Os
objetivos do ensino de Ciéncias na Educagao Basica visa levar aos discentes a uma
alfabetizacio cientifica entendida como uma compreensao critica do meio social,
ambiental e cultural e como percep¢ao da importincia da ciéncia para o desenvolvi-
mento social, para a formacao da cidadania e para a contribuigao para melhoraria da
qualidade de vida das pessoas. Segundo Taglieber [ 7], “ndo é necessério somente en-
sinar os conceitos cientificos, mas principalmente como estes conceitos e principios
foram descobertos — o processo cientifico de inquirigao, a natureza do conhecimento
cientifico” Porém, o que se constata e observa-se em grande parte da Educagao Bésica
¢ um ensino de Ciéncias segmentado, tendo como foco principal a transmissao de
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contetdos, formando os discentes para serem meros receptores de informagdes, nao
tendo nenhuma agao prética diante das disciplinas de carater cientifico.

FOLKCOMUNICAGCAO CIENTIFICA E TECNOLOGICA, ENTRE
O COTIDIANO DOS ALUNOS E A CULTURA POPULAR

No atual panorama, os alunos a todo 0o momento criam e idealizam contetidos por meio
do uso das tecnologias digitai, além de se comunicarem através das redes sociais. O pro-
cesso de interagir, conversar, trocar ponto de vistas, entre pessoas de camadas populares
e de forma paralela aos meios de comunicagao de massa é denominada Folkcomuni-
cagdo. “A margem’, sem contar com formagao especifica e sem possuir voz prépria na
sociedade e levando ainda em conta seu status socioecondémico, poderiam ser conside-
rados um grupo de exclusao. A Folkcomunicagao, em outras palavras, é a expressao da
cultura popular, em termos de imagindrio, de expressividade e de sua linguagem singu-
lar, por meio da comunicagao. Mais além do folclore, ela traz as percepgoes reais dos alu-
nos e da comunidade para o ambiente escolar; especificamente em Ciéncias podemos
relacionar a produgao de conhecimento mediante as tecnologias digitais de informagao
e comunicagao, assim como a posterior discussao, debate e participagao que estes pro-
dutos engendram, com o conceito de Folkcomunicagao Cientifica e Tecnoldgica [8;9].

PERCURSO METODOLOGICO

A pesquisa foi realizada em campo escolar na cidade de Itapissuma (PE) entre os
meses de agosto e dezembro de 2016. Sua orientagio foi de natureza qualitativa®, fa-
zendo uso da participagao, da observagao e da intervencao direta do pesquisador jun-
to aos discentes do 9° ano do Ensino Fundamental. Para tal foram realizadas oficinas
de produgao e planejamento dos videos, junto a observagao e convivéncia durante o
processo de produ¢ao multimidia das por parte das equipes. A Escola Municipal Joao
Bento de Paiva, segundo dados extraidos da prépria instituigao, funciona nos trés tur-
nos com turmas de Ensino Fundamental Anos Finais® e Educacio de Jovens e Adultos
(EJA). A primeira visita ao campo de pesquisa aconteceu no dia 17 de agosto de 2016,
visando conhecer o docente da disciplina do ensino de Ciéncias e o perfil das turmas.
Nesta primeira aproximagao, o objetivo foi explicar a pesquisa e seus objetivos ao do-
cente e apresentar a proposta do estudo. Cada equipe participou da oficina de confeccao
de video digital denominada de “Oficina de Cultura Cientifica e Tecnologias Digitais”.

2 Na concepcao de Ludke e André [10], a pesquisa qualitativa “envolve a obtencao de dados descri-
tivos, obtidos no contato direto do pesquisador com a situagao estudada, enfatiza mais o processo do
que o produto e se preocupa em retratar a perspectiva dos participantes”.

3 Compreendidos entre o 60 e 0 90 anos, sdo considerados essenciais para a inser¢do do aluno na vida
em e para a sociedade, valorizando a busca constante do conhecimento e da emancipacéo.
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Os participantes da pesquisa, dezoito discentes do 9° ano, dividido em quatro
equipes?, tiveram como fungao produzir videos digitais sobre um contetido traba-
lhado em sala de aula na disciplina de Ciéncias, podendo ser este: curtas-metragens,
documentdrios, séries, talk shows, etc. Foram formadas quatro equipes, ficando cada
uma com um conteudo curricular solicitado pelo professor da disciplina: Ondas So-
noras e Eletromagnéticas; Reprodugao dos Seres Vivos; Biodiversidade e Doengas
Sexualmente Transmissiveis (DSTs).

A escolha do tipo de producao audiovisual a ser utilizada ficou a critério dos discen-
tes, de acordo com sua criatividade. O professor da disciplina de Ciéncias ficou respon-
savel por ser o mediador das divisdes das equipes, pelo sorteio dos contetidos e pela
avaliagao das produgdes realizadas ao logo do processo. As atividades aconteceram no
laboratério da escola, utilizando como recursos tecnoldgicos de mediagao equipamen-
tos da escola, a saber tablets, smartphones, filmadora, pendrive, computadores, notebooks,
além do software nativo Windows Movie Maker® e do aplicativo VivaVideo®, utilizado por
alguns discentes em seus dispositivos pessoais. Esses dois aplicativos foram utilizados
pelas equipes de maneira exitosa, dindmica, criativa e interativa durante o processo de
produgao. O VivaVideo, por ser um aplicativo possivel de utilizagao em smartphones
acabou sendo utilizando de forma eficaz, nao apresentado dificuldade no manuseio. Ja
o com o Windows Movie Maker alguns discentes apresentaram algumas dificuldades,
por ser um aplicativo com vérias informagdes e interatividade.

Como se percebe, utilizamos uma abordagem de pesquisa participante. Serrano e
Collazo, [11] afirmam que “o processo participante na investigacao nasce do esforco de
concretizar a promogao do ser humano de forma participante e organizada” Nela, os sujei-
tos tornam se participantes de todo processo pedagdgico de construcao do saber, agindo,
atuando de forma ativa diante de determinado objeto e assimilando esses conhecimentos
para serem utilizados na prética, em determinadas situagdes cotidianas ou pedagdgicas. A
pesquisa se fundamentou em trés procedimentos de coleta de dados. O questionario bus-
cou diagnosticar o perfil sociocultural dos pesquisados, suas caracteristicas, seus habitos e
crengas, além de sua relagao com as tecnologias digitais em seu cotidiano.

Ou seja, esse primeiro contato para mapear o perfil dos pesquisados foi importante
para o desenvolvimento da pesquisa, pois o pesquisador pdde tracar seu planejamento
parainicio da pesquisa e assim fortalecer os demais instrumentos de coleta. Ja a obser-
vagao participante visou compreender o percurso planejado metodologicamente regis-
trado através do poder de observacio e detalhamento do pesquisador. Finalmente, a

4 Por motivos de ética cientifica, ndo referenciaremos os sujeitos por seus nomes verdadeiros, mas por
pseuddnimos.

5 Segundo Souza, Carvalho e Moita, [12] “é um simples software de edicao de video, sendo ainda em
parte desconhecido como interface gratuita do sistema operacional Windows".

6  Este aplicativo “permite ao usuario criar e editar videos a partir de midias da biblioteca do celular.
Recheado de recursos que vao de efeitos especiais a inser¢cdo de musica nos videos, o aplicativo trans-
forma o aparelho em uma poderosa central de producdo audiovisual. A navegacdo dentro do aplicativo
é bem simples. A tela inicial apresenta as opgdes de Captura, Filme de Fotos, Editar, Videoclipe, Esttdio,
Materiais, Colagem e Em Destaque” [13].
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ultima etapa na coleta dos dados, a entrevista, visou compreender os saberes relevados
pelos discentes na produgao do conhecimento contextualizado através da produgao do
video digital, suas experiéncias e saberes construidos.

A avaliagao da produgao audiovisual de cada equipe ocorreu por meio da andlise do
docente da disciplina, que utilizou uma ficha de avaliagdo com indicadores de qualidade,
fazendo perguntas orais também no momento da arguicao. A apresentagao dos videos
digitais e a avaliagdo dos trabalhos produzidos ocorreram na sala de aula no formato de
semindrio: cada equipe apresentou o video elaborado e explicou a temética abordada.
Em seguida o docente avaliou seguindo os critérios mencionados. Os discentes respon-
deram a entrevista semiestruturada de forma individualizada visando verificar quais
conhecimentos foram adquiridos no desenvolvimento da produgao e se a metodologia
aplicada contribuiu para o processo de aquisi¢ao de saberes na disciplina de Ciéncias.

O docente da disciplina também foi entrevistado a respeito da avaliagao dos vide-
os apresentados pelas equipes e de sua andlise sobre os trabalhos produzidos. Com
os videos produzidos pelos discentes foi criado um canal préprio no YouTube, (rede
social com foco em disseminagio de videos), visando compartilhar os conhecimentos
construidos. O nome escolhido para este canal foi TV Ciéncias — 9° Ano.

Figura 1 - Situacoes contex-
tualizadas trazidas pelos dis-
centes. Uso das imagens dos
estudantes. Fonte: Fotografia
do autor.

Figura 2 - Bastidores da gra-
vacdo do video digital forma-
to teleaula. Fonte: Fotografia
do autor.

i

OBS: No inicio da oficina cada discente recebeu um termo de autorizacdo de uso de imagem para
os pais assinarem, liberando o uso das imagens dos mesmos para producio e serem divulgadas em
trabalhos cientificos. A orientacao foi a de devolver os termos assinados no dia de realizagdo da
producdo (campo para filmagem), sendo que estes registros se encontram em posse dos autores.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Em relagao as contribui¢oes para a construgao do conhecimento contextualizado no
ensino de Ciéncias, pudemos observar uma concordancia entre os alunos, ao longo
de todas as equipes. Para a discente Ana Paula, “para produzir o video foi preciso es-
tudar mais e isso melhora a aprendizagem.” A discente Mariele relata que “produzir
um video (... ) é uma forma de conhecimento para a vida”. J& para a discente Mariana,
“[ovideo] estd explicando e mostrando as ondas sonoras na prética”. O discente Jodo
destaca que “o video me fez entender mais sobre o assunto indo além da explicagao
do professor”. O discente também percebeu a influéncia direta de temas relacionados
a ciéncia para seu cotidiano “pois a poluicao prejudica a vida das pessoas, mostrando
arealidade da polui¢ao e do desmatamento”. E o discente Mario comparou as midias,
sendo o video “melhor do que ler um livro, bem melhor estudando e criando o rotei-
ro, ajuda a entender melhor o assunto”

Responsabilidade e autonomia sao identificadas na fala de César, que considera
que o video “ajudou, porque fiquei focado no trabalho, em fazer algo certo e nao fa-
zer ruim’”. O trabalho com a produgao de video digital no ensino de Ciéncias trouxe
contribui¢des na construgao do conhecimento contextualizado, pois os alunos vi-
venciaram algumas situagdes préticas que ajudaram no entendimento no conteudo
estudado. Tudo isso reforca a tese que estamos sustentando nessa pesquisa, que a
produgao de video digital no contexto escolar contribui para a construgao cognitiva
em sala de aula, ajudando a melhorar a assimilagao do contetdo curricular.

Acrescenta-se que as teorias e préticas associadas a informética na educagdo vém repercutindo
em nivel mundial, justamente porque as ferramentas e midias digitais oferecem a didatica, objetos,
espagos e instrumentos capazes de renovar as situagoes de interagio, expressao, criagao, comunica-
¢do, informacio, e colaboragio, tornando-a muito diferente daquela tradicionalmente fundamen-

tada na escrita e nos meios impressos. [12]

Ao relacionar teoria e prética os alunos sao capazes de construir conhecimento, as-
sumindo o papel de protagonistas do processo e desenvolvendo autonomia. O estudo
e a produgao do video digital auxiliaram a compreensao de conceitos: paralelamente
a estar em sala, vendo explica¢ées, com a produgao os discentes foram capazes de
ampliar sua apreensao do contetdo curricular, ao entrar em contato direto com o as-
sunto através das situagoes praticas. Relacionamos as afirmagdes dos discentes com a
concepcao que Moran [14] traz sobre aimportancia do video, quando ele destaca que:

O video ¢ sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita. Linguagens que in-
teragem superpostas, interligadas, somadas, ndo separadas. Dai a sua for¢a. Somos atingidos por
todos os sentidos e de todas as maneiras. O video nos seduz, informa, entretém, projeta em outras
realidades (no imagindrio), outros tempos e espagos. O video combina a comunicagio sensorial-
-cinestésica com audiovisual a intuigdo com aldgica, a emogao com a razao. Combina, mas comeca

pelo sensorial, pelo emocional e pelo intuitivo, para atingir posteriormente o racional.
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A fungao pedagégica da produgio de um video digital é vasta, conseguindo desen-
volver vdrias competéncias justamente por conta de seu dinamismo caracteristico.
De acordo com Schneider, Caetano e Ribeiro [15]. “a tecnologia estd cada vez mais
presente na vida dos alunos e em virtude desse dinamismo, a produgao de videos di-
gitais de curta duragao esta cada vez mais popular”.

O video possui um potencial de sedugao, devido a caracteristicas intrinsecas de sua
linguagem, como imagens, sons, efeitos, cores. J4 diante da etapa de uma produgao de
um video digital esse poder de atragao aumenta, pois quem vivencia essa experiéncia
se depara com um processo de interagao, colaboragao, trabalho em equipe, organiza-
Gao, envolvendo o “saber ouvir” e o uso eficaz da linguagem.

Por estes motivos, a produgao em si j4 contribui para o desenvolvimento dos discentes
envolvidos. Schneider, Caetano e Ribeiro [15] destacam que “o video tem um poder de
ilustragdo muito forte, prende aten¢do quando bem estruturado e elaborado. Tem movi-
mento, dudio e, muitas vezes, é autoexplicativo” Contudo, destacamos que com relagao
a comparagao do uso do video com o livro didtico, ndao ha por que considerar o video
exclusivamente sem o auxilio de diversos momentos de troca e de interacio e mesmo de
outras tecnologias. O livro-texto, o computador, as discussoes em sala de aula; todo pro-
cesso pedagdgico é importante em sala de aula na construcao do conhecimento.

Neste sentido, 0 a produgio do video é muito mais um estimulo para que proces-
sos dialdgicos e interativos de ensinar-aprender que um fator determinante de éxito.
Diante dos resultados também recuperamos Moran, Masetto e Behrens [4] no que
se refere ao “saber pesquisar, escolher, comparar e produzir novas sinteses, individu-
almente e em grupo, é fundamental para ter chances na nova sociedade que estamos
construindo”. Assim, estes autores destacam ainda a importincia da pesquisa, inte-
ragao, da selegao e escolha de estratégias a serem utilizados na produgao do saber.

Diante dessa discussao, Sancho [16] afirma que “as tecnologias usadas no ensi-
no escolar, modelam o desenvolvimento dos individuos e a sua forma de apreensao
do mundo” Poderiamos dizer que um trabalho escolar desenvolvido por meio da
produgao de um video digital desperta no discente uma expansao de concepgao de
mundo, seu interesse e sua curiosidade. Porém, é preciso destacar que o video digital
de forma isolada é responsavel pela promogao da construgao de um conhecimento,
mas, todo processo didatico, incluindo a mediagao por parte do docente e a interagao
com os pares. Enfatizamos que a media¢ao docente diante esse processo de utilizagao
das tecnologias digitais e outras praticas pedagdgicas é de suma importancia para o
sucesso dessa metodologia de ensino. Segundo Silva e Oliveira [17] o “uso do video
em sala de aula acaba norteando habilidades diversificadas mediante a formagéao do
aluno como, por exemplo, desenvolver a interagao entre os sujeitos”. De acordo com
Pimenta e Ghedin [18] “ensinar nao é a mesma coisa que fazer aprender, ainda que,
muitas vezes, para fazer o aluno aprender, o professor tenha que ensinar”. Segundo as
entrevistas, percebemos que as equipes desenvolveram qualidades essenciais para o
crescimento intelectual, ou seja, a autonomia, o senso participativo e dialdgico, per-
ceptiveis na eficiéncia e na organiza¢ao da produgao.

Diante dessa anélise Freire [19] enfatiza que “aligagao mais forte do saber pensar ¢
a gestacao da autonomia”. Finalmente, a publicagao dos videos produzidos nas redes
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sociais permitiu um debate que extrapolou os limites da sala de aula, envolvendo
pais, outros professores, além de pessoas da comunidade. Neste sentido, podemos
entender esta aproximacao entre cultura popular, conforme a contextualizacio rea-
lizada em cada video, e conhecimento cientifico através do viés folkcomunicacional:

Na atualidade, entretanto, tanto a ciéncia passa por uma revisao epistemoldgica, como os mo-
delos de sua comunicag¢ao necessitam ser reconsiderados, frente aos ideais de envolvimento, empo-
deramento e participagdo que sio caracteristicos das concepcdes de desenvolvimento local. Como
um todo, evidencia-se que possivelmente o principal desafio em relagio aos conflitos entre ciéncia
e sociedade diga respeito ao papel politico deste processo comunicativo, com o reconhecimento
de uma diversidade de interesses e de relagdes de autoridade e poder existentes. Estabelecer um
nexo entre o desafio de se alcangar uma cultura cientifica generalizada, mais além dos limites de
classe socioecondmica, de género ou de etnias, entendida como uma ferramenta de promogao do
desenvolvimento local, e a perspectiva da assimilagdo destes saberes nio mais partilhados (no sen-
tido de fragmentados), consiste a nosso ver o objeto de uma Folkcomunicagio orientada ao campo

cientifico e tecnolégico [8].

Para os discentes a produgao do video digital ajudou na assimilagao do conteudo curri-
cular, a0 mesmo tempo em que se ensinava se aprendia também e essa interagao ajudou no
entendimento individual do assunto estudado. Assim, a produgao do video digital trouxe
importantes contribui¢es para a expansao do conhecimento contextualizado.

CONSIDERAGOES FINAIS

Apresentamos neste estudo uma discussao a contribui¢ao da produgao de videos
digitais na construgao do conhecimento contextualizado no ensino de Ciéncias. Re-
sumida na problemitica de que a produgao do video digital pode trazer algumas
contribui¢des para os discentes na constru¢ao do conhecimento prético, estimulan-
do varias competéncias e habilidades, promovendo alguns saberes mediante o pro-
cesso de producio do video, como autorrepresentagdes pelos préprios sujeitos que
participaram da experiéncia, no esfor¢o para resolver um determinado problema.
Os resultados mostraram que os discentes alcangaram a construgao dos conheci-
mentos contextualizados no ensino de Ciéncias através da produgao do video digi-
tal, promoveram articulagoes através dos conhecimentos revelados na produgao do
video digital, tais como trabalho colaborativo, senso organizacional, planejamento,
estratégias de estudo através de pesquisas e leitura, e realizaram mobilizagées visando
a construgao dos conhecimentos adquiridos no ensino de Ciéncias através de habili-
dades como a criatividade, organizagao, comprometimento, planejamento, trabalho
cooperativo, divulgagao e debate na Internet, especificamente nas redes sociais. Com
isso a pesquisa traz uma contribui¢ao para o entendimento da produgao de video e
de sua metodologia técnica e pedagdgica no contexto educacional, como ferramen-
ta auxiliar na constru¢io do conhecimento contextualizado no ensino de Ciéncias.
Especialmente, destacamos que neste processo de construgao cognitiva a produgao
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do video proporcionou aos discentes um olhar mais critico perante o conteudo estu-
dado. Assim, a produgio cultural dos videos, a troca de informagdes e principalmente
uma participagao significativa dos sujeitos nas dindmicas sociais e contemporaneas
pode ser compreendida pela 6tica da Folkcomunicagao Cientifica e Tecnolégica.

A partir da andlise, evidenciamos que a produgao de videos digitais promoveu nos
discentes uma constru¢ao cognitiva mais significativa e préxima ao cotidiano, des-
pertando neles um dinamismo na busca de informagdes de forma critica e criativa na
elaborag¢io do video. Os discentes construiram uma forma diferenciada de entender o
contetdo curricular estudado em sala, mediante novos aprendizados e novas formas
de compreensao do mundo.
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