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Resumo: Esta comunicacdo constitui parte do projeto de pesquisa de
mestrado, em andamento, intitulado Arqueologia e Educacdo: uma parceria
em tomo de um sitio quinhentista. Tem por objetivo apresentar as propostas
metodolégicas utilizadas no estudo de caso em desenvolvimento na Unidade
Municipal de Educacdo Waldery de Almeida, na cidade de Santos, Sdo Paulo,
cuja localizacdo é adjacente ao sitio arqueoldgico quinhentista Ruinas Enge-
nho S&do Jorge dos Erasmos, bem cultural e marco do processo de construcao
da identidade brasileira no inicio da colonizagdo portuguesa. O trabalho esta
sendo realizado com duas turmas do 4e ano do ensino fundamental.
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1. Introducdo

arqueologia, enquanto disciplina que

Ausa 0s vestigios materiais como fonte
documental, possibilita, no meio escolar, o
desenvolvimento de atividades voltadas para
a sensibilizacdo de alunos e professores sobre
a importancia do conhecimento do mundo
material e do mundo das imagens como parte
fundamental do processo educativo. O estudo
dos objetos como um vetor para a compreensdo
das transformacdes da vida do homem ao longo
do tempo propicia a vivéncia de processos
investigativos e contribui para a manutencéao
da curiosidade infantil inata como elemento
motivador da aprendizagem.

(*) Museu de Arqueologia e Etnologia da Universidade de
Sdo Paulo. Mestranda em Arqueologia.
< adriananegreiros@usp.br>

Esta pesquisa, em andamento, desenvolve um
experimento educativolsobre as possibilidades
didaticas do uso da metodologia arqueoldgica e
tem como objetivo discutir e refletir sobre projetos
educacionais desenvolvidos em dois museus:
Museu de Arqueologia e Etnologia/USP e Museu
Arqueolégico Sambaqui de Joinville/SC, analisar
a Educacdo Patrimonial enquanto metodologia e
campo de conhecimento e desenvolver atividades
educacionais voltadas para a valorizacao do
patrimonio, tendo como norteador as Ruinas
Engenho Séo Jorge dos Erasmos, sitio arqueolégico
localizado no municipio de Santos, Sdo Paulo.

(1)0 Monumento Nacional Ruinas Engenho Sdo Jorge
dos Erasmos, enquanto espago educativo nédo formal, possui
exemplos significativos de agdes educativas desenvolvidas,
desde o ano de 2001, pelo Museu de Arqueologia e
Etnologia/USR sob a supervisdo da arqueéloga Dra. Elaine
Farias Veloso Hirata.
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2. Projeto Educacional

O Monumento Ruinas Engenho Sao Jorge dos
Erasmos, enquanto espaco educativo privilegiado
da cidade de Santos tem sido alvo de projetos
educacionais bem sucedidos desde o ano de 2001.

Enquanto espaco de educagdo ndo formal,

0 Engenho dos Erasmos possibilita uma grande
diversidade de experiéncias educacionais, que
tem como premissa a busca por novas alternativas
para o seu papel educacional. Neste sentido, os
projetos educacionais que ocorreram, e ainda
ocorrem, no local ttm como metodologia a

néo escolarizacdo das suas praticas, ou seja,

uma preocupacdo corrente em néo fazer do
monumento local de transposigcdo didéatica

de praticas do ensino escolar que incorporem
concepg¢des de educagdo que priorizem o discurso
verbal ao invés de valorizar a participagdo dos
educandos, em que os estudos do meio servem
apenas para complementar o curriculo ou ilustrar
conhecimentos teéricos (Lopes 1991: 443).

Desde 2004, por meio da convergéncia
de interesses entre prefeituras locais (Santos
e Sdo Vicente) e a Universidade de Sdo Paulo
(através da Pro-Reitoria de Cultura e Extenséo
Universitaria), o Engenho dos Erasmos tem
sido palco de uma acdo educacional sistemética
envolvendo alunos do ensino fundamental da rede
publica, educadores do Engenho2e professores
cedidos pela Secretaria de Educacéo.3

3. Ruinas Engenho Séo Jorge dos Erasmos

O Engenho Séo Jorge esta localizado
na cidade de Santos, municipio da regido
metropolitana da Baixada Santista, e € um dos
marcos importantes do inicio do processo de
consolidacdo do poder portugués nas terras
brasileiras, sendo um dos poucos exemplares desse
periodo histérico.

(2) A equipe de educadores da USP que atua no
Engenho dos Erasmos é formada pelo historiador Rodrigo
Christofoletti e pelo bi6logo André Muller de Mello.

(3) Faco parte do “Projeto VouVolto™ desde a sua
implantacdo, em 2004, conjuntamente com os professores
Cristiane Eugénia do Amarante, Débora Marreiro, Maria
Del Carmen B. Dumarco e Sandra Regina Pereira Ramos.
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O Monumento Nacional Engenho Séao
Jorge dos Erasmos, enquanto espago vivo de
conhecimento e exploragdo constitui marco do
processo de colonizacdo do Brasil, pois se encontra
no contexto do langamento das bases de ocupagédo
e estabelecimento da indUstria agucareira nas
terras do novo mundo. Dentro deste contexto
de inser¢do do Brasil no mercado europeu, por
volta de 1533-34 foi mandado erigir o Engenho
dos Erasmos, que primeiramente foi denominado
Engenho do Governador até ser adquirido pela
familia dos Schetz, de Antuérpia. O periodo de
apogeu do Engenho como manufatura mélica foi
sob a diregdo dessa familia, de 1540 até a primeira
metade do século XVI. Segundo Paul Meurs,40
engenho funcionou até o século XVIII e ao longo
do tempo produziu, além do agucar, rapadura
e aguardente para o consumo interno (apud
Andreatta 1999: 31).

As ruinas quinhentistas foram doadas a USP
pelo seu ultimo proprietario, Octavio Ribeiro de
Araljo, em 1958 e, desde entdo, a Universidade
tem a sua salvaguarda. No ano de 1996, foram
realizadas as primeiras escavacdes arqueoldgicas,
sob a supervisdo da arquedloga Dra. Margarida
Davina Andreatta, do Museu Paulista da USB e
pela Universidade Catélica de Santos, concluidas
no mesmo ano, quando foram evidenciadas as
principais estruturas arquiteténicas do Engenho e
mais de mil e setecentos artefatos arqueoldgicos,
entre os quais, material litico, cerdmica, louca,
porcelana, faianca, vidro e metal (Andreatta
1999: 34).

Em 2003, novas escavacgdes convergiram
para o estabelecimento da arqueografia de um
antigo cemitério no local, onde foram obtidas, por
meio do carbono 14, datagdes do século XVI. As
pesquisas preliminares evidenciaram dezenove
individuos, preliminarmente identificados como
pertencentes a etnias indigena, negra e mestica,

e estabeleceu-se a existéncia de padrdes de
enterramento (Morais 2003: 45).

A arqueologia constitui, portanto, fonte

fundamental para o estudo das ruinas e

(4) Professor holandés cujo trabalho Engenho dos Erasmos,
Santos Preservation Studies, 1990, realizado por solicitacdo
do atual Centro de Preservagdo Cultural (CPC) da USR
ampliou muito os estudos sobre o Engenho, baseando-se em
fontes editadas e tabelionatos.



acredita-se que muitas das hipoteses ainda por
esclarecer poderdo ser elucidadas com trabalhos
arqueolégicos futuros.

4. Descobrindo que os objetos falam

Todos tém alguma nogéo sobre o que é
Arqueologia. Muitas vezes essa visdo acaba sendo
estereotipada pelas imagens reproduzidas em
filmes e novelas. Mas 0 que essa visdo tem a ver
com a disciplina arqueoldgica? Que disciplina é
essa e qual a sua relacdo com a vida das pessoas
no passado e no presente? Quais sdo 0s seus
objetos e como é possivel aproximar a arqueologia
da escola? Como fazer com que nossos alunos
compreendam as transformacdes culturais
por meio da analise e exploragdo dos objetos?

E possivel transformar a educacdo trazendo
para a sala de aula questdes sobre a cultura e a
diversidade por meio do estudo dos objetos?

A arqueologia enquanto disciplina se
constitui na investigacdo das sociedades humanas
por meio dos vestigios materiais, que podem ser
entendidos como o conjunto das coisas que fazem
parte da histéria do homem no mundo, ou seja,
os artefatos. Artefatos sdo o produto direto do
trabalho humano, como também os chamados
ecofatos ou biofatos, que sdo decorrentes da
relacdo do homem com o seu ambiente. Desse
modo, sdo considerados vestigios arqueoldgicos
tanto os objetos produzidos e utilizados em

diferentes contextos, mas também as “impressdes”

deixadas na paisagem (Carneiro 2008).

Assim, 0s objetos, as estruturas, as marcas
na paisagem e as transformacgfes na natureza
constituem importante mecanismo de interacdo
entre aprender e ensinar. Mas o que aprender com
o mundo de coisas materiais nos quais estamos
inseridos socialmente? Segundo Hirata et all
(2007: 420):

“Os seres humanos usam objetos
como um meio de compreender e explicar
0 mundo: as coisas evocam pessoas e
situacdes, provocam emogdes e suscitam
reacdes de toda natureza. O fazem porque,
enquanto objetos, sdo suportes materiais
para mensagens e informacdes, sdo signos
e simbolos permeando nosso cotidiano,
mediando as relagdes sociais, comunicando
hierarquias e classificagcdes, explicitando

Adriana Negreiros Campos

‘pertencimentos’ e exclusGes, mobilizando
acOes de toda natureza.”

Portanto, os objetos enquanto suportes
de comunicagdo sdo tdo importantes no
meio escolar como outras fontes comumente
utilizadas, pois carregam em si uma gama de
informacdes, e basta, para isto, que saibamos
interroga-los e fazé-los “falar” Enquanto
documentos histéricos, os objetos sdo portadores
de narrativas sobre o passado e o presente,
carregam valores, contam a histéria de um povo
ou de uma pessoa, evocam diferentes formas
de comportamento e modos de viver, além de
possibilitar uma reflexdo sobre o conhecimento
da sua prépria histéria.

O trabalho educativo com o universo de
coisas materiais pressupde métodos e referenciais
tedricos especificos que permitam a sua
decodificacdo; uma série de encaminhamentos
metodoldgicos articulados com a realidade da sala
de aula que se constitui em opgdes feitas entre
ideias, procedimentos, estratégias, experiéncias
transformadas e reorganizadas, que objetiva levar
professores e educandos a descobrirem a rede de
significados e de relagBes que estdo contidas na
evidéncia material.

5. Metodologia

A arqueologia é a ciéncia que busca
compreender, através dos vestigios, as relacdes
sociais e as transformacdes na sociedade (Funari
2003: 13). Mas como aproximar arqueologia e
educagdo? Por ser uma ciéncia interdisciplinar,
esse projeto didatico utiliza a arqueologia como
suporte para a construgdo de conhecimento,
ultrapassando antigas praticas em que o aluno é
um mero receptor de conhecimentos.

Nesse sentido, a Educagéo Patrimonial,
como metodologia instituida pelo IPHAN, vem
ao encontro da necessidade de desenvolver,
no meio escolar, a producdo de conhecimento,
desmistificando a arqueologia como uma ciéncia
distante da realidade dos alunos e longe das
praticas institucionalizadas, pois compreendemos
a Educacéo Patrimonial como o caminho de
ressignificacdo da escola, transformando-a em
espaco de questionamentos e ampliacdo da
consciéncia social. A Educacdo Patrimonial,
portanto, é um instrumento de alfabetizacao
cultural, que leva o individuo a ler o mundo que o
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cerca, a compreender o universo sociocultural e a
trajetoria historico-temporal em que esté inserido
(Horta et alii 1999: 6).

Aproximar a cultura material da escola e
das inameras possibilidades do trabalho em sala
de aula é um dos objetivos da nossa pesquisa de
mestrado, tendo como principio a metodologia
da Educacdo Patrimonial, além de valorizar o
patrimdnio cultural no qual os alunos estédo
inseridos. O trabalho educacional centrado
nos objetos permite alcancar - a partir da
experiéncia e do contato direto com evidéncias e
manifestacdes de diferentes culturas, em todos os
seus multiploas aspectos, sentidos e significados -
um processo ativo de conhecimento, apropriagéo
e valorizacdo da heranga cultural.

Utilizar essa metodologia especifica - que pode
ser aplicada a qualquer artefato, evidéncia material
ou manifestacéo de cultura, seja um objeto ou um
conjunto de bens, um monumento ou um sitio
arqueologico, uma paisagem, uma area de protecao,
um centro histdrico, um processo de produgéo,
tecnologias, saberes populares e qualquer outra
expressao resultante da relagdo entre individuos e o
seu meio - é um dos objetivos desse trabalho.

Além da metodologia da Educacéo
Patrimonial, instituida no Brasil a partir da
década de 1980 pela musedloga Maria de Lourdes
Parreira Horta, pretendo refletir sobre as préaticas
educacionais nacionais voltadas para o patrimdnio
ao longo do século XX e analisar diferentes fontes
bibliograficas que tém como referéncia a educacéo
para o patriménio.

A metodologia utilizada parte do pressuposto
de que os conhecimentos trazidos pelos alunos
sdo muito importantes para o desenvolvimento
de todo processo educativo; é ponto de partida e
indicagdo do caminho a seguir e das intervencdes
necessarias na mediacdo da educacdo a na
apropriagdo do conhecimento.

Pensar dialogicamente é pensar a Educacédo
como transformadora e acreditar na capacidade
do individuo de apoderar-se da sua propria
cultura, transformando-a. Portanto, o estudo
da Arqueologia no interior da escola vem ao
encontro da ideia de que a relagdo sujeito-sujeito
e sujeito-mundo sdo indissociaveis (Freire,
2001). Ao destacar a importancia do dialogo
como forma de libertacdo do modelo tradicional
escolar de mera transmissdo de conhecimentos,
acreditamos que a utilizacdo didatica da cultura
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material seja um caminho para uma educacéo
libertadora, em que os objetos materiais e
imateriais surgem de fato para questionar

o passado, compreender as transformacdes
ocorridas e entender o presente, na medida
em que desperta nos alunos o interesse pelo
patrimdénio cultural e pelo ambiente histérico.

6. Na escola

O estudo de caso é realizado desde o més
de abril de 2011, na Unidade Municipal de
Educagdo Waldery de Almeida, localizada
na Zona Noroeste da cidade de Santos, no
litoral do estado de Sdo Paulo, e conta com
a participacdo de duas classes do 4Qano do
Ensino Fundamental (antiga 3asérie), com
aproximadamente sessenta criancas.

A metodologia utilizada parte da observagéo
e discussdo das tematicas Patrimonio, Arqueologia
e Engenho dos Erasmos e objetiva desenvolver
diferentes atividades que levem os educandos a
apresentar seus conhecimentos prévios, formular
hipo6teses, compreender os assuntos abordados,
apropriar-se dos mesmos e construir novas
interpretados do passado por meio da cultura
material. Para tal, as tematicas sdo sempre
iniciadas a partir da reflexdo e observacdo de
um determinado assunto que é desenvolvido
por meio de atividades diversas, tais como
tempestade de ideias sobre Arqueologia,
levantamento de hipdteses sobre o Engenho dos
Erasmos e manipulagdo de objetos etnograficos e
arqueolégicos (Figs. 1e 2).

O desenvolvimento da metodologia, por meio
da reflexdo, pesquisa e apropriacgdo, é realizado
através de diferentes estratégias educacionais,
como a construcdo de maquetes, o estudo do
meio, a producdo de texto coletivo, a construcéo
de legendas para imagens diversas, 0s estudos do
meio e a oficina de arqueologia, entre outras.

O projeto ainda inclui, na segunda fase
do estudo de caso, o desenvolvimento de um
sitio experimental na UME, a realizacédo de
estudos do meio no centro histérico de Santos,
o levantamento das principais escavagdes
ocorridas em Santos nos Gltimos anos, atividades
voltadas a comunidade, a utilizagdo de videos,
a construcédo de portfolio e uma exposicdo do
trabalho desenvolvido.
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Fig. 1

Fig. 2

CAMPOS, A.N. Archaeology and Education: educational opportunities around a five
hundred years old archaeological site in Santos, SE Revista do Museu de Arqueolo-
gia e Etnologia, Sdo Paulo, Suplemento 11: 195-200, 2011.

Abstract: This communication is part of the master’s research project in
progress, entitled Archaeology and Education: a partnership around a five hun-
dred years old archaeological site. Aims to present the methodological proposals
used in the case study developing in a elementary public school in the city of
Santos, Sdo Paulo state, located adjacent to the sixteenth century archaeolo-
gical site of Ruinas Engenho Sdo Jorge dos Erasmos (St. George from Erasmos
Plantation Ruins), a cultural framework of the Brazilian identity construction
process at the beginning of Portuguese colonization. The work is being con-
ducted with two classes of fourth grade of the elementary school.

Keywords: Archaeology - Material Culture - Education.
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