Tempo (e espaco)
no futebol

Décio de Almeida Prado

Ao Flavio, em memdria das horas de alegria e sofrimento compartilhadas em torno de um
campo de futebol.

Comegarei, pedantemente, j& que vou abordar um assunto frfvolo, a ndo ser para uns
tantos fanaticos entre os quais me incluo, por definir quantitativamente os meus dois termos.

O espago, em relagdo a um campo de futebol, significa um quadrilatero de 105 metros
de comprimento por 68 de largura. Esse é o padréo ideal, o (inico aceito nos campeonatos mun-
diais, Mas as regras internacionais permitem significativas variagdes. Em casos-limites, jogando-
se com 0s maximos e os miimos admissiveis por lei, poder-se-ia ter, seja um quadrado de 90 por
90 metros, seja um retangulo de 120 por 45 metros. Ambos, na prética, seriam ridfculos, nao ha-
vendc provavelmente jamais sido concretizados, por uma questao menos de tamanho que de pro-
porgéo. Se o campo expande-se e retrai-se com certa liberalidade, o gol mantém medidas rigidas
e invaridveis: 7,32 metros de extensao por 2,44 de altura (transcrigo métrica dos originais 28 por
8 pés ingleses).’

O tempo divide-se em dois meio-tempos, de 45 minutos cada um. Mas como, ao con-
trério do que acontece no bola-ao-cesto, computa-se normalmente o tempo corrido, isto &, sem
descontos das paralisagdes forgadas, tém-se em verdade uma reducdo consideravel da duragéo
real da partida. Algumas medi¢des feitas indicam que néo se joga habitualmente muito mais do que
a metade desses tedricos 90 minutos, sobretudo se houver um nimero grande de faltas.

Que concluséo tirar desses dados iniciais? Surpreende & primeira vista — ou surpre-
enderia se ja nao estivéssemos tao acostumados — a disparidade existente entre a enorme exten-
s&o do campo, mais de sete mil metros quadrados em condi¢des ideais, e a relativa exigiiidade do
gol. Parece muito campo para pouco gol, como se a intengdo de quem regulamentou o jogo fosse
dificultar a0 mé&ximo a obtengdo de pontos (aqui também em oposicdo ao bola-ao-cesto). Essa
suspeita intensifica-se, e na minha opinido confirma-se, quando se observa mais alguns fatos.

Todo esporte é um desafio que o homem langa ndo sé aos outros homens, mas tam-
bém a si mesmo. O desafio préprio do futebol, a sua marca distintiva, a sua singularidade, esta em
que nele se permite o uso de todas as partes do corpo, exceto as mais eficazes do ponto de vista
fisico. Aprender a jogar futebol & aprender a controlar a bola sem o auxflio das maos, daquilo que,
contrapondo o homem as demais espécies animais, constitui a sua forga e a sua destreza. O fu-
tebol propde, em suma, que se maneje a bola com os pés, poder-se-ia afirmar, se ndo se calsse
desse modo em grave contradi¢do |éxica, se a palavra manejar j& ndao contivesse etimologica-
mente a parte do corpo humano que se deseja excluir e condenar.

Ora, o futebol abre uma exceg¢éo a esse principio fundador, a essa regra geral. Ao jo-
gador incumbido de defender o gol, em derradeira instancia, concede-se o privilégio, e unicamente
a ele, de empregar bragcos e méos, conferindo-lhe uma vantagem quase desleal. Entre vinte ho-
mens manietados (por assim dizer), sé os dois goleiros tém as méos livres para,agir.

Como se isso ndo bastasse, os ingleses acrescentaram ainda malignamente uma re-
gra cuja unica finalidade parece ser a de impedir que o gol acontega. Quando a bola & enderegada
ao atacante, é necessario que entre ele e a linha de fundo haja no minimo dois adversérios. E um
pouco simplificada a lei do impedimento, & de mais incerta execugao, a que mais dlividas ocasio-
na. Para ndo haver possibilidade de erro, seria preciso que o juiz, ou o bandeirinha, tivesse a
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atengdo concentrada ao mesmo tempo em dois lugares diverscs, distante &s vezes 30 ou 40 me-
tros: onde estd quem langa" a bola, para estabelecer o instante exato de sua partida, e onde esta
quem a recebe.

N&o sdo muitas as oportunidades de gol, portanto. Esquematizarei algumas, das mais
freqlientes. Um chute feliz de longa distancia (pode ser em cobranga de falta), unindo dois fatores
que costumam variar na ordem inversa um do outro: for¢a e pontaria. Uma troca rapida de passes
que coloca o atacante frente a frente com o goleiro, sem que esteja impedido, por ter ultrapassado
os adversérios na corrida, nos pouquissimos segundos que medeiam entre a salda da bola 14 de
trds e a sua chegada aos pés dele. Uma cabecada particularmente forte ou enderegada com muita
precisdo, desferida, ndo raro, num bloco de jogadores que pulam juntos e se empurram no ar.
Uma série de dois ou trés dribles bem-sucedidos, que deixam o avante sem ninguém pela frente,
as vezes nem mesmo o goleiro.

Ou, entdo, com mais freqiiéncia do que gostam de admitir técnicos e comentaristas
especializados, tendentes a reduzir o futebol de jogo a ciéncia, um lance de sorte, uma desaten-
¢ao da defesa, um chute que engana ao sair torto e enviesado, uma largada do goleiro, uma bola
indefensével porque resvalou na perna de alguém, um bate e rebate defronte & meta, que termina
com a bola na rede gracas a um pontapé (calcio, pontapé, é o nome do futebol em italiano) mais
oportuno ou menos desastrado.

De qualquer forma, a missdo da defesa é comparativamente das mais simples. Basta,
como Ultimo recurso, despachar a bola para onde for, para a frente, para os lados, pela linha de
fundo (& o escanteio) e até para cima: como observou o lendério filésofo do futebol Neném Pran-
cha, pelo menos enquanto a bola sobe e desce, ndo acontece gol algum.

O papel do ataque, em contrapartida, é de uma dificuldade infernal. Com o goleiro co-
brindo, com a capacidade de impulsao de que é capaz, quase todos os poucos mais de 17 metros
quadrados confiados & sua guarda, néo resta ao atacante, em condigdes normais, sendo visar os
cantos do gol, pelo alto ou junto ao chdo. Quando ndo se mira esses pequenos espagos menos
protegidos, aonde nem sempre chega a tempo a elasticidade do goleiro, 0 mais que se costuma
obter é facultar-lhe uma cémoda defesa. Por esse motivo, ndo por uma estranha casualidade,
tantas bolas passam rente ao travessao ou batem na trave.

Nos lltimos anos, com o crescente dominio exercido pelos jogadores sobre a trajeté-
ria da bola, em funcéo da variedade de efeitos que lhe é imprimida, vem-se explorando uma outra
via, dependente pouco da forga e muito da técnica. Se o goleiro avanga alguns passos ao pres-
sentir o chute, diminuindo lateralmente o angulo que se oferece ao atacante, pode este, se tiver
nos pés habilidade para tanto, vencé-lo por cobertura, ou seja, fazendo a bola passar por cima do
seu alcance, caindo j& dentro das redes, numa curva que exige absoluta precisdo. E j4 af ndo h&
escapatéria: ou o goleiro permanece sobre a linha do gol e desguarnece os flancos ou se antecipa
ao chute, abrindo pelo alto uma brecha. Das menores, alids, porque, se a bola sobe pouco, morre
nas maos do goleiro, se sobe muito, ultrapassa o gol. Realizar tal manobra em espago e tempo re-
duzidos, nao é tarefa facil — mas vai-se generalizando.

Agora ja é possivel descrever a espécie de emogéo causada pelo futebol. A do bola
ao-cesto, 0 nosso termo de comparagéo, reside na quantidade de pontos, nas contagens espeta-
culares, de trés digitos, & altura das 4vidas espectativas do publico norte-americano. O futebol
comporta-se, a esse respeito, com sobriedade britanica. O gol surge aos olhos do ptblico como
uma tal conquista que muitos narradores nao hesitam em insinuar uma maldisfargada similaridade
com o orgasmo: “rompeu-se 0 véu da noiva” (obteve-se o primeiro ponto), “a gordinha ja est4 na
rede”, e outras formas, mais imaginosas ou mais grosseiras, de sugerir sexo implicito. Dentro
dessa perspectiva, conclui-se que dois ou trés gols por partida ja est4d bem, muito bem, sendo im-
pensdvel transferir para o terreno amoroso as fabulosas contagens do bola-ao-cesto. A emogéo,
menos freqliente, é mais intensa.

Nao ¢ diffcil, no entanto, criar situagdes em principio perigosas para o gol. Isso acon-
tece de cinco em cinco minutos, nas boas partidas, na medida, por exemplo, em que se pode
centrar sobre a meta praticamente de todo o campo ou na medida em que, a partir de certa altura
do ataque, qualquer chute mais afortunado pode surpreender o goleiro. A probabilidade é pequena,
mas existe, e nunca se sabe se predominard a regra ou a excegao. Esse é o ritmo préprio do fu-
tebol: muitas ameacas, poucos gols. Nas arquibancadas, durante o transcorrer inteiro do jogo, se
ele for equilibrado, deseja-se ou teme-se algo que, ao ocorrer, deixa parte do publico arrasada, por
fora e por dentro, e a outra parte euférica — h4 poucos prazeres comparaveis ao de pular e gritar
com a multidao, comemorando um gol que passa a ser de todos, por direito de contiglidade emo-
cional.
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Ouga-se a irradiacdo de uma partida de futebol: a voz do narrador néo se fixa, au-
menta e diminui de volume a todo momento, variando de dramaticidade conforme as jogadas se
fazem e se desfazem. Trata-se, é certo, de um truque destinado a prender a atencéo do ouvinte,
proporcionando-lhe uma dose de sensacéo que em geral ele ndo teria no campo. Mas correspon-
de de algum modo 2 realidade. Se escutamos de longe o ruido que sobe dos estadios cheios, néo
ouvimos outra curva sonora. Um a prolongado, que custa a morrer, esmorecendo aos poucos, in-
dica sempre um gol. A celebrac@o retarda-se porque aos gritos sucedem-se os comentarios, fei-
tos ainda numa atmosfera de alta voltagem. Mas, se este urro coletivo é raro, comunlssimos, ao
contrario, sS40 0s @ menores, que somem de repente, como surgiram. Sdo gols sonhados e perdi-
dos, oportunidades que estiveram ao alcance das maos — ou dos pés — e escaparam.

Nesse sentido pode-se prever, com melancolia, que o futebol, ao aperfeigoar-se, ao
fortalecer a defesa, j& de si téo forte, ao enquadrar todos os jogadores num sistema rigido de mar-
cagéo, caminha no sentido do empate, como nos jogos de xadrez entre os grandes mestres, pos-
sivelmente de zero a zero. Ndo havendo erros, ndo h& gols. As contagens extravagantes de ou-
trora (a vitéria do selecionado paulista de 13 a 1 sobre os baianos e de 16 a 0 sobre os catarinen-
ses, em fins da década de 20) sumiram do horizonte porque o jogo nivelou-se, diminuindo sensi-
velmente a diferenca entre 0os bons e os maus jogadores, no plano profissional. Ganhou-se em
técnica, perdeu-se em espeticulo, o que parece uma contradi¢do nesta fase em que o futebol
procura firmar-se como divertimento na televisao.

E aqui entra a contribuicdo dos técnicos, ao menos dos brasileiros, que vejo atuar,
encarando o jogo principalmente sob o &ngulo de uma luta a favor ou contra o tempo, assinalado
pelo relégio méagico do arbitro, o Unico que sabe quando terminard a partida. Acontece milagrosa-
mente o gol, o gol Gnico, o gol salvador. Partem imediatamente ordens de um dos bancos posta-
dos ao lado do campo para que os jogadores comecem a “administrar a vantagem”. Vai-se assis-
tir dafl por diante a verdadeiros exercicios de cadmara lenta. O goleiro deve bater um tiro de meta.
Coloca a bola no lugar, retrocede quatro passos, prepara-se para chutar, reconsidera a questéo,
avanga até a bola, ajeita-a com carinho, fazendo-a girar meia-volta sobre si prépria ou pondo-a
cinco centimetros para a frente ou para tras, recua de novo, torna a meditar, resolvendo por fim
chamar o zagueiro para efetuar essa intrincada jogada para a qual, ele, simples goleiro, nao se
considera suficientemente preparado. Terminou um ritual, comega logo outro. A bola sai pela linha
de lado. O encarregado de repd-la em jogo avanga sem pressa até o local, deixa cair desastrada-
mente das maos a bola que Ihe envia o “gandula”, ao abaixar-se para recolhé-la tropega sem que-
rer nela, empurrando-a uns poucos metros mais & frente — e assim enquanto durar a paciéncia
inesgotavel do juiz. A medida que a partida chega ao fim, joga-se cada vez menos e consulta-se
cada vez mais o crondmetro. Supde-se que se esteja divertindo, mas, paradoxalmente, metade
dos presentes torce para que a diversado termine. A ansiedade geral, de vencidos e vencedores,
se a diferenga de contagem nao vai além de um ponto, aumenta ao se ingressar no perfdo incerto
dos descontos, que pode néo existir ou durar varios minutos, a critério exclusivo do juiz.

A “administragdo da vantagem”, ou seja, 0 escamoteamento do tempo, faz parte da
“catimba”, arte por exceléncia brasileira, e como tal devidamente apreciada pelos cronistas. Ao la-
do do “jogo de cintura”, compde o patriménio mitico do futebol nacional, aquele que nos faz vencer
pela manha ou pelo malabarismo os ingénuos e duros estrangeiros, de espinha dorsal inflexiona-
vel, que ndo possuem a nossa maleabilidade de corpo e de caréter, também chamada afetuosa-
mente de malandragem.

Tenho a impressao, ou iluséo, de ndo haver falado desde o inicio senédo de espago e
de tempo. Como marcar um gol a ndo ser ganhando sobre o adversario meio metro de terreno ou
uns poucos segundos de vantagem? Por outro lado, como dissociar uma coisa da outra, se am-
bas s6 se apresentam unidas?

A linguagem futebolistica do momento, no entanto, destaca apenas uma. E que o es-
pago, de entidade ffsica, transformou-se em metafora, uma das grandes metéforas da era moder-
na (ou pds-moderna, ninguém sabe ao certo). Se publicitarios e astros de televisdo, politicos e
manequins, entrevistadores e entrevistados, empresérios e feministas, s6 pensam em abrir espa-
¢o (desde que Pierre Cardin abriu o seu), conquistar espago, ocupar espaco, sindnimos ora de
status social, ora de independéncia de espirito, por que nao fariam o mesmo os habitantes desse
universo menor que é o futebol?

Quando a equipe nao foi bem no primeiro tempo, o técnico, antes de sumir pelo vestia-
rio, sempre informa aos repérteres, sem revelar detalhes comprometedores, que procedera a al-
gumas modificagcdes no modo do time colocar-se em campo, ocupando-o por inteiro e preenchen-
do os vazios. Fica subentendido que o deslocamento de determinados jogadores mais para a di-
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reita ou mais para a esquerda, mais para o ataque ou mais para a defesa, 0 que se obtém com
muita conversa, reforgada as vezes por botbes dispostos sobre uma mesa ou demonstragbes
tragadas a giz no quadro negro, sanara todos os vicios do conjunto. Curiosamente, pouco se toca
em velocidade — a relagdo espago-tempo.

Ora, 0 que se vé& no gramado ndo é bem isso, ou nao & unicamente isso. Um ponta,
suponha-se, enfrenta o seu marcador. O sucesso de um ou de outro depende de vérios fatores,
da habilidade no dominio da bola e na disputa do corpo-a-corpo, do apoio recebido dos companhei-
ros, mas, igualmente, e nao em Ultimo lugar, do uso puro e simples da velocidade. Um dos recur-
sos tradicionais do ponta consiste em langar a bola vinte ou trinta metros adiante, como que num
passe para si mesmo, e chegar 14 antes dos outros — 0 que, antigamente, chamava-se dar uma
escapada.

Como jogava Garrincha, por exemplo? Era-lhe indispensdvel, para o drible, parar a
bola, j& nas imediagbes da grande 4rea, tendo naturalmente o adversério a sua frente. Ele amea-
cava sair para um lado, para o outro, numa sébia e medida danga de negagas. Quando sentia o
marcador ligeiramente desequilibrado, apoiado sobre a perna errada, partia com a bola como um
raio, para cruzé-la da linha de fundo, com a defesa desorganizada, em panico. De pouco valia sa-
ber que ele investiria quase certamente pela direita. A sua vantagem nesses lances era também
de ordem fisica, a sua arma estava na prontidao da partida, no pigue inicial, na capacidade de
atingir o maximo da aceleragao logo nas primeiras passadas.

Dizem os norte-americanos que o0 seu futebol comporta, em partes mais ou menos
iguais, trés espécies de jogadores: os de forga, os de técnica e os de velocidade. No soccer —
como eles denominam o nosso futebol —, a propor¢do ndo seria a mesma, a for¢a ndo contaria
tanto, mas o niimero de elementos basicos ndo sofreria alteragao. Que era Pelé sendo um milagre
de equilbrio entre forga, técnica e velocidade? Em pleno arranque, os adversarios ndo conse-
guiam segura-lo nem através de faltas, nem tentando agarra-lo com as méos.

N&o ha um bom jogador sem nogéo do timing, aquele célculo instantaneo de espago e
tempo que Ihe permite, por exemplo, num escanteio, antecipar-se na cabegada, ndo subindo mais
que os outros, talvez, porém subindo em correlagdo perfeita com a trajetéria descrita pela bola.
Como nado ha goleador que ndo conhega a arte de chegar exatamente a tempo, nem adiantado,
passando da linha da bola, nem atrasado, perdendo a oportunidade de dar o toque final. Alguns
comentaristas ndo reconhecem grande valor neste tipo de jogada, atribuindo todo 0 mérito a quem
a preparou, ja que quem fez o gol s6 teve o trabalho de empurrar a bola para as redes. Esquecem
eles que tal é, precisamente, a funcé@o e a especialidade do finalizador: estar no lugar certo, no
tempo certo. '

O oportunismo, baseando-se na previsdo do que vai ou do que pode acontecer, é
uma qualidade tao rara e tao preciosa quanto outra qualquer. E das mais instaveis. As vezes um
avante entra em estado de graga e durante dias ou meses adivinha tudo corretamente, fazendo
gols em quantidade, sem esforgo aparente. Passada a fase, volta & normalidade. S&o os artilhei-
ros de uma ou duas temporadas.

Outros, em compensagao, nunca perdem esse dom aparentemente divinat6rio. Lem-
bro-me do dltimo gol que vi Friedenreich marcar, j& no Pacaembu. Tratava-se de um jogo de vete-
ranfssimos. O ponta-direita, a certo momento, driblou o lateral e centrou. L4 estava, sozinho pe-
rante o goleiro, porém nao impedido, o velho Fried. Ele matou a bola, escolheu o canto e colocou-a
junto & trave & sua direita, com um chute rasteiro, dado maciamente com a face interna do pé. Tu-
do simples, como nos bons tempos.

Os jogadores de alta técnica atuam de preferéncia no meio de campo. Fazendo a li-
gacao entre defesa e ataque, recebem a bola usualmente de costas, giram em um sentido ou em
outro, livrando-se as vezes da marcagéo ja nesse giro de corpo, ou nessa série de giros, até fica-
rem relativamente livres e poderem organizar o assédio ao gol inimigo. A visao de jogo, a capaci-
dade de enxergar o campo em sua totalidade, sdo os seus requisitos essenciais. Além de lidar
bem com a bola, eles tém de pensar por toda a equipe. Mas contam para isso com espago e tem-
po. Evoluem num vasto quadrildtero formado idealmente pelas duas laterais e pelas duas linhas
médias, e, quanto ao tempo, ndo se sentem tao pressionados, ndo existindo naquela faixa tanto
perigo de gol. Af, nesse meio de campo tdo exaltado pelos cronistas brasileiros, onde segundo
eles se perde ou se ganha a partida, € que ocorrem os lances de maior efeito estilistico, os dribles
elegantes, os “chapéus” (dribles na vertical, em esséncia), os passes sensacionais, de trinta ou
quarenta metros, ndo faltando mesmo quem se compraza — e compraza o publico — com o espe-
taculo do préprio virtuosismo.

A medida que o ataque se afunila em direg@o ao gol diminuem dramaticamente o es-
pago e o tempo. Nao se pode exigir excesso de preciosismo dos zagueiros, e do centro-avante
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que joga espremido entre eles, porgue entrou-se agora na hora da verdade, do vai ou racha. Ou
sai imediatamente o gol ou desaparece em definitivo a oportunidade. Ou o0 a prolongado da euforia
ou 0 6 da decepgao. A habilidade e o racioclnio continuam a existir, mas em ritmo fortemente ace-
lerado. O que vale é o drible seco, curto, efetuado em meio metro de terreno, o emprego licito ou
disfargadamente illcito do corpo, a disputa dura e direta, o passe de primeira, o chute que vence o

Domicio Pinheiro/Seqiéncia Editorial
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da Copa de 70, no México
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goleiro pela violéncia ou pela astlicia. Em qualquer desses casos, nao se dispensa uma boa mar-
gem de improvisagao e acrobacia.

Na minha hetorodoxa opinido, & af, dentro da grande &rea, que se decidem as parti-
das. O meio de campo pode armar a jogada, criar condi¢des de gol. Em tal sentido, é estatistica-
mente importante: se surgem dez oportunidades, em lugar de duas ou trés, & provavel que alguma
seja aproveitada. Esse & o lado porventura cientffico do futebol, relacionado ao célculo das proba-
bilidades. Vence na maioria dos casos quem chega mais vezes ao gol adversario e esse percurso
passa necessariamente pelo meio de campo. Mas o lado do acaso, de jogo propriamente dito, cor-
respondente na sabedoria popular ao axioma de que "o futebol ndo tem Iégica”, acionado sempre
para explicar as derrotas, depende da eficiéncia na concluséo. E & neste ponto que se interpdem
ndo apenas a sorte — h& partidas exasperantes em que a bola teima em n&o entrar — mas, igual-
mente, em maior propor¢céo, a maleabilidade corporal e a presenga de esplirito dos especialistas
em dar o Ultimo toque. O povo compreende isso muito bem, consagrando os artilheiros. Frieden-
reich foi o emblema por exceléncia do futebol brasileiro na década de 20, como Lebnidas, o ho-
mem-borracha, o inventor da “bicicleta”, o foi nas décadas de 30 e 40. Depois veio Pelé, mas ele
(como Zico, em ponto menor) j& escapa a essas classificagdes, sendo tdo eficiente na preparagao
quanto na finalizagdo. Jogava supostamente no meio de campo, mas estava sempre presente na
hora do gol.

Os técnicos dos times pequenos levam menos a sério a teoria do meio de campo que
os comentaristas. Nao hesitam em entregé-lo de mao beijada ao adversério, recuando sete ou oito
jogadores, fora o goleiro, para as imediagdes da grande area, onde constituem barreiras humanas
dificilmente ultrapassaveis. O objetivo € o empate sem gols, uma vitéria para o mais fraco. De
posse da bola, todavia, a defesa da um chutdo, com a esperanga de que os poucos avantes dei-
xados & na frente, geralmente dois, consigam vencer pela velocidade os zagueiros. E as vezes
déa certo. Um gol solitario, produto de uma Unica escapada bem-sucedida, soma mais que uma de-
zena de ocasides favoraveis, conduzidas com tatica impecével, porém mal aproveitadas.

Outro expediente dos times pequenos, e nao sé deles, também associa-se a relagao
espago-tempo. Essa técnica, que sb6 merece tal nome na medida em que os treinadores a reco-
mendam, beneficia-se das deficiéncias das leis do futebol, imaginadas dentro do esplrito amador
inglés do fair play. Consiste em matar (é o termo empregado, e bem empregado) a jogada de ata-
que no seu nascedouro, ainda no meio de campo, através de vérias préticas proibidas pelas re-
gras, mas exercidas cocm tanta freqliéncia que no Brasil j& ndo causam indignagdo em ninguém:
pontapés desferidos por tras, agarrGes pela cintura ou pelo pescogo, uso das maos para inter-
ceptar passes ou do corpo para impedir a passagem do atacante, etc. O juiz apita, interrompe-se
a partida, sem outra punicdo a mais das vezes que uma reprimenda oral. Quando finalmente se
bate a falta, que ndo ameaga o gol por achar-se longe dele, recomega 0 jogo no ponto em que foi
paralisado, mas com uma diferenga: todos os jogadores da defesa j& ocuparam as suas posi¢des,
recuperando totalmente, em relacdo ao ataque, o espaco e o tempo que haviam perdido ou esta-
vam na iminéncia de perder. A possibilidade aguda de gol transformou-se numa jogada corriqueira
e inofensiva de meio de campo, com a falta beneficiando decisivamente o infrator. E como se nu-
ma batalha campal, das antigas, um dos comandantes pedisse “tempo” — a exemplo das criangas,
em suas brincadeiras — para poder realinhar a tropa.

No futebol ganha-se tempo em geral com os corpos, com as pernas. Mas a cabecga
néo esté exclufda. Sao esses talvez os lances mais bonitos, porque os mais criativos e inespera-
dos. Lednidas era mestre em pular a bola dentro da grande &rea, ndo tocar nela quando todos jul-
gavam que o faria. Sécrates, se ndo inventou, propagou o passe de calcanhar. Fisicamente, ne-
nhuma dessas jogadas requer habilidade especial. Ao contrério, estdo ao alcance de qualquer um,
O diffcil & torn&-las produtivas, & ter na meméria, sem necessidade de olhar, as distribuicbes dos
jogadores no gramado, de modo que a bola encaminhe-se diretamente, sem intermediagdes des-
necessarias, a quem possa melhor aproveita-la.

Pelé comentou recentemente na televisdo que os seus gols mais relembrados séo os
dois que nao fez no campeonato mundial do México. E compreende-se a razdo. No primeiro, ele
pegou a bola na sua linha média. Ao levantar os olhos, deu com o goleiro da outra equipe bastante
adiantado, para nao distanciar-se em demasia dos zagueiros, como & norma atualmente. Com
uma rapidez impressionante, de pensamento e de execu¢ao, tentou dali mesmo o gol, errando o
alvo por muito pouco. Nao foi, no meu entender, a perfeicao do chute, afinal malegrado, que des-
pertou o entusiasmo que ainda perdura, mas a celeridade do raciocfnio, a prontiddo com que ele
reagiu de forma inesperada a uma conjuntura nao-infreqiiente, experimentando uma jogada até
entdo nunca aventurada por ninguém, ao que eu saiba.

No segundo gol perdido, igualmente histérico, Pelé ia receber um passe lateral em
condicdes excepcionais, livre dos zagueiros, mas com o goleiro uruguaio correndo em sua dire-
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¢ao, ja a pequena distancia, pronto a saltar a seus pés e agarrar a bola assim que ele a parasse.
Foi exatamente o que Pelé néo fez. Percebendo que ela vinha amortecida, deixou-a passar, apa-
nhando-a cinco ou seis metros adiante, com o goleiro inteiramente fora de agao. Que ele tenha er-
rado a seguir o arremate, também por muito pouco e atrapalhado por um zagueiro que viera cobrir
o gol, ndo interessa tanto. O pasmoso, o que perdurou na memodria, foi a solugado encontrada para
uma situacdo comunlssima, o célculo instantaneo que realizou, somando trés varidveis — ele, a
bola, o goleiro — com a velocidade e a precisdo de uma maquina eletrénica. Repetir em seguida
a faganha ja nao é tao diffcil.

Como Lednidas, Pelé era capaz de driblar valendo-se unicamente da inteligéncia (in-
teligéncia futebolfstica, bem entendido), ao deixar de fazer o que os outros, ‘todos os outros, no
campo e nas arquibancadas, esperavam dele. A maioria dos jogadores s consegue perder tempo
quando péra a bola com o objetivo de pensar. Alguns poucos ganham sempre com essa interfe-
réncia do pensamento, até mesmo quando para isso ndo necessitam de interromper a jogada. Tal-
vez seja para vé-los que tanta gente vai aos estéadios. Por entre milhares de jogadas conhecidas,
dbvias, hd sempre a esperanga de presenciar um desses lampejos de criatividade que recompen-
sam o publico de sua longa espera.

E que nesses pequenos milagres de lucidez, de coordenagao integral entre espfrito e
corpo, o futebol revela a sua mais alta natureza, também de cosa mentale, como Leonardo da Vin-
ci desejava que fosse a pintura.
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