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Resumo A diferenca entre praticas habitacionais de povos sedentarios e némades deveria ser analisada mais
detidamente pelos estudos de urbanismo. Apesar da condicdo estatica das cidades modernas, a relocalizacao estrutural
tem sido revisitada, em maior escala, ndo apenas pela arquitetura radical. Mais do que invencionices de artistas, a
ideia de avivar cidades, tornado-as elas préprias sujeitos nébmades, vem se destacando da fantasia e adquirindo,
literalmente, caracteristicas reais. Apesar de exemplos esparsos, é possivel construir uma narrativa que se inicia com
imagens procedentes da cultura popular, percorre por projetos de arquitetos visionarios da década de 1960 e termina

com um caso concreto na Europa do Norte.
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Bedouin Metropolis

Abstract The difference between the housing practices of
sedentary and nomadic peoples should be analyzed more
closely by urban studies. Despite the static condition of mod-
ern cities, structural relocation has been revisited, on a larger
scale, not only by radical architecture. More than inventions
of artists, the idea of enliven cities, making themselves no-
madic subjects, has been detached from fantasy and liter-
ally acquired real characteristics. Despite sparse examples, it
is possible to construct a narrative that begins with images
from popular culture, goes through projects of visionary ar-
chitects of the 1960s and ends with a concrete case in North-
ern Europe.
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Resumen La diferencia entre practicas habitacionales de
pueblos sedentarios y ndmadas deberia ser analizada mas
detenidamente por los estudios de urbanismo. A pesar de
la condicion estatica de las ciudades modernas, la relocaliza-
cion estructural ha sido revisitada, en mayor escala, no sélo
por la arquitectura radical. Mas que invenciones de artistas,
la idea de avivar ciudades, tornadas ellas propias némadas,
viene destacandose de la fantasia y adquiriendo, literalmen-
te, caracteristicas reales. A pesar de ejemplos esparcidos, es
posible construir una narrativa que se inicia con imagenes
procedentes de la cultura popular, recorre por proyectos de
arquitectos visionarios de la década de 1960 y termina con
un caso concreto en la Europa del Norte.

Palabras clave: nomadismo, arquitectura radical, cambios cli-
maticos.
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s povos némades e sedentéarios foram, durante séculos, os maiores protagonistas da
historia da humanidade. O contraste entre as hordas sem habitacdo fixa e os habitantes
das comunidades autogovernadas favoreceu o surgimento de diversas correntes de
pensamento que exaltavam as cidades, principalmente sua qualidade de reduto seguro
contra a violéncia de barbaros invasores. Neste sentido, as cidades sao o sindbnimo de
solidariedade, saneamento basico e leis justas, elementos estranhos ao universo formado,
por exemplo, pelo agrupamento de tendas circulares (yurt), seqgundo a visao dos povos
conquistados. Na verdade, os nbmades asiaticos, principalmente os mongdis, portavam
um sofisticado aparato cultural, tanto que suas idealizacoes arquitetdnicas resultaram
na primeira cidade nébmade que se tém noticia, conhecida pelos historiadores como
Urga, que mais tarde se tornou a capital da Mongdlia, Ulaanbaatar [anglicizado como
Ulan Bator] (MAJER & TELEKI, 2006: 21). Mas a pujanca das cidades construidas por
povos agricultores eliminou definitivamente das ordens culturais a figura do nomadismo
habitacional e, durante o Renascimento, as primeiras cidades-estado helénicas foram o
modelo ideal para as civitas Dei, jurisdicdes propicias para o desenvolvimento humano.
A utopia renascentista da cidade perfeita sobreviveu as cidades industriais modernas,
mas foi substituida recentemente por um nomadismo atavico. Um novo impulso de
mobilidade franqueado pelas novas tecnologias gerou um movimento forte o suficiente
para ser chamado de neonomadismo,' o qual foi influenciado, ainda na década de 1960,
pelo advento de uma obscura ficcdo urbana: as cidades méveis.

Nomadismo e individualismo

A queda da utopia da cidade perfeita, na acepgao aristotélica do termo, foi acelerada
por movimentos ndémades contemporaneos. Os tecno-ndmades, mais especificamente,
empregam tecnologias de ponta na busca pela mobilidade ideal, mas sem inseri-las
dentro de uma acao politica coletiva (RUCKER & SIRIUS & MU, 1992: 190-191).
O individualismo radical associou-se naturalmente ao neonomadismo tecnicista e
encontrou nos Estados Unidos — terra do narcisismo normativo e objeto ideal de
andlises tocquevillianas — o local perfeito para se desenvolver. Steve Roberts, ainda
no comeco da década de 90, vagou por toda a Sillicon Valley com sua Behemoth
(sigla de Big, Electronic, Human-Energized Machine, Only Too Heavy), uma bicicleta-
trailer que gera energia cinética o suficiente para alimentar a bateria de um PC e um
primitivo sistema de GPS instalado a bordo. Em 2003, ele construiu um barco de
fibra de vidro, equipou-o com material de telemetria e lancou-se no rio Mississippi,
realizando sua maior aventura tecno-némade. O projeto, batizado por Roberts de
Microships,?ilustra perfeitamente a inversao das antigas utopias citadinas e o advento
de um neonomadismo critico, um verdadeiro manifesto do desprendimento individual
e uma apologia das paragens abertas.

Outro modelo de neonomadismo individualista é proposto no trabalho do artista
Michael Rakowitz, autor de PARAsite (RAKOWITZ & CHRISTOV-BAKARGIEV, 2003),
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projeto que fica situado na interseccao entre arte, arquitetura e contestacao social. Seu
interesse pelo design de moradias ndbmades comecou durante seus estudos na escola
de arquitetura do Massachusetts Institute of Technology (MIT), e foi neste periodo
gue viajou para a regido de Kerak, Jordania, com o intuito de pesquisar as tendas de
beduinos do deserto que, ao mesmo tempo em que protegem seus moradores dos
elementos naturais, canalizam a ventilacdo de forma aerodinamica. Ao voltar para
Nova York, dois fatos motivaram Rakowitz a criar um dos mais interessantes projetos
de nomadismo urbano: a percepcao de que muitos sem-teto dormiam ao lado da
saida de exaustores e aparelhos de ar-condicionado; e a lei do prefeito Rudolph
Giuliani, que obrigou todos os moradores de rua a dormirem em albergues, locais
reconhecidamente perigosos. Foi assim que ele passou a confeccionar tendas inflaveis
gue pudessem ser montadas com facilidade e tivessem uma tubulacdo especial para ser
acoplada a saida dos exaustores, criando um sistema préprio de aquecimento. Apesar
de seu carater artistico, o projeto de Rakowitz ndo tem pretensdes estéticas, e sim
utilitaristas e politicas, ao circunscrever as leis municipais que profbem a permanéncia
de némades urbanos em logradouros publicos.

O neonomadismo individualista chegou a ser considerado seriamente por varios grupos
de arquitetos revoluciondrios. O trailer ndo seria apenas mais um sonho de consumo da
familia norte-americana do periodo pés-guerra — sonho ironizado de forma definitiva
no filme The Long, Long Trailer (1954), estrelado pela a comediante Lucille Ball -,
mas sim o /eitmotif para a formacdo de uma verdadeira cultura neonomade. Aos
poucos, o vetor do movimento passou a apontar para a Europa e perder os matizes
individualistas do tipo caracol, adquirindo o porte de estruturas comunitarias, mas
ainda infactiveis no mundo real.

Perspectivas ficcionais

Que a ficcdo urbana seja uma esfera de certa forma encampada pela arquitetura, é
na ficcdo cultural (literatura, cinema) que vamos nos deparar de maneira mais propicia
com as cidades antropomarficas, nocao pouco afeita ao senso comum. Grosso modo,
muitos escritores inventam cidades imaginarias para reforcar o simbolismo quase
mistico que antecede o soerguimento de uma polis. A intencdo ndo é demonstrar
gue o ato da fundacdo de uma cidade seja equiparavel a poética do fazer artistico,
e sim o carater subjetivo e imaginativo do processo arquitetdnico. Mas a aplicacao
literal de membros de sustentacdo a um coletivo urbanistico, ou mesmo a simples
incorporacdo de aspectos fisioldgicos a uma formacao metropolitana exige um esforco
guase demiurgico de pensamento. A transformacao de cidades inteiras em entidades
autdnomas e antropomarficas é um tema pouco explorado no campo da arquitetura,
devido ao risco de se imputar a um imoével a qualidade de um moével: um erro categorial.
Todavia, nas belas-artes — mais precisamente na ficcdo especulativa — ndo existe o
receio de se incorrer no oximoro.

Antropomorfismos

No ano de 2008, o personagem Stu Cole tenta administrar honestamente a casa
noturna Anesthesia na cidade de S&o Francisco, EUA. Mas as gangues de mafiosos
gue povoam as ruas representam um entrave ao seu negocio, j& que ndao medem
esforcos para dominar a populacéo e controlar o que resta do poder central. Certo
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dia, um homem de éculos escuros, espécie de golem punk, entra em seu bar pedindo
ajuda para “eliminar o mal”. O personagem nao é nada mais nada menos do que a
propria encarnacao da cidade de Sao Francisco, um avatar da metrépole que conseguiu
literalmente se destacar do concreto e caminhar com seus préprios pés. A historia
de City Come a-Walkin’ (SHIRLEY, [1980] 2014) é o embrido do que viria a ser a
literatura cyberpunk, uma vertente da ficcao cientifica capitaneada por um grupo de
futuristas cansado de se identificar com antigas utopias da Golden Age. Um futuro
maravilhoso definitivamente ndo faz parte do rol das confabulacées criadas por eles. De
qualquer forma, o ponto alto do livro de Shirley é a personagem City, a materializacdo
da cidade em um corpo implacavel que luta contra a corrupgao e o crime, o que o
faz parecer um paladino cristdo guiado pela nocdo agostiniana de que a cidade ¢ a
residéncia do homem inerentemente pecaminoso. Para City, politicos, empresarios,
policiais, banqueiros, ou seja, todos os representantes da estrutura municipal precisam
ser erradicados como insetos, de preferéncia com um banho de sangue. Mas, para
que isso aconteca, a cidade deve se tornar uma criatura, um corpo metonimico que
espreita seus préprios conteddos nas esquinas.

A fabula de Shirley reflete a tendéncia neonémade ao tratar a cidade como uma
entidade moral, e ndo como um mero objeto fisico, ou o resultado de acdes e
preferéncias humanas. Se a personificacdo de uma suprema ordem social e cultural
neutraliza o dualismo entre individuo e sociedade, chegando a eliminar a prépria nocéo
de sujeito, o que aconteceria se a entidade que a personifica fosse a propria cidade?
Neste caso, ela poderia ser antropomorficamente transformada em um juiz moral,
como a personagem City de Shirley. No universo dos RPGs (Role Playing Games) o
tépico da cidade personificada é relativamente bem explorado. Em Exalted,® um RPG
criado por estudantes universitarios, a personagem Omphalan, também conhecida
pelo aposto “a Cidade que Anda”, caminha pelas paisagens fantasticas da “burocracia
celestial”, concentrando em seu bojo todos os gabinetes de outras localidades. A
incorporacao de varios atributos, como a capacidade de instilar obediéncia e delegar
autoridade, permite que Omphalan seja a epitome de uma municipalidade moral
com licenca para “cacar burocratas e punir os corruptos”. Apesar da puerilidade
narrativa, a histéria da personagem Omphalan é uma traducao da histéria de City e
mostra como a contraposicdo homem/cidade recebeu uma carga fatal de moralismo,
ao menos no campo da ficcdo.

O castelo metonimico

O anime Howl's Moving Castle (O Castelo Animado, 2004), dirigido por Hayao
Miyazaki e adaptado de uma histéria da escritora britanica Diana Wynne Jones,
também explora o tema da animacao de estruturas imoéveis que a principio sdo
inanimadas — neste caso, o castelo do feiticeiro Howl. No portal de entrada do castelo
ha um tipo de disco de Newton com quatro cores que funciona como um “menu”
de acesso para quatro planos: o idilico interior do pais de Gales onde o feiticeiro
viveu sua infancia; um sobrado na area costeira, onde ele comercializa seus servicos
misticos; uma casa na capital do reino fantastico de Ingary e um castelo andarilho
gue parece ser a conjuncao de Gormenghast — o castelo-cidade concebido pelo
escritor inglés Mervyn Peake — com uma das invencoes improvaveis do ilustrador
William Heath Robinson.
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No desenho onirico e antibélico de Miyazaki, nao fica claro se o castelo é um portal
para os planos adjacentes ou se ele realmente os incorpora. Em certos momentos, ha
a sugestao de que os ambientes citadinos estdo contidos metonimicamente no interior
do castelo, j& que a Unica via de acesso a eles é um portal localizado na cozinha, onde
reside Calcifer, um demoénio do fogo que movimenta toda a estrutura. Tanto em
Howl’s Moving Castle como em City Come a-Walkin’, a cidade é incorporada numa
entidade que caminha “em direcdo a vida”, e que, segundo a precisa descricdo do
escritor austriaco Robert Musil sobre o ato de caminhar, “ergue o centro de gravidade,
empurra-o para diante e o deixa cair” (MUSIL, 1980: 94). O clima retrofuturista do
desenho animado associa todas as formas de mobilidade ndo com as abundantes
maquinas voadoras vitorianas, mas com um trépego castelo medievo que se desloca
com suas enormes garras mecanicas. Mas um pouco de receio dessa projecao para
frente, ou simplesmente o espanto por fazer isso, e o castelo ja nao pode ficar mais
em pé, parafraseando o proprio Musil. Nao seria entdo mais Calcifer o principio
motor do castelo de Howl, mas simplesmente a sua fascinacao quase infantil por sua
capacidade de caminhar, tendo sempre em vista o risco da queda.

Radicalismos urbanos

Assim feita a nossa incursdo por expressdes da cultura popular sobre o tema, faz-se
necessario aproxima-lo mais para o dominio da arquitetura e urbanismo, mesmo que
sob a égide de radicalismos conceituais. Grupos de arquitetos vanguardistas do periodo
pds-guerra, como o Team X, por exemplo, criticavam a fragmentacao das cidades
em zonas hierarquizadas (casas, ruas, distritos, cidade) e, em troca, prescreveram a
nocdo da cidade organica. O grupo Superstudio, formado por jovens arquitetos de
Florenca, deu um passo a frente e prop6s a transformacao utépica da vida por meio de
estruturas moveis, flexiveis e inflaveis. J4 o GEAM (Groupe d'Espace et d'Architecture
Mobile), tinha como meta aplicar os principios de mobilidade a arquitetura, pesquisando
estruturas espaciais (megaestruturas) que pudessem ser completamente transformadas.
Mas foi o Archigram, grupo de arquitetos atuante de 1961 a 1974, conhecido por
incorporar ficcao cientifica e cultura popular em seus projetos, que sistematizou
de forma original (porém metaférica) o conceito da “cidade mével” (RILEY, 2002),
uma investigacdo profética sobre a crescente mobilidade dos neonomades (também
chamados de “trabalhadores-viajantes”) e como as cidades cada vez mais dependem
de seus ambientes circundantes.*

Cidades flutuantes

Nao apenas um senso de conquista do desconhecido, mas as visdes das vastas distancias
evoluiram apesar dos avancos tecnolégicos que vém aprimorando a fixacdo dos
individuos em sedes, escritérios, tribunais, oficinas, espacos publicos e privados. Os
postulados arquiteténicos, a partir dos anos 1960, se desataram de antigos dogmas,
e comecaram a incluir elementos ficcionais, obrigando os projetos a fluirem, inflarem,
respirarem, expandirem-se e multiplicarem-se. O modelo tecnolégico das estruturas
maoveis surgiu como contraponto aos conceitos mecanicos de ordem, que ndo
levavam em consideracdo o fato de que as cidades sdo mais do que a soma de suas
partes: habitacoes, espacos publicos e individuos. As partes compéem um todo nao
absoluto e dependem da mobilidade para se unirem e se desconectarem de acordo
com os principios que regem os organismos complexos. Em 1914, o arquiteto italiano
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Antonio Sant’ Elia proclamou em seu manifesto: “Devemos refazer as cidades numa
linha de producao e reinventa-las com partes constituintes dinamicas. A casa futurista
assemelha-se a uma maquina gigante”.> A nocédo de cidade dinamica dos futuristas
foi sucedida por outras noces de mobilidade; mas antes de «caminhar», as cidades
deveriam «flutuar», passando pelos obrigatérios estagios evolutivos dos viventes.

A ideia ndo é nova. De acordo com a histéria biblica, Noé foi convocado por Deus
para construir uma arca que pudesse abrigar, além de sua familia, representantes de
animais (e plantas) de todo planeta. Segundo as precisas medidas inscritas no Velho
Testamento, a arca que salvou seus integrantes do diltvio comportava dimensoes
nada despreziveis, podendo ser associada ndo apenas a uma cidade, mas a uma vasta
regido. Em termos reais, varios arquitetos ousaram desenvolver projetos concretos
de cidades flutuantes, a comecar por Kenzo Tange, que propds reconstruir Téquio
sobre uma série de plataformas maritimas (RILEY, /bid.:49). Nos Estados Unidos,
Buckminster Fuller imaginou cidades flutuantes com capacidade para 5.000 pessoas
e, para realiza-las, elaborou o projeto das superestruturas construidas com elementos
pré-fabricados sobre plataformas de aco — um conjunto que poderia ser montado em
canteiros navais e depois transportado por rebocadores em direcdo ao mar aberto.
Uma proposta mais critica do que realista foi lancada por Hans Hollein que, em 1964,
colou a imagem de um porta-avides sobre a foto de uma paisagem austriaca (Aircraft
Carrier City in Landscape), uma sugestdo de que as cidades poderiam estar situadas
em qualquer lugar.

Cidades andarilhas

Um dos arquitetos do grupo Archigram (fusdo das palavras architecture e telegram),
Warren Chalk, realizou varios experimentos usando o paradigma da capsula espacial
gue, por sua vez, serviu de inspiracdo para que David Greene, outro integrante,
criasse o projeto Living-Pod, em que pernas ajustaveis sdo anexadas na base de uma
capsula central. Os médulos avulsos poderiam ser acoplados uns aos outros por meio
de sistemas de plug-in, retomando o efeito multiplicativo das megaestruturas e a
capacidade articular de macromateriais. Mas a semelhanca das pernas mecanicas com
suas contrapartes humanas é, sem duvida, o fator mais inquietante do projeto. Ao
avaliar as grandes possibilidades do Living-Pod, um outro integrante do grupo, Ron
Herron, levou ao paroxismo o conceito da cidade andarilha e revolucionou a relacao
entre movimento e permanéncia das estruturas urbanas. A imagem de seu veiculo
habitacional mestre é o imperativo maximo de um construto arquiteténico nébmade,
que até hoje exerce inspiracdes, consciente ou inconscientemente.®

Um dos integrantes do grupo levou ao pé da letra a ideia de se construir uma cidade
andarilha. O projeto The Walking City,” de Ron Herron, previa adaptar pernas roboticas
nas unidades de habitacdo de Le Corbusier, uma construcdo modular com capacidade
de abrigar duas mil pessoas que fazia parte do plano de reconstrucdo que o governo
francés elaborou logo apds a Segunda Guerra Mundial. Os modulos, por sua vez,
poderiam se deslocar, como uma caravana circense, em direcdo a estacoes de substituicdo
de moradores e se acoplar em areas especificas de evacuacao de dejetos urbanos. O
plano visionario de Herron também previa a uniao de diversos méddulos por meio de
corredores retrateis, formando verdadeiros conglomerados sobre regides terrestres e
maritimas. Certamente, a proposta tinha a funcao de tecer um comentario sobre as
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mudancas drasticas pelas quais as cidades modernas estao sendo submetidas, e ndo
compor uma alteracdo real das estruturas, mas a sua implementacao chegou a ser
considerada para uma das unidades de habitacdo localizada em Marselha. O projeto
da cidade ndmade, criado em 1964, ou seja, em plena guerra fria, valorizava mais
a fantasia do que a prética e fazia mais sentido numa época em que os cenérios de
areas devastadas por bombas nucleares ainda estavam frescos na memaria popular.

A cidade andarilha de Herron, como dissemos, é um magneto inspirador, inclusive na
contemporaneidade, apesar de suas caracteristicas satiricas. Considere o projeto Very
Large Structure (VLS),® do mestrando espanhol em arquitetura Manuel Dominguez,
uma cidade composta por trés niveis funcionais, com um comprimento de 560 metros e
movida por gigantescas lagartas mecanicas. Por certo o projeto remete as elucubragdes
de Herron, mas é possivel associar o arcabouco programatico do estudante espanhol
com a Cidade Tracionada (na verdade, Londres) de Mortal Engines,® série de novelas
steampunk escrita por Philip Reeve (com previsao de chegar aos cinemas em Dezembro
de 2018). Mas vamos nos ater as preocupacdes ambientais da investigacado de Domingues
ao invés de seu aspecto ficcional, ja explorado em paragrafos anteriores. Enquanto o
deslocamento da cidade de Herron tinha como principio ativo a busca por recursos
energéticos, a mobilidade das cidades de Domingues prevé a substituicao integral de
cidades estaticas ndo sustentaveis e o reflorestamento de areas verdes devastadas por
elas. O que se nota de pertinente nessa tarefa é a retomada da reflexao sobre o grau
de impacto das grandes metropoles sobre 0 meio ambiente, questao ao que parece
secundaria em qualquer plano diretor de grandes centros.

Nova Kiruna

A despeito da massa critica imaginativa engendrada pela cultura popular, ainda nao
foi efetivamente erigida uma genuina “cidade andarilha”. Mas havemos de reconhecer
gue, antes de implementa-las, é preciso imagina-las — e dai a importancia da quantidade
de tinta consumida na elaboracdo de esteredtipos. Em termos concretos, ja foram
registados casos de “relocalizacao estrutural”, muitas vezes em grande escala, a maioria
decorrente de atividades de mineracdo, sendo os casos mais famosos Hibbing, no estado
norte-americano de Minnesota (1910) e Morococha, no Peru (2013). O exemplo mais
recente e abstruso é o de Kiruna, pequena cidade de vinte mil habitantes fundada
ha cem anos no circulo artico da Suécia com o intuito de abrigar os trabalhadores
envolvidos na extracdo de minério de ferro, atividade administrada desde entdo
pela empresa estatal LKAB (Luossavaara-Kiirunavaara Aktiebolag). Em uma analise
do discurso dos que controlam a municipalidade é possivel perceber substituicoes
na linguagem do regime urbano, passando o deslocamento integral da cidade a ser
chamado, nas notas para imprensa, de “reinvencao”.'® Artificios eufemisticos estao
sendo empregados igualmente para revogar antonomasias de um passado recente,
como “a cidade deformada”, expressao que remete ao processo de alteracao tecténica
provocada pela atividade extrativista da LKAB, o que na linguagem geotécnica da
mineracdo é apontada como “deformacéo de superficie”.

O plano de transferir a cidade tijolo por tijolo para outra localidade, chamado de forma
confiante pela municipalidade de Kiruna 4-Ever, é detalhado em video'" apresentado
na Bienal de Arquitetura de Veneza de 2014. Ha o entediamento de que nao se trata
de deslocar a cidade de um ponto para outro de um sé golpe, como vislumbraram os
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12Ver Ghilardi+Hellsten Arki-
tekter / White Architects em:
<https://www.ghilardihellsten.
com/kirunadever>. Acesso em:
25 janeiro 2018.

13 Cientistas consideram que ci-
dades da Asia seriam as mais
atingidas, mas isso nao significa
que as de outros continentes
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em HOLDER, Josh; KOMMENDA,
Niko; WATTS, Jonathan; et al. The
three-degree world: cities that
will be drowned by global warm-
ing. The Guardian, Disponivel
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140 filme Mortal Engines ja vem
mobilizando a atividade conjec-
tural de fas com recursos intelec-
tuais privilegiados, um dos quais
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do filme, a velocidade limite de
uma cidade motora do porte de
Londres: a velocidade aproximada
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ALLAIN, Rhett. Let's do the Phys-
ics of the Giant Driving Cities in
Mortal Engines. Wired, 2018. Dis-
ponivel em: <https:/Awww.wired.
com/story/lets-do-the-physics-
of-the-giant-driving-cities-in-
mortal-engines/>. Acesso em:
25 janeiro 2018.
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arquitetos radicais, e sim reconstrui-la paulatinamente em outra localidade — contudo
as metaforas animistas se fazem presentes: “Ao deslocarmos a cidade inteira, Kiruna
serd literalmente um pouco como um milipede andante, movendo-se, rastejando-se
lentamente alguns quildmetros para o leste”, explica o arquiteto responsavel Mikael
Stenqvist. No video, ap6s Eva Ekelund (da Secretaria de Desenvolvimento Territorial)
elucidar quais os riscos inerentes das zonas de deformacao produzidas pela mineradora,
somos informados de que o grande desafio sera principalmente de cunho social, de
como, por exemplo, colocar em debate democratico a permutacéo para alhures de
marcos histéricos da cidade, objetos publicos psicogeograficamente associados aos
locais originais de sua edificacdo. No projeto da matriz estratégica, disposto no site do
escritério’ vencedor da licitacdo, nota-se nos contetidos que areas-chave da cidade
deverdo “se mover gradualmente através de um processo passo a passo” em direcdo
ao leste, gerando uma “espinha dorsal” de espacos publicos que “liga 0 antigo ao novo
... mantendo a cidade intacta através de sua mudanca morfoldgica”. A transposicao
completa, prevista para terminar em 2100, devera transformar o “tecido antigo” a
medida que a cidade avanca organicamente, tendo como orientacao projetual uma
filosofia “holistica”.

Uma atividade econémica ordinaria, como a mineracao comercial, passa a ser o principio
motor de se deslocar uma cidade inteira (e, por conseguinte, a sua populacao), proeza
pela qual foi escusada Joanesburgo, na Africa do Sul, condenada perpetuamente a
ndo ter um sistema de transporte metroviario subterraneo, em razao das deformacdes
geofisicas decorrentes da inexoravel atividade de mineracao de ouro durante o século
19. Aparentemente as duas cidades sao vitimas de atividades antropogénicas, sendo
0 Caso questionar se a elevacao de nivel do mar, causado por mudancgas climaticas
— em igual medida antropogénicas — nao colocaria em risco metrépoles costeiras de
grande porte como Osaka, Hong Kong e Xangai."® Nao seria o caso, em tal contexto
de urgéncia ambiental, reunir urbanistas e engenheiros mecanicos para concretizarem
o sonho psicodélico de Ron Herron? Por certo que a relocalizacdo estrutural de Xangai
seria um tarefa infinitamente mais complexa de que arquitetar uma Nova Kiruna, e
por isso talvez ela j& esteja condenada, mas estamos falando de cidades futuras, a
serem concebidas por geracoes futuras. Aparentemente, o plano de se construir uma
“cidade motorizada”, na dimensao de uma cidade de menor porte, como a cidade de
Dominguez, ndo é ao menos tao inverosimel sob a ponto de vista da ciéncia fisica.™
Reinac6es a parte, o designio de protagonistas do planejamento urbano que vivenciam
o atual momento historico deveria ser o de assentar, mais do nunca, um calco entre a
fantasia e a concretude, entre a imaginacao e a possibilidade de se fundar auténticas
metrépoles beduinas.
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