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Resumo: Os processos de colocagdo em discurso com
tecnologias de inteligéncia artificial generativa no
site Dall-e 2 s3o analisados a partir das proposi¢des da
semiGtica acerca das interagoes discursivas. As projegdes
no enunciado de um ator humano e de um ator maquinico
produzem efeitos de sentido de interacdes bilaterais
reflexivas e unidirecionais entre esses atores que requerem
novas competéncias do destinatdrio para um fazer
interpretativo. Destaca-se a necessidade da identificacio
dessas marcas discursivas por parte do enunciatdrio para
o estabelecimento dos contratos de comunicacio.

Palavras-chaves: Dall-e 2; inteligéncia artificial generativa;

semidtica; interacdes discursivas; comunicacio.

Abstract: This study analyzes the processes of setting
discourse with generative artificial intelligence technologies
on the Dall-e 2 website by a semiotic proposition about
discursive interactions. The projection in the enunciation of
a human and a machine actors produces effects of meaning
of reflexive and unidirectional bilateral interactions
between these actors that require new competences from
the recipient to interpret. This emphasizes the need for
the enunciator to identify these discursive marks toward
establishing communication contracts.

Keywords: Dall-e 2; generative artificial intelligence;

semiotics; discursive interactions; communication.
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Inteligéncia artificial generativa

A inteligéncia artificial (IA), desde os anos 1950, vem avangando com
um arcabougo de conhecimento voltado para realizar agdes que anteriormente s6
poderiam ser executadas por humanos, tendo impactado significativamente diversos
setores produtivos, entre os quais destaca-se a drea da comunicacgio. Nesse cendrio,
experiéncias como as de chatbots, assistentes virtuais ou recomendacio de contetido
em redes sociais, se popularizaram e fizeram com que algoritmos de IA se tornassem
atores que desempenham papel relevante na producio de contetido consumido
no espago digital. Assim, esses algoritmos inteligentes atuam na media¢do entre o
acesso as informagdes e o consumo pelo usudrio. Hepp (2020, p. 10) caracteriza os
algoritmos como “midia dentro da midia”, uma vez que as estruturas algoritmicas
estdo inseridas nas estruturas das midias, notadamente s conectadas online. Dessa
forma, os algoritmos estdo englobados em l6gicas e estruturas pré-existentes, atuando
diretamente nos protocolos de comunicacdo virtual e na andlise em larga escala dos
dados disponibilizados.

Nas tltimas duas décadas, procedimentos e métodos conhecidos como
machine learning e deep learning possibilitaram que algoritmos avangassem no
reconhecimento de padrées de big datas com a finalidade de gerar, de forma
autébnoma, contetidos textuais. O avanco tecnoldgico possibilitou o desenvolvimento
da drea conhecida como inteligéncia artificial generativa (GEN-AI), em que os
algoritmos de redes neurais profundas, modelos inspirados na organizacio do sistema
nervoso humano, apoiados em aprendizagem de méquina a partir de dados, elaboram
conteddos para frui¢do dos usudrios. Observa-se, nesse cendrio, tecnologias capazes
de produzir textos a partir de diferentes linguagens, como: verbais escritos, musicais
e imagéticos. Cada algoritmo é especializado em produzir determinado tipo de
contetdo de todas as formas, entretanto, a prévia andlise de dados e sua decodificacdo
matemdtica é procedimento obrigatério para a posterior codificagdo em novo texto.
Para tanto, cabe ao algoritmo, a partir de uma programagao, manipular os elementos
constituintes das linguagens para que, em um fazer combinatério, apresente uma
nova configuragio textual.

Nesse escopo, a drea da computagdo desenvolveu, juntamente com linguistas,
melhorias na competéncia de maquinas em compreender a linguagem natural
humana. Esta drea, conhecida como Processamento de Linguagem Natural (PLN)
(Hepp, 2020), permitiu que comandos escritos em linguagem verbal pudessem ser

compreendidos pelos algoritmos, que por sua vez operam apenas na légica bindria,
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isto é, matemadtica. Assim, hd um certo fazer interpretativo algoritmico que permite
a traducdo das linguas naturais para linguagens de programagéo. Estas, por sua vez,
vdo operar em um movimento contrdrio: das linguagens de programacio para as
linguagens naturais ou artificiais, como a audiovisual, a musical ou a imagética.

O objeto deste trabalho ¢ investigar as intera¢des discursivas, notadamente
os tipos de interagdes enunciativas presentes nas produgdes imagéticas realizadas
pelo algoritmo Dall-e 2, com base nas proposi¢des de Ana Claudia Oliveira (2013).
Dall-e 2 é um sistema de criagdo de imagens figurativas por meio de algoritmos,
a partir de instrugdes realizadas por linguagem verbal escrita. O usudrio enuncia uma
descrigdo verbal do que gostaria que o sistema produzisse e o algoritmo a transforma
em imagem. Observa-se, portanto, uma traducdo intersemiética operacionalizada
pela informdtica, programada para compreender instru¢des da linguagem verbal
escrita de modo a processar as instrugdes e produzir um enunciado imagético.

Entende-se, dessa forma, que as agdes realizadas pelo Dall-e 2 operam no
movimento de interpretar as instrugdes verbais do usudrio para produzir um novo
discurso — em imagem — contemplando um determinado universo figurativo que

encontra correspondéncia naquela instrugio original; como observado na Figura 1.

@ openaidalle & + Seguindo

O openaidalle & "Renaissance painting of a person sitting in an
office cubicle, typing on keyboard, stressed"

2eem
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uLHO 19
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Figura 1: Exemplo de imagem produzida pelo algoritmo Dall-e 2
disponibilizado no Instagram do sistema.

Fonte: OpenAl, 2019
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Na legenda da imagem temos a descri¢do enviada ao sistema: “uma pintura
renascentista de uma pessoa sentada em um cubiculo de escritério, digitando no
teclado, estressada” (OpenAl, 2019). Ao lado, a imagem enunciada pelo algoritmo
¢ apresentada. Um sujeito humano, compenetrado, diante, e com as mios sobre
uma das partes, do equipamento que estd sobre a mesa, trajando vestimentas
tipicas do quattrocento italiano. Observa-se que as cores na composi¢do da imagem
referem-se aos tons terrosos tipicos de uma tradi¢io pictérica dos quadros do perfodo.
A prépria fei¢do do sujeito representado em tela é referente a uma apropriagdo do
estilo renascentista. O algoritmo, no entanto, adapta a figurativizagdo do dispositivo
eletrénico, que nio existia em 1500, e o apresenta conforme estilistica do periodo —
interpretando e criando a representa¢do de um espaco, de um tempo e de um ator
que refor¢a a isotopia iconogrifica de uma época, mas com uma quebra figurativa e
temidtica, em fung¢io dos equipamentos eletronicos: teclado, mouse e monitor.

O algoritmo Dall-¢ 2 foi criado pela startup norte-americana OpenAl,
uma organizac¢do que tem por finalidade a pesquisa laboratorial sobre GEN-AL
Entre seus investidores estd a Microsoft, que desde 2019 aportou mais de 11 bilhdes
de délares. O produto mais popular da OpenAl é um chatbot generativo chamado
ChatGPT, um modelo de conversagdo em que o algoritmo assume papel criador ao
reagir aos prompts’ do usudrio. Fazem parte do conselho administrativo da empresa
empresdrios da drea de tecnologia, como Elon Musk, proprietdrio do X (antigo Twitter)
e de empresas high-tech como a Tesla e a SpaceX; Sam Altman, investidor anjo
de empresas como PayPal, Airbnb e Reddit; Peter Thiel, sécio da Meta, empresa
controladora do Facebook e Instagram; e Reid Hoffman, cofundador do LinkedIn.
A OpenAl se posiciona como empresa sem fins lucrativos, entretanto, os investidores
do projeto tém licenca de usufruir dos avangos tecnolégicos gerados pela startup.
Neste cendrio, concorrem com o Dall-e 2 aplicagdes como Stable Difusion,
Midjourney e Adobe Firefly, sendo que essas tecnologias operam de forma similar:
a partir de prompts enunciados pelos usudrios, buscando a gera¢io de imagens a
partir de modelos de IA.

Para a realizagdo desta pesquisa, solicitamos acesso ao Dall-e 2 na qualidade
de pesquisadores. Nisso, foram cedidos 30 créditos gratuitos para geragdo de imagens
a partir dos comandos verbais escritos. Demarcando, assim, a l6gica do modelo
de negdcios do algoritmo: cada geragdo de imagens custa um crédito e o usudrio,

apés o término, pode adquirir quantidades especificas. Em margo de 2023, o pacote

> Em computagio, os prompts sio as mensagens, ou comandos, que indicam uma ago a ser executada.
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inicial de créditos, contendo 115 geragdes, tinha o valor de USD 15. Neste trabalho,
analisaremos uma geragdo imagética realizada pelo algoritmo a partir de um
enunciado verbal.

O presente trabalho parte da ideia da ocorréncia da autonomia da IA na
colocacdo em discurso desses textos. Isso porque as imagens sdo resultantes da
transposicdo realizada pela IA de uma linguagem para outra, procurando produzir
efeitos de sentido semelhantes aos do texto verbal escrito, do qual deriva a figura
produzida pelo Dall-e 2. Trata-se, portanto, de compreender como a GEN-AI se
constréi como um enunciador pressupostamente autdnomo e de que modo ocorrem
as interagdes discursivas no processo de frui¢do e de comunicagio.

O site Dall-e 2 é um algoritmo disponibilizado na World Wide Web, que,
conforme mencionado, a partir de instru¢des em linguagem verbal escrita consegue
enunciar uma imagem com base na descri¢do. Do ponto de vista da enunciagio,
apresentamos como hipétese a ocorréncia de uma troca de posi¢des na relagdo
enunciador-enunciatdrio na praxis enunciativa do site, uma vez que o algoritmo parte
de uma descrigdo realizada por um enunciador que posteriormente desempenhard
o papel actancial de enunciatdrio do texto enunciado pelo algoritmo. Acreditamos
que o algoritmo também desempenha na manifestagdo do site essas duas posicoes
enunciativas de modo reverso, tendo em vista que se constitui primeiramente como
enunciatdrio do texto verbal escrito produzido pelo enunciador-humano para atuar
como enunciador do texto imagético que serd fruido pelo enunciatdrio-humano.

Para compreender essa dindmica enunciativa, vamos aplicar a sistematizacdo
elaborada por Oliveira (2013, p. 235) para abordar as intera¢des discursiva e
estruturada com base na premissa de que “a a¢do cognitiva do enunciador é a de
fazer saber o enunciatdrio os modos por meio dos quais cada um dos sujeitos com
seus papéis discursivos tem seus proprios desempenhos na elaboragio do sentido”.
Assim, o escopo tedrico referente as relagdes interacionais na discursivizagdo do site
Dall-e 2 subsidiard a andlise, uma vez que é no processo da interagio, na relagio
e na alternincia entre os atores da enunciac¢do, nos mecanismos de debreagem e
embreagem inerentes a delegacdo de vozes, que as projecdes do simulacro de
um ator-humano sdo colocadas em discurso em relagio com o simulacro de um
ator-algoritmo que o sentido faz ser.

A matriz da formulacdo teérica de Oliveira (2013) sobre as interacdes
discursivas estd na centralidade do pensamento landowskiano na formalizagio
das condigdes das interagdes sociais, das quais decorrem uma correlagio sistémica

entre “sentido” e “intera¢do” na perspectiva sociossemidtica. Em Interagoes
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Arriscadas (2014), Landowski amplia o arcabouco teérico da gramética narrativa no
ambito das relagdes sociais, formulando um modelo capaz de abrigar os diferentes
tipos de interagdo com base no coeficiente de risco que rege as agdes do sujeito na
construgio de sentido.

Para o autor, sdo quatro os regimes de interagdo e sentido definidos diante da
iminéncia do risco: programacgio, manipulagio, ajustamento e acidente. Tais regimes
compdem o quadro de um modelo geral da intera¢do no dmbito teérico-metodolégico
da semiética, em que as interagdes actanciais do homem sobre 0 homem e deste
sobre o mundo sdo analisadas a partir de suas légicas interacionais produtoras de
sentido. A contribui¢do de Landowski para a disciplina aprofunda o dinamismo
do modelo semidtico, uma vez que, ao introduzir os regimes de ajustamento e
acidente no bojo da disciplina, determina novas possibilidades de compreender a
emergéncia do sentido nos diferentes discursos.

A sociossemidtica preconizada por Landowski assume um cardter dinAmico
representado por um quadrado semiético eliptico, em que os sujeitos interactantes
constroem o sentido justamente pela interagdo. Nesse modelo, o sentido € fruto da
interagdo por estar inserido em uma légica social e existir ora por regularidade ¢
intencionalidade, ora por sensibilidade e aleatoriedade, operando a partir de posi¢oes
que podem ser cambidveis — possibilitando observar a mobilidade das formas de
interacdo. Portanto, os quatro regimes de sentido e interagdo descritos por Landowski
configuram uma gramadtica narrativa cuja oposi¢do de base dos modos de ser regidos
pela regulacdo/programacio em oposigdo a imprevisibilidade/acidente produz na
denegacio o eixo dos subcontririos, cuja oposi¢do dos modos de fazer articula a
manipulagdo versus ajustamento no processamento do sentido. Enquanto na déixis
da programacio e manipulagio os sujeitos em interacdo sdo mobilizados pelo regime
de juncdo a graus de competéncia de natureza cognitivas e pragmaticas para a agio,
o eixo do acidente e ajustamento mobiliza a percepcido sensivel nos modos de
apreensio de sentido a partir do regime de unido.

Landowski complementa, portanto, o modelo narrativo, correlacionando a
dindmica de tipos de sentido aos tipos de intera¢do, mas Oliveira (2013) observa que
o tedrico nio correlaciona a narratividade aos procedimentos assumidos pelo sujeito
da enunciag¢io, questdo que a faz partir da hipétese de que sdo também os tipos de
interagdo que constroem os tipos de fazer cognitivo sensivel e inteligivel, cujo palco
de encenagdo ¢ o discurso. Na continuidade, nosso objetivo entdo é depreender a
possibilidade de correspondéncia entre os regimes de interagdo narrativa de Landowski

e os que denominamos de intera¢des discursivas. Se assim for, caminharemos para
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as correlagdes entre nivel discursivo e nivel semionarrativo, pensadas em termos de
tipos de presenca do enunciador e do enunciatdrio nos discursos e como essas fazem
ser e fazer o sentido (p. 238).

Ao ver a enuncia¢io como um ato de instauracio do sentido na interacio
e também por ela, em fun¢io do cardter intersubjetivo enquanto “presenga” ou
efeitos de presenga, enquanto “posi¢io e posicionamento”, ou efeitos de angulacio,
observacio e focalizacdo dos sujeitos no enunciado na busca de um trinsito entre
inteligibilidade e sensibilidade, Oliveira (2013) reconhece que nesse enunciar hd um
modo de instala¢do de presencas discursivas que resultam em modos de intera¢do
entre os atores do discurso, refletindo em modos de produgio de sentido. Com base
na premissa de que o nivel discursivo abriga a atividade geradora de sentido, a autora

ressalta que dessas realizagdes emergem

formas de transitividade que vdo da unidirecionalidade as
vérias direcdes, por transitividade sem troca de posigdes,
por transitividade com reciprocidade em que se trocam as
posi¢des, as transitividades reflexivas que sdo marcadas pela
imprevisibilidade de ocupar as posi¢des no discurso. (Oliveira,
2013, p. 243).

Cabe mencionar que, para dar conta dos varios modos de presenca, a autora
sisternatiza as situagdes enunciativas em dois eixos englobantes: a situacdo enunciativa
de intransitividade, marcada pelos posicionamentos de diferentes atores, em que hé
uma interagdo decorrente do comando de um para o outro, e as situa¢des enunciativas
de transitividade, caracterizadas pelas dire¢des das posi¢des entre o enunciador e o
enunciatdrio (Oliveira, 2013, p. 244). Em funcéo da transitividade ou intransitividade,
é construido o quadro “Os tipos de Interagido entre Enunciador e Enunciatério”
onde sio decompostas, de forma detalhada, as posi¢des descritas como a “interacgdo
unidirecional” e a “interaciio bilateral com tipos de transitividade” (cf. Oliveira, 2013,

p. 246), que subsidiard a andlise de experiéncia realizada no site Dalle 2.

Website Dall-e 2

Em um primeiro momento, ao acessar o site Dall-e 2, vislumbramos uma
pdgina dividida em trés se¢des (Figura 2). A primeira, localizada na parte superior
da pdgina, cumpre a fungdo de cabecalho e apresenta duas subse¢des com links que
ddo acesso ao histérico de geragdo de imagens e as cole¢des criadas pelo usudrio.
Além dessas fungdes, na parte superior o usudrio pode acessar suas informagdes de

cadastro e adquirir créditos para geragdo de novas imagens.

Significacdo, Sdo Paulo, v. 51 p. 1-19 2024 | 8



T

Interagdes discursivas em Dall-e 2 | Ana Silvia Lopes Davi Médola e Henrique da Silva Pereira

Na segunda se¢do, localizada centralmente na disposi¢do visual do site,
vemos uma “caixa de didlogo”, termo da drea da informdtica que designa o espago em
que o usudrio pode escrever comandos. No caso de Dall-e 2, observamos que a caixa
conta com uma sugestdo, uma indicacdo de como realizar as descri¢des para que
o algoritmo a transforme em imagem: “An Impressionist oil painting of sunflowers
in a purple vase...”, em traducdo literal, “uma pintura a 6leo impressionista de
girass6is em um vaso roxo”. Assim, verifica-se que o site, enquanto destinador da
comunicagdo, exemplifica uma determinada forma de intera¢do entre o usudrio e
o algoritmo. No prompt de exemplo, temos uma descrigdo figurativa que determina
um objeto (girasséis em um vaso roxo), o efeito de sentido de suporte da imagem
(tela de pintura), o efeito de sentido da materialidade da pintura (a 6leo), e a estilistica
da imagem gerada (escola impressionista). Dessa forma, o site sugestiona quais
elementos constituintes das imagens sdo importantes para geragdo do contetido.

Ainda nessa segunda se¢do central, temos o comando Surprise me
(surpreenda-me), em que o site gerard uma imagem a partir de uma descricdo
aleatéria. E, abaixo da caixa de didlogo, tem-se a funcio de upload, em que o usudrio
pode enviar para o site uma imagem jd existente e editd-la a partir do Dall-e 2.
Jd na terceira secdo, na parte inferior da interface do site, vemos imagens e , conforme
passamos o cursor do mouse sobre elas, aparecem os textos descritores utilizados para

sua geracdo, conforme Figura 3.

eece @M < L labs.openai.com ) b+ ©

@ DALLE History Collections P

N Supriseme

upload an Image (0 e¢

Figura 2: Interface do site Dall-e 2.
Fonte: Dall-e, 2022.
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Figura 3: Interface do site Dall-e 2, parte inferior e detalhe da descricdao de uma das imagens.
Fonte: Dall-¢, 2022.

Dessa forma, observamos que o destinador da comunicagio do site
atua no sentido de munir o destinatdrio em competéncias modal e pragmadtica,
sensiveis e inteligiveis, para que a interagdo entre usudrio e algoritmo aconteca.
O destinador fornece ao destinatdrio exemplos de descritores que geraram imagens
significativas. Esses exemplares podem ser percebidos pelo site como modelos
para que, ao solicitar uma geragdo nova, seja utilizado esse mesmo escopo de
detalhes. Identifica-se que as imagens selecionadas pelo destinador da comunicacio
para disp6-las em sua homepage apresentam uma diversidade figurativa e temadtica
(um peixe, uma poltrona em forma de avocado, um jogador de basquete, um robd
jogando xadrez, um astronauta, um computador etc.). Entretanto, observa-se que todas
as imagens apresentam em suas representagdes apenas um elemento focal (o peixe,
a poltrona, o robd, o astronauta). As imagens exemplares, portanto, ndo representam
um determinado espaco ou uma paisagem, mas objetos e personagens em cenas
projetadas para centralizd-los.

Assim, entendemos pertinente salientar que o destinador do site
Dall-e 2 estabelece um contrato fiducidrio no qual o fazer interpretativo do
destinatdrio identifique a agdo da IA na realizagdo de uma tradugdo intersemiética
entre a linguagem verbal escrita e a linguagem imagética. Esta, por sua vez,
¢ calcada em efeitos de sentido que buscam representar outras linguagens, como a
de tradigdo pictérica iconogrifica, fotogrifica, a de quadrinhos, a simulagio digital
de imagens, entre outras. O algoritmo, portanto, age em fazer ser um simulacro de
um determinado suporte e/ou técnica de inscrigdo, articulando uma visualidade que

se projeta de forma multipla e que encontra referente nas produgdes linguageiras
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da tradi¢do da enunciacdo figurativa visual e pldstica, articulando um fazer
que busca a figurativizagdo.

O ato de representar imagens figurativas (analdgicas ou digitais) em suportes
planares é um esfor¢o de circunscrever logicas de apreensdo de como representar o
mundo natural, sensivel, por meio da iconicidade. Isto exige, conforme apontado por
Jean-Marie Floch (1985), um aprendizado de enunciagio por parte daquele que cria
e daquele que frui. O enunciador projeta formas de apreensio sensivel do mundo
natural em figuras do dominio do texto; jd o enunciatdrio opera um fazer cognitivo,
inteligivel e sensivel, que incide na percepcio das figuras textuais, as reminiscéncias
do mundo natural - para que, assim, facam sentido.

Cabe destacar que a enunciagdo imagética realizada de forma auténoma pelo
algoritmo do site Dall-e 2 ocorre a partir de padrdes contidos nos bancos de dados cuja
fonte é a representagio do mundo natural. Conforme discutido por Greimas (2004)
em “Semidtica figurativa e semiética pldstica”, o mundo natural pode ser interpretado
como mundo do senso comum, e o ato de representar pode ser identificado como
uma operagdo de “imitagdo” (Greimas, 2004, p. 78). Fundamentalmente, conforme
o autor avanca na discussdo da temdtica, a interpretagdo que o sujeito faz do mundo
¢ o que vai dar significado e possibilitar a objetificagdo dos tragos sensiveis presentes
no discurso do mundo natural. Assim, categorizamos o mundo pelo crivo de leitura
que fazemos dele, é isto que: torna significante o mundo ao nos permitir identificar
as figuras, como objetos, ao nos permitir classificd-las, relaciond-las umas as outras,
interpretar os movimentos como processos que se podem atribuir ou ndo a sujeitos etc.;
sendo de natureza semantica — ndo visual, auditiva ou olfativa, por exemplo —,
ela serve de “cddigo” de reconhecimento que torna o mundo inteligivel e manusedvel
(Greimas, 2004, p. 79).

Destacamos que a caracteristica das imagens produzidas em Dall-e 2
resultam do processo de figurativizagdo numérica, constitutivo das imagens digitais,
pois ndo atua em uma légica de morfogénese por projecdo analdgica, mas sim de
morfogénese por simulagdo, em que o cédlculo, o0 modelo matematico, permite a
realizagdo imagética (Couchot, 2011). Assim, ndo hd uma relagdo pressuposta entre
o numérico e a imagem, jd que toda a informagio da imagem digital foi programada,
permitindo uma tradugdo abstrata entre o cdlculo numérico e a figura digital,
afastando-se, portanto, do real. Isto ndo quer dizer que a figurativizagdo a partir de
uma légica informdtica descarte a visualidade do mundo natural. O que ocorre é um

processo de modelizagdo, isto ¢, a criagdo e a utilizagdo de modelos matematicos,
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fisicos, bioldgicos, entre outros, para simular o real. A producdo da imagem passa a
estar relacionada ao inteligivel, ao processo de decomposi¢io do sensivel em modelos
autdnomos que realizam um simulacro planar e que serdo base para as produgoes
imagéticas numéricas. A articulacdo se dd entre softwares, modelos e imagens —
em uma légica espago-temporal editdvel e manipuldvel.

Assim, ao tratarmos da tradugdo intersemiética de Dall-e 2, observamos que o
movimento de interpretacdo de uma linguagem para a textualizagdo em outra implica
uma dimensdo ndo manifestada discursivamente, que ¢ a linguagem de informatica.
A manifestac¢do, portanto, comporta duas semidticas: a verbal escrita e a imagética,
que perfazem dois enunciados englobados pelo site compreendido como o enunciado
englobante. Conforme Oliveira(2013, p. 241), “os mecanismos de ter sentido e fazer
sentido sdo determinados pelas escolhas da dimensdo figurativa e de sua manifestagio
plastica, assim como dos tipos de presencgas do sujeito da enunciagio”. Tal premissa
¢ particularmente operacional para analisar a dindmica de produc¢io de sentido na

textualizagdo em Dall-e 2, conforme veremos a seguir.

Do verbal ao imagético em Dall-e 2

Utilizamos como descri¢do verbal escrita o seguinte enunciado: “saida
de criangas da escola em Singapura”. Observa-se, nessa descrigdo, que o actante
da narrativa (criangas) estd espacializado (escola em Singapura), agindo no tempo
presente (saindo). Dessa forma, considerando a instdncia enunciativa do ego,
hic et nunc, o enunciado descritor explicita as categorias da pessoa, do tempo e do
espago. Assim, poderemos verificar a interpretagio que o algoritmo de Dall-e 2 faz
dessa cena narrativa na sintaxe e na semantica do nivel discursivo, contemplando
a instdncia de instaura¢do das légicas enunciativas ou enuncivas, embreadas ou
debreadas, em um eu-aqui-agora ou ele-ld-entdo, a partir dos procedimentos de
figurativizagdo e tematizagdo.

Ao digitar o prompt descritor, o site altera sua configuracio visual e apresenta
uma nova tela: uma barra de carregamento surge por alguns segundos em que
seguidamente ¢ substituida por quatro imagens centralizadas na tela em um fundo
branco, conforme a Figura 4. Essas imagens, sempre quatro, independentemente
do enunciado verbal escrito, sdo versdes da traducdo entre o enunciado criado
pelos simulacros enunciativos de ator humano e de ator algoritmo, cabendo a este a

geracdo da imagem.
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Figura 4: Interface do site Dall-e 2.
Fonte: Dall-e, 2015-2024.

Identifica-se nessas quatro imagens uma padroniza¢do em determinados
elementos constituintes: (1) o aspecto de proporgdo é quadrado, isto é, o formato
da imagem, independentemente de seu contetido, apresenta um fechamento em
que a largura e altura sio da mesma medida; (2) as quatro imagens apresentam uma
“assinatura” digital, conforme detalhe apresentado abaixo (Figura 5), disposta no
canto inferior direito. A assinatura é composta por cinco quadrados de diferentes cores,
podendo estabelecer uma correspondéncia com a escala cromdtica RGB, padronagem
de cédigos para exibigio de cores em suportes digitais, diferente, por exemplo,
do padrao CMYK, padronagem de cores para impressdo fisica de materiais coloridos.
Assim, a assinatura da produgao do algoritmo de Dall-e 2 assume o papel de representar
a autoralidade digital da geracdo das imagens auténomas, jd que explicita um

cardter de criagdo, e que, também, s6 existe enquanto produto do digital.
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Figura 5: Recorte das imagens geradas pelo site Dall-e 2.
Fonte: Dall-e, 2015-2024.
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Agora, ao observar as quatro imagens geradas, constatamos suas semelhangas
em termos do contetido que manifestam: todas apresentam o actante da narrativa
que determinamos no enunciado verbal escrito. As criangas sio pequenas e com
uma vestimenta que se assemelha a de uniformes escolares — jd que se observa uma
padronagem nas roupas entre elas. Assim, podemos inferir que o algoritmo conseguiu
realizar o movimento de interpretagio em que “criancas saindo de escola” ndo sdo
criangas visitantes, mas aquelas que de fato estdo saindo da escola em que estudam.
Tanto na imagem 2 quanto na 4, vemos além dos estudantes a presenga de mulheres
adultas, dispostas observando as criangas caminhando, podendo ser interpretadas
como professoras ou monitoras que assumem um papel temdtico de “supervisdo das
criangas”, ou até mesmo de “prote¢do”, fazendo com que o espaco “escolar” esteja
atrelado a valores semanticos da ordem da “vigilancia” e da “prote¢do”.

"Todas as criangas e os adultos estdo dispostos de costas para o observador-
-enunciatdrio da imagem. Podemos considerar essa escolha enunciativa a partir do
efeito de sentido de “registro fotogrdfico”, como se o enunciador tivesse registrado a
saida de criancas da escola em Singapura como um algo espontdneo, um momento
cotidiano, um registro quase burocrdtico ou com finalidades jornalisticas. Isso gera um
efeito de sentido de distanciamento, nfo hd uma convocagio do enunciatdrio para a
cena, ndo hd um chamamento entre os actantes da narrativa e o actante enunciatirio
observador. Entretanto, o fato de as criancas estarem figurativizadas de costas,
caminhando juntas em direcdo especifica, configura um outro efeito de sentido:
o da saida. Instaura-se, assim, que a proximidade do primeiro-plano da imagem, isto €,
o plano mais préximo do enunciatdrio-observador é o ponto de “entrada” da cena,
jd o plano mais profundo, para onde as criangas estdo se direcionando, representa a
“safda”. A estratégia de colocagdo das figuras nessa configuracio topoldgica gera o
sentido, percebido de forma sensivel e inteligivel, da saida, do movimento de estar
se distanciando do edificio, do interior.

Ainda considerando a figurativizacdo das criangas e das adultas, observa-se
que elas ttém em comum uma caracteristica fisica especifica: a cromdtica de seus
cabelos é escura; todas, sem excegdo, apresentam cabelos pretos. Essa visualidade
remete A etnia asidtica, fazendo com que a espacializagdo presente no enunciado
verbal escrito, Singapura, encontre na configura¢io figurativa da actorializag¢do
do enunciado imagético sua referéncia. Portanto, estabelece-se uma interpretagio
e correlagdo, no processo de tradugdo intersemidtica, entre as categorias

enunciativas de espaco e da pessoa.
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O observador, assim, assume que o efeito de sentido do movimento cinético
projetado no enunciado imagético corresponde a figura do plano do contetido do
discurso verbal escrito da “saida”, de estar em um espago e agir para estar em outro.
As criancas que estdo figurativizadas nas cenas estdo situadas em ambientes abertos
e estdo caminhando, juntas e em grupo, para a mesma diregdo. Podemos interpretar
esses espacos como transitérios, isto €, que conectam o espago publico (calgada, rua,
avenidas) e o espaco privado (edificios), em que se observa a presenca de grades
de protegdo, caminhos pré-tragados com marcagdo no solo, portarias ¢ muros —
implicando, portanto, um determinado tracado que se programa ao transeunte,
uma determinagdo de como agir em transi¢do entre um espago que ¢ publico e

outro que é privado.

As interacgdes discursivas

Para Oliveira (2013, p. 246), os tipos de intera¢do entre enunciador e
enunciatdrio apresentam uma primeira segmentagdo que abrange duas possibilidades:
a interagdo unidirecional e a interagdo bilateral — com tipos de interatividade.
No tocante 2 interagio unidirecional, enunciador e enunciatério estio separados
nos seus atos de enuncia¢do, bem como encontram-se em patamares diferentes e
hierarquizados, nos quais enunciador comanda a enunciacdo enquanto destinador,
e enunciatdrio processa as marcas deixadas por esse destinador, caracterizando seus
fazeres pelos atos de coercdo da interagio regida pelo enunciador. Na interagdo
unidirecional nio se estabelece um contrato enunciativo, mas o comando de um
ator da enunciag¢io sobre o outro.

Jé na interagdo bilateral de tipos de transitividade, a autora argumenta
que as relagdes de enunciador e enunciatdrio podem ser de trés tipos: negociadas,
em reciprocidade presencial ou reflexivas na enuncia¢do em ato. Na enunciagio
em que o fazer enunciativo é negociado, enunciador-destinador e enunciatdrio-
-destinatdrio sdo sujeitos do querer, regidos pela intencionalidade do enunciador,
que detém um saber sobre o simulacro de enunciatério para propor opgdes de interagio
e modos de negociacdo, visando o convencimento deste enunciatdrio. Nesse sentido,
enquanto destinador, o enunciador doa ao enunciatdrio as competéncias cognitivas
e performiticas, e o contrato estabelecido é baseado no convencimento e na fidiicia
dos passos de fazer o sentido. Na reciprocidade presencial, por sua vez, o caréter
volitivo e a semelhanca das competéncias cognitivas do enunciador e enunciatdrio
permitem que a sensibilidade atue instaurando a dinimica da reciprocidade, fazendo

intuir o sentido que ¢ sentido. Nesse caso, ndo hd contrato, mas contato e experiéncia
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do fazer conjuntamente o sentido desejado. Por tltimo, a reflexividade diz respeito
a troca de papéis na atuagdo do ato de enunciar. Neste tipo de interagdo bilateral
transitiva, enunciador e enunciatdrio também sdo sujeitos volitivos e dotados de
iguais competéncias cognitivas, possibilitando a troca de posi¢des no comando
das marcas enunciativas.

A leitura dos elementos sintdticos e semanticos das imagens geradas
pelo algoritmo Dall-e 2 constitui um primeiro patamar de observagdo do objeto.
No entanto, baseados na demarcagio teérica de Oliveira (2013), acreditamos que
a inovagdo deste dispositivo propde desafios para pensar as relagdes enunciativas
em textos autdnomos. Nesse sentido, é possivel identificar dois tipos de interagdo
entre enunciador e enunciatdrio no site Dall-e 2, sendo um com efeito de sentido
de uma interagdo bilateral com transitividade na qual enunciador e enunciatdrio
estdo sincretizados em um mesmo ator, trocando papéis ao atuar em reflexividade
no ato de enunciar. Conforme detalharemos mais adiante na andlise, o ator-humano
e o ator-maquinico produzem o efeito de sentido de serem dotados de iguais
competéncias cognitivas, sendo o ator-maquinico programado para um querer-fazer
que atenda os comandos do ator-humano.

O segundo tipo ¢ a intera¢do unidirecional nas projecdes de enunciados
realizados por atores que exercem papéis temdticos diferentes, ator-humano e
ator-algoritmo, englobados na manifestacdo do site. Na sequéncia, vejamos como
as postulagdes de Oliveira (2013, p. 246) balizam a leitura semiética desse objeto.

Em uma primeira aproximacdo, verifica-se que no objeto em anilise,
site Dall-e 2, hd ocorréncia da interagdo unidirecional estabelecida entre enunciador-
-destinador e enunciatdrio-destinatdrio, estando em patamares diferenciados e
hierarquizados, em que enunciador comanda a enuncia¢do enquanto destinador,
cabendo ao enunciatdrio processar as marcas deixadas pelo primeiro no discurso,
sendo os seus fazeres determinados por esses atos de coer¢do da interagdo regida
pelo enunciador. Podemos identificar a agdo desta légica enunciativa na relagdo
ator-humano — enunciador de um enunciado verbal — e ator-algoritmo — que processa
o comando produzindo um enunciado imagético na perspectiva de uma leitura das
estratégias enunciativas no site Dall-e 2. Dessa forma, em relagdo ao tipo de contrato
estabelecido, a leitura semiética corrobora a postulacdo de Oliveira (2013) de que
ndo hd um contrato, mas um comando que prescreve a reconstrugio de seu sentido
posto. Nesse sentido, na interagdo unidirecional entre enunciado produzido por
ator-humano e enunciado produzido pelo ator-algoritmo, o resultado da tradugéo
intersemidtica do verbal para o imagético é resultante dos fazeres determinados por

uma intera¢io unidirecional.
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Também de acordo com as segmentagdes de Oliveira (2013), observamos
na andlise a produgio do efeito de sentido de uma interagio bilateral, com uma
transitividade reflexiva na qual enunciador e enunciatdrio trocam papéis ao atuarem
no ato de enunciar. Entretanto, essa reflexividade realizada por sujeitos volitivos,
dotados de iguais competéncias, estd, neste caso, estruturada no sincretismo dos
papéis actanciais de enunciador e enunciatdrio no mesmo ator que interage com o
site Dall-e 2, conforme j4 assinalado. Isso porque o contetido gerado por uma situagio
enunciativa instaurada no interior do texto, a partir da agdo deste enunciador, o fard
cumprir também o papel de enunciatério, pois é ele que produz um enunciado
verbal, projetando o simulacro de um ator cujo papel temdtico é representar a
intervenc¢do humana no site. Este enunciado verbal serd interpretado pelo simulacro
de ator, cujo papel temdtico é representar a interven¢do maquinica operada pelo
algoritmo, capaz de gerar um enunciado com efeitos de sentido semelhantes, mas em
linguagem imagética. O ato de produzir o enunciado verbal e fruir o enunciado
imagético gerado pelo ator-algoritmo, sancionando-o como semelhante ou nio ao
conteddo verbal, é o que faz o sentido de um cambiar de posi¢des no comando
dos mecanismos enunciativos pelo enunciador, que assume também o papel de
enunciatdrio. Ndo hd contrato entre os dois coenunciadores, mas sio sintonizados
em reflexividade, com alternancia de presengas dos papéis enunciativos.

Assim, no que diz respeito as intera¢des discursivas analisadas na experiéncia
realizada no site Dall-e 2, constatou-se que, na dinimica do processamento do
sentido, parte-se da intera¢do unidirecional verificada no enunciado, posicionada
assertivamente enquanto programacgio na légica da regularidade no eixo que
articula o ter sentido, para representar figurativamente os efeitos gerados pela
linguagem verbal escrita na intransitividade das posi¢des e previsibilidade dos turnos.
O ator-humano produz o enunciado verbal, matriz da representacio imagética
realizada pelo ator-maquinico. No que diz respeito as movimentagdes dos sujeitos da
enunciagdo, relacionadas a interagdo bilateral com tipos de transitividade, observa-se,
no compartilhamento dos papéis de enunciador e enunciatdrio desempenhados
na troca de posi¢des no comando dos mecanismos enunciativos desempenhados
pelo ator-humano e pelo ator-maquinico, a reflexividade de ambos, produzindo,
em tultima instancia, um efeito de sentido de sincretizacdo do simulacro de
enunciador no processo de producio de conteido em Dall-e 2. A transitividade ¢
a reflexividade ajustam-se, neste caso, as projecdes das trocas de posi¢cdes que um

mesmo ator deve ocupar para apreensdo do sentido.
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Consideragoes finais

O site Dall-e 2 ¢ resultado do desenvolvimento e da evolucio dos softwares
de IA voltados ao aprendizado de geragdo de textos — os chamados sistemas de
IA generativa. Os textos produzidos por este algoritmo se caracterizam por realizar
a tradugdo intersemidtica de um enunciado verbal para um enunciado imagético.
Consideramos que tal tecnologia eleva o patamar de representacdo figurativa e
temdtica na produgdo de imagens geradas pela mdquina, com impactos relevantes
no desenvolvimento de novas competéncias voltadas ao fazer interpretativo dos
receptores. As imagens geradas pelo Dall-e 2 apresentam desafios importantes no
estabelecimento de contratos enunciativos em func¢do da ambiguidade dos efeitos
de sentido de parecer verdadeiro ou falso de cada imagem. A artificialidade da
matriz imagética apoiada ndo apenas na digitalizacdo do suporte mas, agora
também, na autonomia da mdquina capaz de “criar”, requer um saber-fazer dos
humanos para ler o contetido apresentado. A aplicagio de tal recurso na produgio
de conteddo exige, portanto, novas competéncias enunciativas do destinador e
destinatario da comunicacio.

A partir da representacio imagética realizada pela IA do Dall-e 2, o presente
trabalho procurou verificar em que medida a andlise dos tipos das intera¢des
discursivas na dinamica do processamento do sentido pode contribuir para a
reflexdo sobre os desafios impostos com automacio integral ou parcial nos processos
de colocagio em discurso. As proje¢des enunciativas, os contratos fiducidrios e a
construgio dos simulacros de enunciador e enunciatario sdo questoes de base para
se pensar as relagdes de comunicagdo e o eventual potencial disruptivo, com a
introdu¢do de um ator da enuncia¢do automatizado, que impde novos parimetros
para se pensar os enunciados.

Nesse sentido, verificamos que tal fendmeno pode ser observado com os
avangos tedricos relativos as postulacdes sobre a transitividade e intransitividade
implicadas no fazer enunciativo entre os atores humano e maquinico no processo
de discursivizagdo, seja ele hibrido entre homem e mdquina, seja auténomo,
prescindindo da manifestagdo das marcas discursivas do ator humano. Assim,
as competéncias seméntica e modal do ser humano para um fazer interpretativo sobre
os simulacros de enunciador e enunciatdrio, bem como destinador e destinatario
dos contetdos produzidos integral ou parcialmente por IA, sio necessdrias para a
compreensdo da producio desses contetidos cada vez mais processados por mdquinas

e de seus impactos no ecossistema da comunicagio.
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