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Resumo

Enraizada em desigualdades historicas, econdmicas e tecnoldgicas entre o Norte e o Sul Global, a desigualdade digital afeta os
conteludos digitais natos e as plataformas colaborativas. Este estudo examina o Arquigrafia (www.arquigrafia.org.br), uma
plataforma colaborativa brasileira para compartilhamento de imagens de espacos arquitetdnicos e urbanos, a fim de explorar os
desafios enfrentados por plataformas semelhantes. A pesquisa analisa 0s aspectos técnicos e colaborativos do Arquigrafia no
contexto digital do Sul Global, destacando como a plataforma lida com limitagdes de infraestrutura e desequilibrios de poder. O
estudo demonstra o papel da plataforma no enfrentamento as hegemonias digitais, promovendo a preservagéo cultural no Sul.
Utilizando o banco de dados do Arquigrafia, realizou-se uma analise quantitativa das caracteristicas dos usuarios e dos uploads de
imagens, com o uso de MySQL e SPSS. Entrevistas com quinze especialistas de diversas areas envolvidas no projeto foram
analisadas qualitativamente pelo método do Diagrama de Afinidade, visando compreender a evolucdo da plataforma. Os resultados
indicam que a falta de informacdes fornecidas pelos usudrios cria obstaculos para a entrega de contelidos personalizados. A
colaboracao atingiu seu pico em 2016, diminuindo posteriormente. As entrevistas ressaltam a necessidade de colaboracao, tanto
na contribuicdo de contetdos, quanto no desenvolvimento da plataforma. O estudo conclui que o Arquigrafia necessita de uma
viséo unificada, aprimoramento da colaboracdo e manutencéo sustentavel. As recomendacdes sugerem formas de melhorar o
engajamento dos usuarios, aproveitando parcerias educacionais e adotando modelos de cédigo aberto para garantir o sucesso a
longo prazo.

Palavras-chave: Desigualdades Digitais, Plataformas colaborativas, Sul Global, Arquigrafia

1 Introducéo

A desigualdade digital e o controle do conhecimento entre o Norte e o Sul Global sdo questdes universais, profundamente enraizadas em
desigualdades histéricas, econdmicas e tecnolégicas. O desenvolvimento de infraestruturas digitais ilustra o que Quijano (2020) descreve
como a colonialidade do poder: a persisténcia de assimetrias entre paises centrais e periféricos, sustentada pela perpetuacéo de sistemas
de conhecimento eurocéntricos e formas de subjetividade herdadas da colonizagdo, mesmo apods a independéncia politica das antigas
colénias. Este artigo explora essas tensdes por meio da andlise sobre uma iniciativa contra-hegeménica, a plataforma Arquigrafia,
enfocando como as limitagdes de recursos e infraestrutura dificultam o desenvolvimento e a preservacdo do patriménio cultural e do
conhecimento sobre ambientes urbanos em formatos digitais.

Existem exemplos notaveis sobre tal tema. Lacerda descreve uma colecao de fotografias dos arquivos da Fundagdo Rockefeller, que
documentam o trabalho da fundacdo em questdes relacionadas a saude publica, no Brasil, de 1920 a 1940 (Lacerda, 2002). Vasconcellos
e Rodrigues (2006) demonstraram como as fotografias foram utilizadas por higienistas, no inicio do século XX, em Sao Paulo, para
documentar ambientes urbanos e educativos. Abrantes (2013) utilizou o arquivo fotografico do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
como fonte histdrica para expor representacdes do trabalho feminino no Brasil, durante as décadas de 1950 e 1960. Silva (2016) examinou
a criacdo do Arquivo de Projetos da Biblioteca da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e Design da Universidade de S&o Paulo (FAUUSP),
abordando o tratamento do Acervo Jacques Pilon como fonte documental, para estudar a constituicao do campo arquitetdnico no Brasil.
Por fim, Stewart (2019) comparou albuns fotograficos para documentar as mudancas arquitetbnicas e urbanas no Brasil, ao longo de
décadas.

Imagens histéricas, em particular, oferecem esclarecimentos inestimaveis sobre eventos passados, praticas culturais e desenvolvimentos
arquiteténicos. Plataformas colaborativas, que permitem acesso e contribuicdo a esses bancos de imagens, ndo sdo apenas benéficas,
mas essenciais para a pesquisa académica, a educacdo publica e a preservagdo cultural. Na Suécia, a plataforma DIGARV é uma
ferramenta colaborativa para o trabalho com patriménio cultural e dados de pesquisa, incluindo contetidos digitais natos (Ahlfeldt & Matsson,
2024). No Brasil, o Arquigrafia, langcado em 2010, configura-se como um ambiente colaborativo digital de destaque (Rozestraten, 2020),
desempenhando um papel crucial no compartilhamento, preservacao e acesso a memodria iconografica da arquitetura e dos espacos
urbanos brasileiros (Lima & Rozestraten, 2018; Lima et al., 2016) (Figura 1).
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Fig. 1: Pagina inicial do Arquigrafia (www.arquigrafia.org.br/home). Fonte: Autores, 2024.

O espirito de colaboracéo esta no cerne do projeto Arquigrafia, distinguindo-o dos bancos de imagens institucionais na Internet, pois envolve
uma rede heterogénea de colaboradores (Lima et al., 2020). Ele serve como referéncia para outros projetos, que buscam ser instrumentos
de compartilhamento e colaboracdo de informag8es de design (Pierce, 2011; Rong et al., 2022).

Poucas iniciativas podem ser integralmente comparadas ao Arquigrafia, uma iniciativa gratuita e aberta na web com crescimento continuo.
Embora a Wikipédia e o Wikimedia Commons apresentem algumas semelhancas, ambas possuem limitacGes significativas. O foco da
Wikipédia em conteldo escrito restringe a inclusdo de informagdes iconograficas, limitando sua utilidade na criacdo e manutencao de
imaginarios coletivos. O Wikimedia Commons, embora permita o compartiihamento gratuito de midia, apresenta predominantemente
conteudos oriundos do Norte Global, marginalizando, assim, outras perspectivas culturais. Outra iniciativa com principios semelhantes, mas
com uma metodologia distinta, € o projeto Photographes en Rhéne-Alpes, que compartilha fotografias histéricas da regido de Auvergne-
Rhbéne-Alpes. Embora os residentes locais enviem fotos, nem todas as imagens estéo disponiveis publicamente, devido a um processo de
triagem (Rozestraten, 2020).

Apesar de seu sucesso inicial, o Arquigrafia tem experimentado uma redugao na colaboracao e na atividade dos usuarios. Este artigo visa
analisar o Arquigrafia como um estudo de caso para compreender os desafios especificos que as plataformas digitais colaborativas no Sul
Global enfrentam. O estudo busca responder as seguintes perguntas:


http://www.arquigrafia.org.br/home
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e Como o Arquigrafia aborda as desigualdades digitais no Sul Global?
e Como as caracteristicas dos usuarios afetam o sucesso da plataforma?

e Como o desenvolvimento do Arquigrafia pode enfrentar desafios atuais e maximizar seu potencial para preservacao cultural
e na educacao?

Ao abordar estas questdes, este artigo examina o papel do Arquigrafia como plataforma colaborativa no Sul Global, destacando como ele
promove um modelo contra-hegemdnico para a preservacdo do patriménio cultural digital e se posiciona como uma resisténcia as
hegemonias digitais, segundo o conceito de colonialidade do poder de Quijano (2020).

2 Desenvolvimento do Arquigrafia

Desde a década de 1950, a comunidade educacional tem fotografado edificios e espagos urbanos, doando imagens para enriquecer acervos
publicos e contribuir para a formagdo de geragGes de arquitetos e urbanistas. Quando o projetor de slides foi substituido pelo datashow,
essas imagens foram afastadas da maioria das atividades de formacdo e permaneceram invisiveis em gavetas e armarios. No inicio do
século XXI, a web carecia de diversidade e qualidade de imagens, com a auséncia de muitas imagens histdricas e mapas nas salas de aula
e nos ambientes de pesquisa, durante a transicéo do analdgico para o digital.

Para enfrentar esta questao, o projeto Arquigrafia reuniu uma equipe multidisciplinar e iniciou o processo de digitalizacéo de fotos histéricas
da Biblioteca da FAUUSP, carregando-as em uma plataforma online de acesso aberto, criando um ambiente colaborativo onde o0s usuéarios
poderiam compartilhar imagens. Esta iniciativa possibilitou o estudo dessas midias digitais a partir de perspectivas variadas e
complementares. O Arquigrafia € uma proposta sobre o potencial de ambientes colaborativos de imagens baseados na web, concebidos
COMO espacos Nos quais as pessoas podem compartilhar e organizar imagens, trocar opiniées e emitir julgamentos estéticos, organizando-
as em constelacdes visuais em continuo crescimento.

O desenvolvimento histdrico do projeto Arquigrafia pode ser dividido em quatro grandes fases, cada uma caracterizada por diferencas nas
equipes de pesquisa associadas, nos financiamentos recebidos e nas atividades dos usuarios na plataforma.

2.1 Fase 1: Fundacao da plataforma (2008-2012)

A plataforma foi concebida em 2008, com a definicdo de requisitos de projeto e o design da interface feita por pesquisadores da FAUUSP.
Apo6s a programagcéo, foi langcada em 2010, com funcionalidades como uma parede infinita de imagens, um sistema de catalogagéo de
imagens e uma ferramenta de avaliagdo de imagens baseada nos usuérios (Figura 2). Essas funcionalidades permanecem fundamentais
para a plataforma até hoje. A Rede Nacional de Ensino e Pesquisa (RNP) e a Fundacédo de Amparo a Pesquisa do Estado de Séo Paulo
(FAPESP) foram os principais apoiadores do projeto durante esse periodo.

-

Fig. 2: Primeira homepage do Arquigrafia e pagina de imagem do catélogo. Fonte: Autores, 2024.
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2.2 Fase 2: Parceria com Biblioteca da FAUUSP e apoio PRCEU-USP (2012-2016)

O ano de 2012 marca o inicio da parceria entre o Arquigrafia e a Biblioteca da FAUUSP. Enquanto a biblioteca fornecia parte de seu acervo
iconogréfico de arquitetura e design (composto por fotografias, cartazes e pranchas de projetos arquitetdnicos), a plataforma Arquigrafia
servia como ambiente digital para o armazenamento e preservacao desses materiais. Além de disponibilizar 7.428 imagens para o acervo
do website, esta parceria resultou na producdo do Manual de Procedimentos Técnicos do Projeto Arquigrafia (Rozestraten et al., 2019),
uma publicacédo que documenta o processo de limpeza, digitalizacédo e catalogacdo do material iconografico da biblioteca da faculdade.

A Pro-Reitoria de Cultura e Extensao Universitaria da Universidade de Sao Paulo (PRCEU-USP) apoiou o projeto nesta fase, assegurando
uma equipe dedicada de pesquisadores. No entanto, em 2014, a Universidade de S&o Paulo implementou uma nova politica de gestéo
financeira voltada para a reducéo de despesas, que, aliada a falta de apoio financeiro externo, impactou severamente o projeto, em 2017,
quando os recursos foram suspensos.

2.3 Fase 3: Declinio das atividades na plataforma (2017-2021)

A falta de apoio financeiro levou a desmobilizacéo da equipe do Arquigrafia, que deixou de contar com bolsas para seus pesquisadores de
graduacéo e pos-graduacao e para a equipe de desenvolvimento. No entanto, eventos pontuais organizados pelo projeto, como oficinas,
visitas guiadas e iniciativas de pesquisa individuais, contribuiram para a manutencao do acervo do website durante esse periodo. Como
exemplo, pesquisas conduzidas por Ferreira (2016, 2017) adicionaram vérias novas imagens de residéncias ao acervo.

Essa fase do projeto também foi influenciada por dois fatores externos, que alteraram o comportamento dos usuarios em relacdo ao
armazenamento e compartilhamento de imagens. O primeiro foi a popularizagéo da rede social Instagram entre os brasileiros. O segundo
fator foi 0 aumento no nimero de smartphones entre a populagédo em geral, que alcancou a marca de um dispositivo por habitante, em 2017
(Meirelles, 2017). Lancado em 2010 e com poucas alteracdes importantes desde entdo, o website do Arquigrafia apresenta melhor
desempenho em desktops do que em dispositivos méveis, além de carecer de funcionalidades do Instagram, como o feed personalizado e
stories, introduzidos em 2016. Esses fatores externos, originados no Norte Global, contribuiram diretamente para a diminuigdo do uso da
plataforma.

2.4 Fase 4: Revitalizacdo do projeto (2022-Atual)

ApOs os anos de pandemia, o projeto passou por uma reestruturagdo de seus objetivos. O novo foco foi estabelecido a partir de questes
criticas sobre a producdo hegemonica para a Internet e os desafios para a chegada da Web 4.0, visando promover um enriquecimento
mutuo em relacdo a experiéncia sensivel urbana cotidiana e a construgdo, organizacéo, representacdo e recuperacdo do conhecimento
sobre as cidades no presente, na memoria e na vontade de projeto para o futuro. Estas questdes orientam, assim, uma investigacéo
interdisciplinar das condicdes atuais para o estabelecimento de ambientes colaborativos autdnomos na web, os quais demandam um campo
experimental. Em 2022, o projeto recebeu apoio da FAPESP como projeto tematico (FAPESP, 2022). Esta fase € caracterizada pela
presenca de uma equipe dedicada de mais de trinta pesquisadores associados e uma equipe de desenvolvimento computacional em tempo
integral.

3 Materiais e métodos

Este estudo adota uma abordagem de métodos mistos, combinando revisdo de literatura, andlise da base de dados da plataforma e
entrevistas com especialistas, para proporcionar uma compreensdo abrangente sobre o histérico do Arquigrafia.

A base de dados da plataforma inclui imagens do acervo, tabelas detalhadas sobre as informacdes de contas dos usuarios e os metadados
das imagens carregadas. Para realizar consultas nesses conjuntos de dados, utilizamos o software MySQL e a Linguagem de Consulta
Estruturada (em inglés SQL), em abril de 20241, A partir da tabela relacionada aos metadados das imagens, extraimos os dados referentes

1 O MySQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional (RDBMS) de cédigo aberto, usado para armazenar e gerenciar dados. SQL,
que significa Structured Query Language (Linguagem de Consulta Estruturada), € uma linguagem de programacgao utilizada para recuperar, atualizar,
deletar e manipular dados em bancos de dados relacionais.
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a identificacdo dos usuarios que carregaram as imagens e o ano em que foram carregadas. Considerando a identificacdo dos usuarios,
extraimos informac&es sobre 0 ano de criacdo da conta, 0 pais do usuario, a regido — no caso de ser do Brasil —, género, nivel educacional
e idade dos usuarios. Em seguida, unimos essas duas tabelas para conectar as informacges das imagens aos Usuérios que as carregaram.
A tabela resultante foi importada para o SPSS? para andlise de frequéncias e tabulacGes cruzadas. A secdo de resultados e discussido
analisa essas tabelas e mostra como as principais fases do desenvolvimento histérico do Arquigrafia influenciaram a colaborac&o dos
USUArios.

Para discutir o futuro e questbes atuais da plataforma, foram realizadas entrevistas semiestruturadas com quinze especialistas do
Arquigrafia, entre margo e abril de 2024 (Flick, 2014). Os entrevistados possuem diversos niveis educacionais, desde bacharelado até pos-
doutorado, e experiéncia em disciplinas relacionadas ao projeto, incluindo arquitetura, biblioteconomia, ciéncia da computagéo e design. As
entrevistas abordaram trés temas principais: a) experiéncias passadas com o projeto, b) visdes atuais da plataforma e c) perspectivas para
o futuro do Arquigrafia. Todas as entrevistas foram analisadas pelo método do Diagrama de Afinidade, que agrupa ideias relacionadas em
clusters para revelar padrées (Holtzblatt & Beyer, 2017).

4 Resultados e discussao

A plataforma passou por uma atualizagdo em 2015, o que resultou na perda de alguns dados relacionados a criagdo das contas de usuarios
e as datas de envio das imagens. Considerando esta limitacdo, a analise a seguir leva em conta o nimero total de usuarios e imagens, no
periodo de 2010 a 2015.

4.1 Caracteristicas dos usuarios

O Arquigrafia possui um total de 5.237 contas de usuério. A criacdo de uma conta é necessaria para o envio de imagens e comentarios,
para seguir usuarios e compartilhar outras informacdes. Em 2015, o Arquigrafia tinha 1.625 contas de usuario. O ano de pico para novas
inscricdes foi 2017, com 1.033 novas contas (19,8%), seguido dos anos de 2016 e 2018. Em 2019 e nos anos seguintes, o volume de
criacao de novas contas de usuarios caiu drasticamente (Tabela 1). A razdo para essa diminuicao pode ser relacionada a popularizacao do
Instagram e ao inicio da pandemia de COVID-19, seguido pelo lockdown.

Novos usuarios

Ano
No. % N° acum. Acum. %

2010-15  1.625 31,1% 1.625 31,1%
2016 710 13,6% 2.335 44,7%
2017 1.033 19,8% 3.368 64,4%

2018 697 13,3% 4.065 77,7%
2019 269 5,1% 4.334 82,9%
2020 247 4,7% 4.581 87,6%
2021 194 3.7% 4.775 91,3%

2022 131 2,5% 4.906 93,8%
2023 314 6,0% 5.220 99,8%
2024 17 0,3% 5.237 100%
Total 5.237 100%

Tabela 1: NUmero de contas criadas por ano. Fonte: Autores, 2024.

2 O SPSS, ou Statistical Package for the Social Sciences (Pacote Estatistico para as Ciéncias Sociais), € um conjunto de software estatistico para
gerenciamento de dados e analises avangadas.



AGORA Plataformas colaborativas no Sul Global: O caso do Arquigrafia
Sayed Samimi, Ana Ferreira da Costa, Henrique Junges, Artur Rozestraten

No Arquigrafia, estd cadastrada uma ampla gama de usuarios, de diversas regides do pais e com diferentes niveis de escolaridade. No
entanto, a maioria dos usuarios nao fornece informacdes em seus perfis, resultando na falta de dados sobre a totalidade dos usuarios. O
objetivo, aqui, ndo €&, portanto, o de generalizar os conteldos desta analise, mas fornecer informacdes sobre os dados disponiveis para
definicdo de uma viséo geral sobre a plataforma. Como apresentado na Tabela 2, a maioria (80,4%) dos usuarios que indicaram suas
localizacBes € originaria da regido Sudeste do Brasil. Ha quase o mesmo nimero de usuarios dos sexos feminino e masculino. Em relacéo
ao nivel de escolaridade, a maioria dos usuarios possui graduacao ou mestrado. No entanto, a falta de dados dos usuarios revela que a
grande maioria prefere ndo fornecer suas informac8es demogréficas, que podem ser importantes para sugerir conteddo personalizado.

Usuaérios
Caracteristicas de usuarios Gréficos
No. %
Angola 1 0,3%
Argentina 1 0,3%
(m""“' Brasil 294 98,7%
4.939) Espanha 1 0,3% .
Israel 1 0,3% .
Total 298  100%
Centro-Oeste 7  4,3%
S
Nordeste 7 43% .
Regides o
brasileiras  Norte 4 2,5% V\\L :\, °
(ndo declarados:  Sudeste 131 80,4% ) &
.074
. Sul 14  8,6% o
Total 163  100%
Feminino 87 52,1%
Género W Masculino
(néio declarados: Masculino 80 47,9% M Feminino
5.070) N0 declarado
Total 167 100%
Ensino médio 4 2,9%
Nivelde  Graduagéo 98 72,1% ’ - ij:;::"
o ridade "o trado 27 19,9% 8 Mestrado
W Doutorado
5.101) EENECEE 1 51% | Nao declarado
Total 136  100%
1970 ou
anterior 12 10.4% ' W 1970 ou anterior
Década de W 1080
aanto 1980 21 18,3% s
(n&o declarados: 1990 79 68,7% 2010
5.122) 2010 3 2.6% N3o declarado
Total 115  100%

Tabela 2: Caracteristicas dos usuarios. Fonte: Autores, 2024.
4.2 Andlise sobre as imagens do acervo colaborativo

Como apresentado na Tabela 3 e na Figura 3, no total, 14.154 imagens foram carregadas na plataforma, 5.237 usuarios registraram contas,
e uma média de 2,7 imagens por usuario. Entre 2010 e 2015, foram carregadas 5.700 imagens (40,3%) na plataforma. O nimero de imagens
enviadas atingiu seu pico em 2016, com 3.622 imagens (25,6%) carregadas naquele ano. 2017 foi o segundo ano com maior nimero de
envios, quando os usuarios adicionaram 3.401 imagens (24,0%) a plataforma. O envio de novas imagens diminuiu drasticamente em 2018
e continuou a diminuir nos anos seguintes. Em 2016, tivemos a maior média de imagens enviadas por usuario, com quatro imagens por
usuario, e, desde entdo, esta média continuou a cair. Esta diminuicdo mostra que 0s usuarios estdo colaborando menos com o
compartilhamento de novas imagens, mas continuam utilizando a plataforma como fonte para descarregar imagens.



Novas imagens Usuarios n®imagens

Ano por total de
N° % N°acum. Acum. % N°acum. . .si0c
201015  5.700 40,3% 5.700 40,3% 1.625 3.5
2016 3.622 25,6% 9.322 65,9% 2.335 4.0
2017 3.401 24,0% 12.723 89,9% 3.368 3,8
2018 574 4,1% 13.297 93,9% 4.065 3,3
2019 427 3,0% 13.724 97,0% 4.334 3,2
2020 76 0,5% 13.800 97.5% 4.581 3,0
2021 27 0,2% 13.827 97, 7% 4.775 2.9
2022 40 0,3% 13.867 98,0% 4.906 2,8
2023 239 1,7% 14.106 99,7% 5.220 2,7
2024 48 0,3% 14.154 100% 5.237 2,7
Total 14.154 100% - - . -

Tabela 3: Frequéncia de envio de imagens e relagdo entre nimero de imagens por usuario. Fonte: Autores, 2024.
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Fig. 3: Frequéncia de novos usuarios e envio de novas imagens por ano. Fonte: Autores, 2024.

Como apresentado na Tabela 4 e na Figura 4, do total de 14.154 imagens, 9.170 (ou 64,8%) foram carregadas por usuarios que criaram
suas contas em 2015 ou antes desse ano. Nesta categoria, existem 1.625 usuarios com a média mais alta de imagens por usuario: 5,6
imagens. A geragao de usuarios de 2016 € igualmente ativa, em termos de colaboragéo e fornecimento de novas imagens para a plataforma,
considerando que foram responsaveis pelo envio de 3.387 imagens (ou 23,9%). Estes anos coincidiram com as fases 1 e 2 do projeto,
guando ele recebeu apoio da RNP — Rede Nacional de Ensino e Pesquisa —, FAPESP e PRCEU-USP. Como mencionado, o nimero de
novas contas criadas foi relativamente alto em 2017. No entanto, a geracao de usuarios deste ano, ao carregar apenas 899 imagens (6,4%),
colaborou relativamente menos no envio de novas imagens. Neste ano, o projeto perdeu o apoio financeiro do PRCEU-USP e a colaboragéo
de outras geracdes de usuarios que criaram suas contas posteriormente diminuiu. Além disso, a geracdo de usuarios que se registrou em
2016 ou anteriormente continuou a colaborar relativamente mais nos anos seguintes. No entanto, 0s usuarios que se registraram em 2017,
ou posteriormente, tenderam a colaborar pontualmente, enviando imagens apenas no ano de criacdo de suas contas. De maneira geral, a
colaboracdo com a plataforma, no que se refere ao envio de novas imagens, caiu drasticamente desde 2018, coincidindo com a perda de
apoio financeiro para a manutencao do sistema.



Fases1e 2. | .||':1.1-..-.|: da platafor na, Legenda
yarceria com biblioteca FAUUSP e o
recebimento de apoio PRCEU-USP Ano de criagio
de contas
« D -J|‘.|I ZACA0 do acervo icnografico da -
biblioteca da FALILISP ) . 201215
B 20e
B 2n7
018
Fase 3. Declinio das atividade na me
Vataforma 2020
. , ; :
* Perda de suporte financeiro de =
£ 2021
PRCEU-USP <
B 2022
B 2023
' ’ ki '|.I: X -I :J 0 . 2024
LS ¥ e Suporte
financeiro de FAPE
Fase 4. Revitalizagédo do projeto
* Aprovacac como projeto 3 I Ll bh 3
tematico FAPESP.
[ [
Numero de imagens enviadas
Tabela 4: Cruzamento de dados entre ano de envio de imagens e ano de criagdo de contas de usuarios. Fonte: Autores, 2024.
Ano de criagio de conta de usudrios
Total
2010-15 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024
Mo. % MNo. % MNo. % MNo. % No. % Mo. % HMNo. % Ho. % HNo. % HNo. % Mo %
201015 5700 &22% - - - - - - . . - . . . . _ _ _ _ . 5700 | 501%
2016 2794 305% 828 244% - - - o - o - - - o - . . . z . ez N9
2017 447  49% 2438 T20% 516 57A% - | = | = = | = . . - e e e e e e zam PR
2018 81 09% 74 22% 253 281% 166 994% - - - - . . =l - -] -] -1 - |6 |50
Anode 2019 120 14% 0  00% 130 145% 1 06% 167 9TA% . . - - . . - - . . | agr 8%
envio de T
imagens 2020 0 00% 22 06% 0 00% 0 00% 4 23% 50 T94% - - - - - - - - ™
2021 12 01% 0 00% 0 00% 0 00% 0 00% 9 143%| 6  429% - = - = - - g7 | 0%
2022 4 00% 7 0.2% 0  00% 0 00% 1 0.6% 0 00% B &T1% 20 511% - - - - 40 0.4%
2023 3 00% 15 04% O 00% O 00% O 00% 3  48% 0  00% 15 429% 203 974% - 29 &%
2024 0 o00% 3 0% 0 00% 0 00% 0 00% 1 16% 0 00% 0 00% 6 20% 38 100% 48 O
6170 100% 3387 100% 899  100% 167  100% 172  100% B3  100% 14 100% 35  100% 208  100% 38 | 100% 14154 00
Total de imagens
64,8% 23,9% 6,4% 1,.2% 1,.2% 0,4% 0,1% 0,2% 1,5% 0,3% 100%
Total de usudrios 1.625 710 1.033 697 269 247 194 131 314 17 5.937
Imagem
ususrio 58 48 0,9 0,2 0.6 03 0,1 03 0.7 2,2 2,7

Fig. 4: Numero de envio de imagens e fases do projeto.

Fonte: Autores, 2024.




Como apresentado na Tabela 5, dentre todas as imagens, 4.827 (34,1%) foram carregadas por usudrias do sexo feminino e 870 imagens
(6,1%) foram carregadas por usuarios do sexo masculino. Estes nimeros sugerem que as usudrias colaborativas ativas fornecem
relativamente mais dados relacionados aos seus perfis. Dentre todas as imagens, 9.412 (66,5%) foram carregadas por pessoas com diploma
de bacharelado ou mestrado, o que demonstra a popularidade da plataforma no contexto universitario. Considerando os dados disponiveis,
0 uso da plataforma é diverso entre as diferentes faixas etarias. Com 1.909 imagens carregadas (12,8%), a plataforma é mais popular entre
0s nascidos na década de 1990.

Frequéncia de

Caracteristicas dos envio de imagens Graficos
usuarios
N°® %
Masculino 870 6,1% B Masculino
Género 30 declarados B reminino
3'45? 59’ T% Mao declarados
Total 14154  100%
Ensino médio 3 0.0%
Graduat;ﬁo 4 886 | 34,5% Ensino médio
Nivel  Mestrado 4526 32.0% : Graduado
educacional Doutorado 4 0.0% Mesirace
B Doutorado
nao declarados 4.735 33,5% Mo declarados
Total 14.154 100%
1970 ou
anterior 472 3.3% .
1980 1809 1213% :z;{; ou anterior
Década de 1990 3073  21,7% 1090
nascimento
2010 1 0,0% 2010
nao declarados 8.799 62,2% Nio declarados
Total 14.154 100%

Tabela 5: Cruzamento de dados entre caracteristicas dos usuérios e frequéncia de envio de imagens. Fonte: Autores, 2024.
4.3 O futuro do Arquigrafia

Para discutir as questes atuais e o futuro da plataforma, foram utilizados dados obtidos a partir de entrevistas semiestruturadas com
especialistas. Para a maioria dos entrevistados, o fato de ser uma plataforma colaborativa diferencia o Arquigrafia de outras iniciativas
semelhantes. Eles acreditam que esta caracteristica deve ser estimulada dentro do projeto. Sabe-se que o0 sucesso das plataformas digitais
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colaborativas depende de uma cultura organizacional positiva e comunicagéo eficaz e ndo apenas da tecnologia (Cardon, 2016). Além
disso, a interagdo online e as redes sociais podem desempenhar um papel vital na formagéo de uma cibercultura tacita que molda as
opinibes, o0 senso de pertencimento e os valores dos usuarios. Uma plataforma colaborativa online pode promover a cibercultura (Tan et
al., 2010). Seguindo estes principios, os esfor¢cos de colaboragdo devem incluir tanto o desenvolvimento de software, quanto a promogao
de uma cultura colaborativa entre os usuarios.

Os entrevistados véem a colaboracdo a partir de duas perspectivas: a primeira, como uma estratégia para a construcdo do acervo
iconogréfico do website e, a segunda, como um meio para o desenvolvimento da plataforma, incluindo o trabalho de programacéo do codigo.
Do ponto de vista da formacéo do acervo colaborativo do website, ha um consenso de que a permissao para qualquer pessoa carregar uma
imagem garante que a plataforma ofereca uma visao diversificada do que é compreendido como arquitetura. Nesse sentido, existe um
desejo de se ampliar o alcance do projeto. Exemplos de tais atividades incluem parcerias com o Sob Olhares SP3, Estldio Ceda el Paso?,
Acervos Digitais® e o aprimoramento das midias sociais do Arquigrafia®, expandindo sua divulgacdo para publicos diversos. O plano da
plataforma de desenvolver representacdes digitais interativas em 3D e rotas urbanas também se alinha a essa ideia.

Os pesquisadores tém visGes conflitantes sobre o desenvolvimento colaborativo da plataforma. Metade deste coletivo acredita que os
usuéarios devem poder também programar o sistema, como ocorre com software de codigo aberto, enquanto a outra metade pensa que ele
deve ser associado a uma instituicdo académica maior. Esta €, de fato, uma questao significativa para o projeto, pois a existéncia e a
intensidade de suas atividades sempre estiveram diretamente relacionadas a disponibilidade de recursos financeiros. A disponibilidade de
bolsas de pesquisa surgiu como um motivador importante para que os pesquisadores se filiassem ao projeto e permanecessem ligados a
ele. Embora buscar financiamento seja uma preocupac¢éo, a maioria acredita que o projeto ndo deve adotar modelos de autofinanciamento
baseados em publicidade ou cobranca pelo uso do website. Para eles, o projeto deve manter seu carater publico, aberto e contra-
hegeménico.

Embora a colaboracéo seja declarada como um principio fundamental para a plataforma, ndo ha consenso entre as areas do projeto sobre
se esse deve ser o foco durante a verséo atualizada do website, que seré langcada em 2025. A falta de consenso pode ser uma questéao
crucial para o projeto, ja que uma colaboracdo bem-sucedida necessita de uma visdo compartilhada e objetivos comuns (Small, 2001).
Enquanto as equipes das areas de Design e Arquitetura acreditam que o website deva enfatizar funcionalidades que incentivem a
colaboracao dos usuérios, pesquisadores das areas de Ciéncia da Computacao e Biblioteconomia consideram que trabalhar em medidas
para garantir informacfes precisas e confiaveis € um principio fundamental para o sucesso do projeto (Figura 5). Isso mostra os dois
requisitos principais da plataforma que precisam ser equilibrados: colaboragéo e confiabilidade.

3 https://sobolharessp.com.br/

4 https://estudiocedaelpaso.lojavirtualnuvem.com.br/
5 https://www.acervosdigitais.fau.usp.br/
6_https://www.instagram.com/arquigrafiafau.oficial/
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Fig. 5: Enfases para o futuro do Arquigrafia, segundo pesquisadores de cada area. Fonte: Autores, 2024.

Desde seus estagios iniciais, o Arquigrafia foi referido como uma rede social (Rozestraten et al., 2010; Ferreira, 2016). Atualmente, ha um
consenso entre as areas sobre 0 aspecto social da plataforma. Considerando modelos hegeménicos de redes sociais, como o Facebook e
o Instagram, quase todos os entrevistados afirmam que o website ndo deve emular tais modelos. Em vez disso, ha o desejo de que a
plataforma continue operando no &mbito académico, seguindo o sucesso de outras iniciativas, como o VERGILIUS, uma plataforma
colaborativa que oferece uma valiosa ferramenta de treinamento para estudantes (Capozzoli, 2021). Ao manter suas raizes académicas, a
mobilizacao do sistema para atividades educacionais poderia ser significativamente aprimorada.

5 Conclusao

E notéria a escassez de imagens que representem adequadamente a arquitetura brasileira, especialmente em formatos digitais natos. Esta
lacuna € comum em muitos paises do Sul Global, onde as nac6es do Norte Global historicamente controlam a midia e o conhecimento. O
Arquigrafia visa enfrentar estas desigualdades histdricas ao fornecer uma plataforma colaborativa para imagens da arquitetura e do espago
urbano brasileiro (Lima et al., 2020).

O projeto evoluiu significativamente desde seu inicio, demonstrando o potencial das plataformas colaborativas na preservacdo e no
compartilhamento de imagens de arquitetura e do espaco urbano. O papel predominante do Arquigrafia alterou-se de uma plataforma
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orientada para arquivos digitais de imagens de arquitetura e do espaco urbano para uma plataforma, principalmente, colaborativa. No
entanto, nos ultimos anos, com a popularizagéo do Instagram, a perda de apoio externo e o lockdown devido a pandemia de COVID-19, o
Arquigrafia tem sido utilizado, principalmente, como fonte para download de imagens. Para garantir sua sustentabilidade, a colaboragéo
ativa dos usuarios no envio de novas imagens para a plataforma é essencial.

Para enfrentar estes desafios, o projeto desenvolveu novas parcerias, iniciou campanhas nas redes sociais, aprimorou sua interface e
implementou analises de uso. Para o sucesso continuo, é recomendado que a cultura de colaboracao seja aprimorada, estratégias para
atrair novos usuarios sejam introduzidas e o uso da plataforma como recurso de ensino seja explorado. Além disso, o Arquigrafia enfrenta
desafios criticos em manter equipes de desenvolvimento diversificadas e gerenciar os custos associados a manutencéo de infraestrutura
técnica. Como a plataforma, atualmente, depende de bolsas de curta duragdo para sua equipe de desenvolvimento, estabelecer processos
colaborativos no nivel de programacao computacional e buscar apoio institucional e governamental € vital para o desenvolvimento continuo
e a sustentabilidade do projeto.

A medida que o Arquigrafia se prepara para sua atualizacdo, em 2025, ele busca abordar as desigualdades de representacéo digital e
aumentar a colaboragéo, potencialmente enriqguecendo a compreensao da histdria urbana e da arquitetura no Brasil, ao mesmo tempo em
que serve como modelo para iniciativas semelhantes no Sul Global. A plataforma destaca a tenséo entre a necessidade de representacao
do Sul Global e as infraestruturas centradas no Norte, permitindo que o Sul afirme sua identidade cultural e enfrente a excluséo digital nas
discussdes globais sobre estruturas culturais hegemonicas.
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