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Gambiodlogos: do digital, do analdgico e de elementos da
cultura

Fred Paulino, Lucas Mafra

Fred Paulino é artista visual e designer, bacharel em Ciéncias da Computacdo pela
UFMG (Universidade Federal de Minas Gerais) e em Arte Contemporanea pela UEMG
(Universidade Estadual de Minas Gerais). Realiza obras em suportes diversos, desde
experimentacdes graficas, video e intervengdes urbanas até eletrénica e programacéo de
sistemas. Foi diretor criativo do Estudio Osso e um dos fundadores do Coletivo Mosquito.
E colaborador do Graffiti Research Lab (EUA) e coordenador do seu nucleo brasileiro, o
Graffiti Research Lab Brasil.

Lucas Mafra é designer de produto pela Universidade FUMEC (Fundagdo Mineira de
Educacdo e Cultura), e autodidata em eletrbnica. Projeta, desenha e constrdi produtos
eletronicos e luminarias a partir de materiais reciclados, e possui ampla experiéncia na
utilizacdo de LED’s e em circuit bending. E colaborador do Graffiti Research Lab Brasil.

Comegamos uma conversa com dois fundadores do coletivo Gambiologia. O coletivo se inspira
na tradicao da “gambiarra”, a adaptacao e improvisacdo para encontrar solugdes simples e
criativas utilizando recursos de baixo custo. O Coletivo é formado por Fred Paulino, Lucas
Mafra e Paulo Henrique Pessoa [Ganso] e tem projetos apresentados em varias exposigoes. O
grupo apresenta discussdes que perpassam temas de inclusdo, indeterminismo e a estética da

“gambiarra”. Participaram dessa entrevista Fred Paulino e Lucas Mafra.

http://www.youtube.com/watch?v=9jQmQ48-mrc

Video 01: Gambiociclo no Evento Interélogos Gambioactivos em Belo Horizonte-MG, Brasil

VIRUS: Fred e Lucas, obrigado por aceitarem o nosso convite! O tema desse nimero da
revista é “Ac0es culturais e meios digitais” e gostariamos de conversar com vocés sobre essa
tematica em relagdo ao trabalho do Coletivo Gambiologia. Podemos comecar com uma

pequena apresentacdo do que ¢ esse trabalho?

Fred Paulino: Nés somos um trio de artistas-designers, que comegaram a trabalhar juntos

em 2008 por ocasidao de um trabalho comissionado, que seria usado nas pecgas de
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comunicacdo do festival Arte.mov' em Belo Horizonte, Minas Gerais. Na época, eu ainda tinha
escritorio de design e chamei o Ganso (Paulo Henrique Pessoa) para elaborar a Armadura
Gambiolégica® conosco. Ele trouxe o Lucas Mafra para colaborar também, e o trabalho foi
muito bem recebido, chegando a ser convidado para integrar a exposicao na galeria de arte do

evento.

Foi um encontro saudavel, ja tinhamos afinidades sem nos conhecermos muito bem, mas
aconteceu uma dessas coincidéncias da "coisa certa na hora certa". Os trabalhos eram bem
complementares e nos empolgamos em realizar outros projetos coletivamente, o que tem
acontecido de forma incessante desde entdo. Fazemos objetos eletronicos, instalacdes,
esculturas, quadros, luminarias, inspirados na cultura de improviso da gambiarra, mantendo
um vinculo forte com uma estética brasileira da precariedade e propondo um didlogo dessa

precariedade com a arte contemporanea, digital ou analdgica, interativa ou nao.

VIRUS: Interessante! O que seriam os "elementos da cultura popular da rua" que vocés

incorporam nesse trabalho?

Fred Paulino: S3o intervengdes espontéaneas sobre o cotidiano, que podemos observar
principalmente nas metrdpoles, especialmente em paises de terceiro mundo, que contam com
Menos recursos, caréncia material... A cultura da gambiarra, de improvisar com o que se tem
a mao, um tipo de criatividade quase seminal, que ndo exige uma formacgdo técnica ou
académica para resolver certo tipo de problema pratico. O que tem se chamado de "inovagao
social". Buscamos incorporar essas ideias e nos deixar influenciar por camel6s, vendedores
ambulantes, sistemas de som, catadores de sucatas, artistas de rua. Captar um tipo de
criatividade muito espontanea que surge nesse contexto e aplicar isso em um contexto

artistico, sempre usando a eletronica. E uma espécie de "metodologia do improviso".

VIRUS: Essa ideia de improviso se relaciona estreitamente com a nocdo de indeterminismo,

sugerindo que cada obra permanece aberta e seu resultado vai depender de circunstancias.
Que circunstancias vocé acha serem mais centrais nesse processo?

Fred Paulino: Acho que as circunstancias, nesse caso, vdo estar mais ligadas ao publico que
presencia o trabalho e ao espaco em que é apresentado. Cada trabalho se relaciona de uma

forma distinta. Alguns sdo somente para serem vistos, e nesse caso a obra ja sugere por si s6

! Arte.mov: Refere-se ao 30. Festival Internacional de Arte em Midias Méveis em 2008, realizado no Palacio das Artes
em Belo Horizonte, Minas Gerais. Foi um espaco para produgdo e reflexdo critica sobre “arte da mobilidade”,
explorando as possibilidades criativas no campo das midias mdveis e locativas. Fonte:
http://www.artemov.net/sobre.php e http://www.gambiologia.net/blog/2009/05/20/artemov-2008/

2 A Armadura Gambioldgica trata-se de dispositivos mdveis vestiveis que o Coletivo Gambiologia construiu com
tecnologias de baixo custo. Fonte: http://www.gambiologia.net/blog/2009/05/20/a-armadura-gambiologica-the-
gambiological-armour/
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grande parcela da mensagem. Outros trabalhos, como o Gambiociclo®, por exemplo, sdo mais
mediadores de uma experiéncia do que um objeto acabado - e dessa forma dependem em
grande parte do contexto em que esta sendo apresentado. A prépria circunstancia de criagdo
dos trabalhos também influencia, dependendo dos recursos que temos naquele momento, e

mesmo do prazo de entregal!

VIRUS: Essa ideia de improviso também estd presente no processo de criacdo das obras? Ou
seja, ao conceberem uma obra, ainda sem participagao de publico, vocés nao tém exatamente

claro qual sera o resultado?

Fred Paulino: Sim, optamos por isso na verdade. A maior parte das vezes também tentamos
usar o maximo possivel os materiais que ja temos no atelié, evitando comprar componentes
novos, reaproveitar... Acredito que isso torna os trabalhos mais espontaneos e, portanto, mais

humanos.

Em geral temos sim um objetivo final sobre em que a obra deve resultar, mas a forma em si

sO se define no instante da realizacao.

VIRUS: Essa edicao da revista VIRUS trata da relagcao entre meios digitais e acdes culturais.
Nos gostariamos de saber qual o peso do digital no trabalho de vocés, com quais objetivos ele

€ usado, em geral.

Fred Paulino: O digital possibilita uma transversalidade em todos os sentidos, além de ser
inevitavel hoje em dia. Em alguns casos usamos o digital como recurso criativo, como forma
de atingir uma "técnica" necessaria no projeto - por exemplo, 0 uso e programacao de
microcontroladores -, em outros o digital € usado de forma mais sutil, somente como uma
extensdo do analdgico, por exemplo, precisamos do computador para criar adesivos. O digital
também é necessario para propormos um passo além, pensarmos a cultura da gambiarra ndo
s6 como uma referéncia estética (o que ndo seria nada novo), mas como formas alternativas
de resolver problemas, seja no dominio fisico - o mundo real - ou virtual/digital. E quase como
uma diferenca entre o "gambiarrento" e o "gambioldgico". O digital possibilita todo esse

didlogo entre low tech e high tech. O préprio hackeamento de cédigos € um tipo de gambiarra.

VIRUS: Existe uma preocupacgdo no coletivo de permitir que o publico se aproprie de modos
de fazer desses meios digitais? Seja no low ou high level da tecnologia, a cultura da gambiarra
pressuporia uma abertura para o improviso do publico que utiliza a obra, correto? Portanto

funcionaria como estimulante a criacdo. Isso vale para o digital?

Lucas Mafra: Temos uma preocupacao em distribuir mini apostilas em oficinas, por exemplo,

para transmitir o conhecimento de uma forma mais sélida, palpavel. Queremos que o0 nosso

3 Gambiociclo: uma bicicleta que agrega em si dispositivos e meios digitais de baixo custo, uma estagdo modvel
utilizada para promover agdes do coletivo Gambiologia. Fonte:
http://www.gambiologia.net/blog/category/artwork/gambiociclo/



http://www.gambiologia.net/blog/category/artwork/gambiociclo/
http://www.gambiologia.net/blog/category/artwork/gambiociclo/
http://www.gambiologia.net/blog/category/artwork/gambiociclo/
http://www.gambiologia.net/blog/category/artwork/gambiociclo/
http://www.gambiologia.net/blog/category/artwork/gambiociclo/
http://www.gambiologia.net/blog/category/artwork/gambiociclo/
http://www.gambiologia.net/blog/category/artwork/gambiociclo/
http://www.gambiologia.net/blog/category/artwork/gambiociclo/
http://www.gambiologia.net/blog/category/artwork/gambiociclo/
http://www.gambiologia.net/blog/category/artwork/gambiociclo/
http://www.gambiologia.net/blog/category/artwork/gambiociclo/
http://www.gambiologia.net/blog/category/artwork/gambiociclo/
http://www.gambiologia.net/blog/category/artwork/gambiociclo/
http://www.gambiologia.net/blog/category/artwork/gambiociclo/
http://www.gambiologia.net/blog/category/artwork/gambiociclo/
http://www.gambiologia.net/blog/category/artwork/gambiociclo/

publico absorva mais as informacdes e despertem para a criatividade gambioldgica, que abre
as portas para mais possibilidades, portanto estimula sim, gostamos de dizer que "libertamos"

a criatividade da pessoa durante um workshop.

Fred Paulino: Eu acho que os modos de fazer dos meios digitais aparecem mais
espontaneamente hoje em dia. Todo mundo nasce navegando na internet e pode aprender a
programar lendo meia duzia de tutoriais online. Pode parecer paradoxal, mas a grande
dificuldade, hoje, em minha opinidao € uma habilidade com o analégico, o artesanal, o manual.
Eu acho que a Gambiologia se preocupa mais em resgatar essas habilidades, mostrando que
nao estdo assim tdo distantes do que se entende por tecnologia. Como o Lucas falou, sempre
brincamos que as nossas oficinas oferecem uma "inclusao analdgica", pois a digital o governo

ja fornece com um simples acesso a internet.

VIRUS: Esse interesse tem a ver entao com duas frentes: formacgao de publico, em certa
medida, e formagdo de multiplicadores? Isso seria uma preocupacdo de vocés? Em que

medida o coletivo tem interesse em conformar redes a partir de suas agoes?

Fred Paulino: Com certeza. Acho que os trabalhos que sdao reconhecidos como arte digital,
ainda sdo muito frios, dependentes de tecnologias X ou Y, muito ligados a uma ideia de digital
como amostragem tecnoldgica. E uma armadilha sutil da industria que se apropria dos meios
criativos. Sinto falta de aspectos mais humanos, sensoriais, na maioria dos trabalhos, e uma
necessidade de um background do publico para que seja "entendido", o que é exigir demais.
Pra mim arte tem que ser mais espontanea. Assim, acho que acabamos ajudando em uma
formacdo de publico, os trabalhos se explicam por si s, as pessoas se reconhecem, curtem
sem necessidade de ler um livro de histdria da arte. (O que ndo quer dizer que ndo
dialogamos com ela). A formacao de multiplicadores e redes vem a partir disso, as oficinas sao
sempre muito bem recebidas, o publico sai com uma visdo mais desmistificada sobre a
tecnologia (ou técnica). A formacdo de redes surge naturalmente a partir desse contato com o
publico e outros artistas, e fazemos questdo de compartilhar todas essas experiéncias, seja
distribuindo apostilas, disponibilizando material no site, propondo exposicdes coletivas - como

fizemos em 2010 -, e agora na revista FACTA, que langaremos em agosto.

VIRUS: De um ponto de vista de interlocucdo com outros grupos, artistas e coletivos, essa
ideia de ampliacdo de compreensdes através de redes é uma realidade? Isso se daria tanto no
sentido de divulgacdo do trabalho de vocés quanto, no sentido inverso, na realimentagdo do
coletivo pelas trocas e reflexdes conjuntas? Nesse caso, o0 uso da internet passaria a ter um

papel importante na propria construcdo do ideario do coletivo?

Lucas Mafra: A internet é uma necessidade basica. No ponto em que estamos é impraticavel

viver sem ela. Ela é a grande responsavel por tudo.



Fred Paulino: A cada contato com outros grupos a compreensao sobre o nosso préprio
trabalho é ampliada. Isso é fascinante. Porque nds ndo somos tedricos, académicos,
palestrantes. Antes de mais nada somos artistas, queremos colocar os trabalhos no mundo e
isso supostamente seria suficiente. Mas é muito interessante esse feedback através das redes,
sejam virtuais ou presenciais, realmente amplia a compreensdao sobre o que estamos fazendo,
e ha sempre uma costura importante com outros criadores. Acho que todo artista quer, de
uma forma ou outra, influenciar e ser influenciado, e como opinido pessoal, acho
imprescindivel dialogar com o seu tempo atual, em que vocé vive, usar 0s recursos e
estratégias do hoje. Nesse sentido a internet é sim imprescindivel, e nos preocupamos em ter
também uma boa documentacdo dos trabalhos, pois € a partir desse material que o publico

conhece a obra sem a necessidade presencial.

VIRUS: O uso da internet em intervengdes pode as vezes ser prejudicado por problemas
pontuais como dificuldades de boa conexdo, timing da comunicagdo com parceiros remotos, e
mesmo da propria disponibilidade do publico em interagir remotamente. Vocés notam
resisténcias ou aberturas por parte do publico para ser ativo (e ndo passivo como é de habito

em espetaculos promovidos por iniciativas comerciais, por exemplo) nas intervencdes?

Ou talvez vocés trabalhem com perfis onde essa resisténcia seja menor? Nesse caso, VOCEs

tém interesse em atingir outros publicos?

Lucas Mafra: O uso da internet no Brasil em certos lugares é complicado, porque somos
deficientes no aspecto de velocidade de conexdo (megabits por segundo), € isso as vezes
atrapalha. Mas em relacdo a nossas obras e trabalhos, sempre tentamos interagir com o

publico através de nossas oficinas, intervengoes e etc..

Fred Paulino: Na verdade ndo nos interessa tanto trabalhos remotos. Eu acho que essa
resisténcia deve-se, em parte, ao fato de ser muito incomodo depender de um aparelho, ou
sinal, para que o trabalho aconteca. Algumas vezes é tecnicamente complicado. Ndo estou
dizendo que artistas nao devam explorar isso, mas como falei antes, acho que ainda falta

sensorialidade, emocdo. Realmente acho que seguimos em uma direcao diferente.

VIRUS: Mesmo que essa comunicacdo signifique aproximar realidades distantes, borrar limites
entre diversidades, ou mesmo sugerir que contatos presenciais poderiam ser estimulados a
partir dessa experiéncia mediada? A sensorialidade e a emogdo estariam menos presentes em

uma comunicacao pelo fato de ela ser mediada?

Fred Paulino: Eu acho que esse é o discurso das operadoras e sua publicidade. Até entendo
gue contatos presenciais possam ser estimulados, e é possivel certo grau de "emocao" ao se

fazer uma video conferéncia, caso contrario exemplos como os chats roulettes* ndo causariam

4 . , . . .
Chat Roulettes: sites de conversa por texto ou video, que une usuarios randomicamente para se comunicarem.



tamanha repercussao. Mas como forma de expressao artistica ainda considero acanhado nesse
sentido.

Lucas Mafra: Acho que o publico interage facilmente, por se identificarem com a nossa

estética "gambiarrenta” brasileira, nossa informalidade torna mais facil a interagao.

VIRUS: Em uma acgdo do projeto Territérios Hibridos, usamos a internet para permitir que
grafiteiros de Sao Carlos grafitassem a distancia em paredes de belo horizonte e vice-versa,
que grafiteiros dai grafitassem em paredes daqui, através de projecGes. Além disso, a ideia
era permitir que a populacdo que ndo possui afinidade pelo graffiti pudesse grafitar nos tablets

e perceber a forca desse gesto em termos de expressdo no espacgo publico.

O que vocés achariam desse tipo de uso, que ndo envolve videoconferéncia em seu sentido

convencional, nem forgosamente a palavra falada ou a linguagem textual?

Fred Paulino: Eu acho que ha sim esbogos de ferramentas que possibilitam a transposicao
dessas barreiras, mas na pratica as pessoas preferem uma experiéncia mais presencial. Quase
sempre, inclusive, trabalhos bem sucedidos nessa direcao estdo intimamente ligados a uma
experiéncia analdgica, ou tentam reproduzi-la, simula-la. O desafio que estou provocando
seria como o digital, por si s, com as peculiaridades exclusivas do seu "alfabeto", poderia
propor experiéncias inéditas, sem se mostrar muito frio ou viabilizador dessas mediagoes. Ou,

talvez, como ser interessante e atingir o publico para além dessa mediagao.

(0] LaserTags, por exemplo, foi um sucesso absoluto, indiscutivel. Em minha opinido é um dos
melhores trabalhos desse século, mas em grande parte seu mérito deve-se ao fato de
humanizar o digital e ao mesmo tempo digitalizar o gestual. Sempre ha uma experiéncia

analodgica simultanea.

VIRUS: Sim, sua riqueza é sem duvida permitir que as pessoas "leigas" experimentem os

gestos do graffiti e o entendam de outras maneiras.

Fred Paulino: E mais, grande parte do mérito do LaserTag é, também, ndo ter sido usado

comercialmente pelo Graffiti Research Lab®, o préprio gesto politico nesse caso ja é muito

relevante e de certa maneira completa o trabalho.

O open source’ é uma forma de atuacdo politica. Mesmo que a politica formal as vezes

caminhe em diregdo contraria.

5LaserTag: software desenvolvido pelo Graffiti Research Lab que permite que as pessoas fagam graffiti digital
utilizando canetas de laser. Fonte: http://www.graffitiresearchlab.com/blog/projects/laser-tag/

6 Graffiti Research Lab: Grupo no qual Lucas Mafra e Fred Paulino sdo colaboradores. Graffiti Research Lab é
responsavel pela criagdo de interfaces como o Eye Writer, dentre outras, realizando uma releitura do graffiti através
do uso de meios digitais. Fonte: http://graffitiresearchlab.com/

! Open Source: Iniciativa Open Source (ou codigo aberto, em portugués) se dedica a construgdo e reelaboragdo
coletiva de softwares com o cédigo de programagado aberto, dentre outras premissas, em oposicdo ao software
proprietario, com cédigo fechado. Fonte: http://www.opensource.org/docs/osd
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VIRUS: Vocé identifica outros trabalhos de vcs que também pensem o digital "por si", com

seu proprio alfabeto, como vocé disse acima?

Fred Paulino: Acredito que nao, talvez no maximo quando ironizamos as videoconferéncias

com um trabalho recente, as Malas Chat®.

VIRUS: Gostariamos de fazer uma ultima pergunta a vocés. Como vocés enxergam o trabalho
de vocés daqui a alguns anos? Ndo necessariamente o do coletivo, mas a maneira ou os

pressupostos ou mesmo o tipo de evento e de resultados que vocés constituem?

Lucas Mafra: Acho que teremos mais experiéncia com gambiarras cada vez mais
mirabolantes. Gostaria de chegar a meta de 50 oficinas por enquanto, pra depois passar pra

100. Acredito que até agora foram 17. Ja pegamos o jeito da coisa, a ultima no SESC

Belenzinho® teve 4timos resultados. Foram criadas luminarias com LED em latas variadas.

Nenhuma a bateria, todas com carregadores de celular usados, que possuiamos aos montes.

Fred Paulino: Eu acho que a gente é parte de um momento em que as pessoas estdo
comecgando a se incomodar com o massacre que a industria tecnoldgica praticamente nos
obriga, com o excesso de consumo em todos os sentidos, com a falta de alternativas para lidar
como os residuos industriais, com os recursos sempre concentrados nas maos dos mesmos
atores globais. O artista quase sempre dialoga com questdes do seu tempo, esse incomodo
nao € exclusivamente nosso. Acho que somos representativos desse momento, de certa forma
catalisamos esse incOmodo, de forma criativa, ladica, pratica, espontdnea, procurando escapar
de discursos faceis e convenientes para o capitalismo, como o da sustentabilidade. A
valorizacdo da cultura brasileira como um deslocamento de eixo de influéncia nas artes, quem
sabe... HA muitos criadores preocupados com isso, e a forca do termo Gambiologia, que ndo
ha de ser exclusivamente nosso, talvez seja um aglutinador dessas experiéncias e tomara que

no futuro as pessoas lembrem-se do nosso trabalho dessa forma.

Lucas Mafra: Concordo com o Paulino, as pessoas estdao incomodadas, porém elas estdo
acordando.

VIRUS: Essa ideia de deslocamento do eixo de influencia nas artes é bem bonita e forte. Bom,
gostariamos de agradecer novamente pelo tempo de vocés foi uma conversa muito rica e

prazerosa.
Fred Paulino: Valeu gente, obrigado pela oportunidade.

Lucas Mafra: Valeu, até mais!

8 I s . T
Mala chat: Uma maleta que dispde de recursos para comunicagao livestream, como videoconferéncia.

9 O SESC Belenzinho uma das unidades do SESC (Servico Social do Comércio) da cidade de Sdo Paulo. Foi realizada
uma oficina pelo Coletivo Gambiologia no dia 3 de junho, que tinha como objetivo a construgdo de luminarias de LED.



